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Hier sollte
eigentlich die
VGA-CD 01/2005
kleben. Falls die CD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-

héndlez
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Futuristische
3D-Strategie
gepaart mit
jeder Menge
Action. Auf in
den Kampf!

HANDBUCH

Die vollstindige Anleitung zu "Ground Con-
trol” finden Sie auf der CD-ROM. Um das Hand-
buch zu 6ffnen, klicken Sie im CD-Menii auf das
Register “Vollversion” und danach links auf den
Meniieintrag "Ground Control”. Nun erscheinen
unten mehrere Auswahlknépfe. Durch einen Klick
auf den Eintrag "Handbuch” wird dieses mit dem
Acrobat-Reader gedffnet. Besitzen Sie keinen
Acrobat-Reader, konnen Sie das Programm von
der CD auf lhren Rechner installieren. Klicken Sie
dazu im Windows-Explorer auf das CD-
Symbol. Im Ordner "Handbuch” finden

A HANDBUCH: Die Anleitung
erlautert auch die Starken und
Schwachen lhrer Einheiten.

Sie die Datei "ar505deu.exe”. Durch einen Dop-
pelklick starten Sie die Installation des Readers.

Falls die Autostart-Funktion von Windows auf
Ihrem Rechner deaktiviert sein sollte, erscheint
das CD-Menii nicht automatisch. Dann kénnen
Sie es natiirlich auch manuell starten. Klicken Sie
dazu im Windows-Explorer auf das Symbol des
CD- beziehungsweise des DVD-Laufwerks, um
den Inhalt der CD zu sehen. Doppelklicken Sie
dann auf die Datei "VGA_Start.exe”.

INSTALLATION

Legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk lhres
Computers ein. Ist die Autostart-Funktion unter
Windows aktiviert, erscheint sofort das CD-Menti.
Sollte Autostart deaktiviert sein, starten Sie das
CD-Menii bitte wie oben beschrieben von Hand.

Klicken Sie auf das Register "Vollversion” und da-
nach auf den linken Meniieintrag "Ground Con-
trol”. Unten erscheint der Auswahlknopf “Instal-
lieren”. Wenn Sie darauf klicken, beginnt der In-
stallationsvorgang. Der Setup-Assistent fiihrt Sie
nun durch die Installation. Zu Beginn werden Sie
gefragt, ob Sie die DirectX 7a installieren moch-
ten. Klicken Sie auf "Ja”, wenn sich nicht bereits
eine neuere Version auf lhrem PC befindet.

Fiir die Installation benctigen Sie mindestens
306 MB freien Speicherplatz. Wenn lhnen der
Setup-Assistent mitteilt, dass Sie nicht iiber aus-
reichend Platz verfiigen, klicken Sie im Fenster
"Zielpfad wahlen” auf "Blattern”. Vermutlich ist
Ihre Festplatte in Partitionen unterteilt und auf
dem Laufwerk "C:" — auf dem das Spiel standard-
méRig installiert wird — nicht geniigend

Platz. Sie kénnen die Partition selbst be-

INSTALLATION: Uber das CD-
Menu starten Sie den Installa-
tionsvorgang.

stimmen, auf der das Spiel installiert werden soll.
Haben Sie einen Pfad ausgewahlt, beispielsweise
"D:\Spiele\GC", wird das Spiel dort installiert.
Zuvor geben Sie bitte noch den CD-Key ein. Die-
ser ist auf dem Cover der CD abgedruckt.

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie das Spiel
iiber den "Ground Control”-Eintrag in lhrem Win-

dows-Startmenti.

DEINSTALLATION

Um das Spiel wieder von Ihrer Festplatte zu
I6schen, klicken Sie auf den Eintrag "Ground

Control deinstallieren” im “"Ground Control"-

Ordner des Startmentis.

SYSTEMANFORDERUNGEN

Betriebssystem: mindestens Windows 95/98

Prozessor: mindestens Pentium Il 233 MHz

Hauptspeicher: mindestens 32 MB RAM

CD-ROM-Laufwerk: mindestens 4-fache Geschwindigkeit
Festplatte: mindestens 306 MB freier Speicherplatz
Grafikkarte: mind. 4 MB Grafikspeicher, DirectX-7a-kompatibel
Soundkarte: Windows-kompatible Soundkarte
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Weihnachtszeit — Riickblickzeit. Unser Fazit lautet: “Spiele ©2004"
war ein extrem guter Jahrgang. “GTA: San Andreas”, "Half-Life 2",
"Halo 2", "Metroid Prime 2" und "Burnout 3: Takedown” sind alle-
samt Games, die ihr Genre, ihr System oder gleich beides revolutioniert haben. Da sollte

Spétentschlossenen das Fiillen des Wunschzettels leicht fallen.

Und 2005? Langeweile vor Konsole und PC? Wir meinen "Nicht die Bohne!" und liefern
Argumente. Grund Nr. 1: Mit dem Nintendo DS und der Sony PSP bahnt sich im Friihjahr mobi-
les Spielen der nichsten Generation an. Grund Nr. 2: "Metal Gear Solid 3: Snake

Eater”, "Gran Turismo 4", "Battlefield 2" und "Stalker” sind nur vier von zahlreichen
Top-Games, die in den ndchsten Monaten fiir ultimativen SpielspaR stehen wer-

den - und ebenso Referenz-Charakter haben wie "GTA” & Co 2004.

: & Grund Nr. 3: Mit Videogames Aktuell haben Sie auch 2005 einen verlass-
3 \ P lichen Partner an Ihrer Seite, der Sie auf alle Top-Hits aufmerksam macht

und unberechtigte Hypes kritisch entkréftet. In diesem Sinne wiinscht
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W
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Ihnen das komplette VGA-Team ein verspieltes Weihnachtsfest und einen

frohlichen Rutsch ins neue Jahr! X / :' ) ‘, - [
/. Coe %/ = ‘ -

THOMAS SZEDLAK
Chefredakteur
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Einlegen und losspielen! www.GAMESAKTUELL.de

Warum mehr bezahlen?

Die Hits fiir alle Systeme in einem Heft! Jede Ausgabe mit PC-Vollversion! Service, Abo, Forum und vieles mehr!
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HALF-LIFE 2

A SEITE 48: Der beste Ego-Shooter
iiberhaupt? Schon maglich...

SID MEIER’S PIRATES

A SEITE 52: Besser denn je:
Der Klassiker kehrt zuriick.

CALL OF DUTY: rinest Hour

A SEITE 56: Packende Kriegs-
atmosphére jetzt auch auf Konsole.

DHDR: scHLACHT um MITTELERDE

A SEITE 60: Mit strategischem
Geschick gegen Saurons Orks.

DIE SIEDLER 5

A SEITE 64: Weniger Aufbau-Simula-
tion, dafiir mehr Echtzeit-Strategie.




Wird "MGS 3" wirk-
lich der erwartete
Uberhammer? Nach
einer 20-stiindigen
Spielsession mit der
U.S.-Version kénnen
wir sagen: Ja!
Erfahren Sie alles
uiiber Spielablauf,
Missionsaufbau und
die edle Grafik.

» SEITE 12: Lesen Sie
mehr dber Solid Snakes
Ausbilderin...

Wir zeigen lhnen die
neuen Hightech-Waf-
fen und Killer-Bestien
des PC-Add-ons "Re-
surrection of Evil"
und liefern dariiber
hinaus einen ersten
Spielbericht von der
exquisiten Xbox-Ver-
sion. Machen Sie
sich bereit!

» SEITE 22: Dieser
Hunter ist eine der
neuen Héllenkreationen.

ArTUBLLE TERMING -

TERMINE /TOPSPIELE

A SEITE 40/78: Alle Spiele-Hits finden
sie auf den Service-Seiten.

METAL GEAR SOLID 3

SNAKE
EATER

GTA: SAN ANDREAS

A SEITE 102: Viele Geheimnisse und
erfolgreiche Spieltaktiken auf vier Seiten.

Il ALLE SPIELE VON A-Z

Armies of Exigo

Call of Duty: Finest Hour 56
Capcom Fighting Jam ... . 32
Clever & Smart: A Movie Adventure 70

Cold Fear
Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde . . . 60
Der Polarexpress . e .

Die Siedler 5 .. ..
Die Unglaublichen — The Incrednbles
Donkey Konga
Doom 3: Resurrection of Evil
EyeToy: Kinetic
FIFA 2005
Fight Club
Fight Night: Round 2
Final Fantasy | & Il: Dawn of Souls
Gran Turismo 4
Ground Control ..
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Halo 2
Hamtaro: Ham-Ham Games .
Heavenly Sword ......
Hitman: Blood Money . .
Joint Operations: Escalation .
Killzone . . . .
King Arthur
Kirby Adventure . ..
Knight Rider 2: The Game
Mario Baseball .......
Mario Golf: Advance Tour . . ..
Mario vs. Donkey Kong ... ..
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Metal Slug 3
Metal Slug Advance ..
MX vs. ATV Unleashed
Need for Speed: Underground 2 .
NFL Street 2
Nibiru: Der Bote der Gotter . .
Oddworld: Stranger’s Vergeltung .
Painkiller: Battle out of Hell .
RTL Skispringen 2005
Runaway 2 ;
Shrek 2: Flehe um Gnade . . .
Sid Meier’s Pirates ..
Ski Alpin 2005
Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier .
SOIGICES) 210 oo srsiosesominie vis simisimremmyicsss
Séldner: Secret Wars — Reloaded . .
Star Wars: Apprentice of the Force .
Star Wars: Episode 3 - Revenge of the Sith
Stargate SG-1: The Alliance .
Super Mario Ball .......
The Getaway: Black Monday .
TimeSplitters 3: Future Perfect .
Tom Clancy’s Ghost Recon 2
Tom Clancy's Rainbow Six 4 ...
Tron 2.0: Killer App « .« ..., . .
Vampire: The Masquerade - Bloodlines ... ... 68,94
WWE Wrestlemania
X2: Die Riickkehr . .. =
Zelda: Four Swords Adventure ................ 35
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owohl gewiefte Taktiker als auch beinharte

Action-Liebhaber werden beim Echtzeit-
Strategiespiel “Ground Control” voll auf ihre Kos-
ten kommen. Sie erhalten das Kommando iber
ein Elite-Angriffsregiment und Ihr Einsatzbefehl
ist kurz und knackig: Landen Sie im Zielgebiet, in-
filtrieren Sie die feindliche Basis, erledigen Sie Ih-
ren Auftrag und lassen Sie sich in der Evakuie-
rungszone abholen. Zu lhren Aufgaben gehort es
beispielsweise, ein Kraftwerk zu zerstéren, um die
gegnerischen Geschiitztiirme lahm zu legen. Nur
so kénnen lhre Verstarkungstruppen nachriicken
und Ihnen unter die Arme greifen.

%, GRUNDAUSBILDUNG

Um sich mit der Steuerung vertraut
zu machen, begeben Sie sich zu Beginn
des Einzelspiele-Modus erst einmal zur
Grundausbildung auf den Trainingspar-
cours. Hier erlernen Sie das Navigie-
ren der Fahrzeuge und Bodentrup-
pen sowie verschiedenste Kampftak-
tiken. Zum Ende des Tutorials durch-
laufen Sie noch eine Ubungsmission
mit scharfer Munition! Haben Sie
alle Aufgaben unbeschadet iiber-
standen, sind Sie bereit fiir den
Ernst des Gefechts. Zur Vorberei-
tung auf den Einsatz informieren
Sie sich in der Missionsbesprechung iiber
die Ziele. Zudem haben Sie Gelegenheit,
die Ausstattung des Landungsschiffes und
der Squads zu verindern. Vor jeder
Mission entscheiden Sie sich fiir einen von
vier Schwierigkeitsgraden — passend fiir
Einsteiger und fiir Profis.

Sind lhnen die Computer-Gegner zu
berechenbar geworden, kénnen Sie sich im
Netzwerk oder im Internet mit bis zu sie-
ben gleich Gesinnten zu einer Online-Bal-
lerei verabreden. Die drei Modi Death-
match, Flaggenzone und Punktzone justie-
ren Sie mit unterschiedlichen Optionen wie
Schadensfaktor oder Friendly Fire.

0.

8 VGA www.gamesaktuell.de
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A BLITZ UND DONNER: Die Schlachten strotzen vor atmospharischen Lichteffekten. Mit

Knallharte Action-Strategie in einer packenden
3D-Endzeit-Welt. Laden Sie die Waffen!

den Befehlen in den Meniis rechts legen Sie das Kampfverhalten Ihrer Truppen fest.

DIE TASTENBELEGUNG IM UBERBLICK

KAMERASTEUERUNG:
Preil - = Kamera bewegen

= Kamera nach oben

(sue»)| = Kamera nach unten
= Feineinstellung fiir Kamera aufwarts

i )| = Feineinstellung fiir Kamera abwarts

MAUSSTEUERUNG:
(Die néchsten vier Tasten bitte gedriickt halten,
wenn Sie mit der Maus klicken.)

@ Angriffs-Modifikator

’ Bewegungs-Modifikator

@ = Bewachungs-Modifikator

= Auswahl von mehreren Einheiten

= Reichweite der Einheit,
auf der der Mauszeiger steht

@ = Mauszeiger springt zur nachsten Einheit

SQUAD-STEUERUNG:

()] = Spezialausriistung benutzen
&)
@ = Spezialwaffe benutzen

L) = Bewegungs-Modus umschalten

@ = Angriffs-Modus umschalten

= Formation umschalten

J| = Aktuellen Befehl stornieren

SQUAD-WAHL:

@ = Alle Squads wahlen

= Alle Squads abwahlen

@ = Bestimmtes Squad anwahlen

= Kommando-Panzerwagen wihlen

(5 )+(19)) = Angewahlte Squads zusammenfassen
= Squad-Gruppe anwahlen
INTERFACE /SPIELSTEUERUNG:

= Karte und Ziele anzeigen

= Squad-Verhalten-Menii anzeigen/verberge
= Interface anzeigen/verbergen

= Spiel pausieren

= Chatten (nur bei Multiplayer)

= Spieler-Info anzeigen (nur bei Multiplaye

= Bildschirmfoto machen



GROUND CONTROL

Hier finden Sie Antworten auf die
wichtigsten Einsteigerfragen:

B Wie nutze ich die Umgebung sinnvoll?
Machen Sie die Landschaft zu Ihrem strategischen
Verbiindeten. Postieren Sie lhre Manner im hohen
Gras und hinter Baumen. Nutzen Sie vor allem die
Schatten der Berge und Baume, um sich vor Fein-
den zu verbergen. Suchen Sie immer nach einer
Méglichkeit, Berge zu besetzen. Dadurch kénnen
Sie den Gegner schneller sehen und bereits auf
ihn feuern, wenn er Sie noch gar nicht erkannt
hat. Zudem ist vor allem der Einsatz von Raketen
von einer Anhohe aus besonders effektiv.

B Wie bewiltige ich schwere Einsitze gegen

eine feindliche Ubermacht?

Die richtige Platzierung der Truppen ist der wich-
tigste Aspekt, nicht unbedingt die Anzahl lhrer
Ménner. Beachten Sie, dass Ihre Leute sehr wohl
auch von den eigenen Truppen getroffen werden
kénnen: Wenn es im Kampf wirklich hektisch wird,
miissen Sie darauf achten, nicht vom Friendly Fire
erwischt zu werden. Der Trick ist, lhre Ménner so
zu positionieren und zu verteilen, dass sie sich

G UND GEWICHTIG: Ihr Kom-
mando-Vehikel muss unbedingt heil bleiben.

NEU!

AUF DER
HEFT-CD!
Ab dieser Ausgabe ver-

sorgen wir Sie auf der

VGA Heft-CD mit brandneuen

Videos und Trailern sowie Bildergalerien
mit zusitzlichen Screenshots zum Heft.
Und wir haben gleich etwas ganz Beson-
deres fiir Sie. Ein lingeres Video von
Konamis Action-Knaller "Metal Gear
Solid: Snake Eater” sowie ein Trailer zum
Sensations-Horror "Resident Evil 4”.
Demnichst bieten wir lhnen sogar
Spiele-Demos!

VIDEOS &
SCREENS

nur dem Feind gegeniiber sehen. Scheuen Sie sich
nicht, lhre Truppen auch mal ein wenig zuriickzu-
ziehen. Wenn Sie dafiir eine freie Schussbahn be-
kommen, ist es das kleine Opfer wert.

B Wie gehe ich am besten mit den knappen
Health-Packs um?

Wann Sie Health-Packs (je drei pro Einheit) zum
Einsatz bringen, sollten Sie gut planen. Entschei-
den Sie, ob lhre Manner es auch ohne Health-
Pack schaffen, ein Scharmiitzel fiir sich zu ent-
scheiden. Heben Sie mindestens ein Health-Pack
bis kurz vor Ende der Schlacht auf, wenn das ir-
gendwie moglich ist. Genauso verhilt es sich mit
den je drei Reparatureinheiten der Fahrzeuge.
Setzen Sie diese moglichst sinnvoll ein, schlief’-
lich merken Sie oft erst im Verlauf der Mission,
wie sehr sich die Lage noch zuspitzt.

Falls noch Fragen offen sind oder sich im Lauf des
Spiels Unklarheiten ergeben, bl
hilft Ihnen das ausfiihrliche =

= =i
A EINFACH UND SCHNELL: Sie steuern
die einzelnen Einheiten immer als Ganzes.
Mrz 2005

MGS 3: :
SNAKE EATER 5 min. 40 sec.

& 1 W

A KEINE UBERRASCHUNG’: Das neue
Metal Gear Solid wird der Oberhammer!

A KRAFTIG UND MACHTIG: Mit dicken
MGs riicken Sie den Feinden auf die Pelle.

Handbuch in allen brenzligen Situationen weiter.
Es befindet sich auf der VCA Heft-CD und lasst
sich ebenso wie die Readme-Datei tiber das CD-
Menii 6ffnen.

& 5. A

RESIDI Erscheint: Ende 2005
EVIL 4 Laufzeit: 2 min. 57 sec.

A UBERRASCHUNG: Resident Evil 4 er-

Januar 2005

scheint nun doch fiir die PS2.
MGS 31 SNAKE EATER
’



Sensationelles XPS-
Angebot rechtzeitig zur.
Weihnachtszeit.

%
rd bei 17" TFT-Display

Online-Bestellung

24 04 . 1440x900
oy /

Sie haben gute Griinde, die Weihnachtszeit
zuhause mit Freunden und Familie zu
verbringen - und zwar mit unseren

DELL™ Sy 5 # . . . ;
ELL"DIMENSION™ XPS *PRIMUS DELL"INSPIRON™ 9200 *SUPERB sensationellen Top-Angeboten wie z.B. dem
< Intel* Pentium’ 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie  Intl" Centrino™ Mobiltechnologie, Intel” Pentium* M 3 e i
(3:20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) rozessor 735 (170 GH, 2 MB L2 Cache, 400 MHe FSB) Dimension™ XPS. Der XPS ist randvoll
o W oros b i SoarSXP Mo ET0H TOENPH COR) Intel” PROWireless Netawerkverbindung 802.110/g o . i ;
« 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz « Microsoft” Windows* XP Home Ediion (EI; CO') bestiickt mit atemberaubender Spieletechnik
+ 160 6B** Serial-ATA Festplatte, 7.200 UMin « 512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz . v : % Ao
« Optional - 19° TFT-Display, Dell” 1905FP fiir 614 € + 60 GB** Festplatte und verfiigt iiber einen Intel® Pentium® 4
« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss « 17" UltraSharp™ WXGA+ TFT Display (1440x900) Prozessor der aktuellen Generation Mit
« 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800 « 128 MB ATi* Mobility* Radeon™ 9700 Grafik ) £ A : .
« Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1334 Anschluss « modulares 8 DVD+/-RW Laufwerk Microsoft® Windows® XP Home, erstaunlich
« 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk nkl. Software « 4xUSB20, TV-0ut, VGA, DVI, Firewire, SD-Card 5
« 1.Jahr Vor-Ort-Service am ngchsten Arbeftstag « Lithium-lonen Akku mit 53 Wh schnellen PCI Express-Grafikkarten und
+ Mulimedia T Dell” Maus, f + Microsoft® Works 7.0 (OEM; CD?) f ; e
S s A Del7 s . . ) 3 einem coolen Chassis liefert der XPS
Systempreis ohne Monitor ol s Leistung ohne Ende. Und er kdnnte schon

inkl. MwSt, zzl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehor*

e Krasse Upgrades

inkl. MwsSt., 22g1. 75 € Versand
Jetzt mit Gratis Axim X30"

c Krasse Upgrades

€ bald lhnen gehéren, denn zu Weihnachten
bieten wir den XPS nicht nur zu einem
unglaublich giinstigen Preis an - Sie

. rJ;:(r;;gremauona\ervﬂrvUﬂrSerwce. THERGHT | 'ij;;;:{;;‘ef"a‘m”a‘” VorOnSenice nasheten, o erhaltenen obendrein noch einen Axim™ X30
. ?S’EWS‘D‘?”'“ 2003 Small Business Edmon* e . :\gws.ucﬂD ?WW s SrA s Eton, Standard als personliches

i e | B ife  Welhnbokisgeechenk vo O, Nicht

i o 6 Vida® Gaforce™6R0GTO, . * Planet 21 Luxus-Ledertasche o (e vergessen: Dell” PCs gibt es nicht im Handel.
'32:30(5?}“ SarhATA Fesplne; 2200 UM L Man kann sie nur direkt bei Dell™ bestellen.
B e I s o i e RN e Also besuchen Sie uns im Internet unter
E-Value™: PPDES-D12XP5 E-Value™: PPDES-N12926 www.dell.de oder rufen Sie uns einfach an.

Hinweis fiir Ver : Der ab hl F g bleibt wi wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich inkl. Mwst, 2zql. 75 € Versand, sind nicht rabattierfhig nach Rahmenvertragen und giilti bis 28.12.04. In Osterreich leicht Angebote und Es gelten die g

der Dell” GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtimer unterliegen der sind Dell", das Dell” Logo, Axim”,
Dimension und Inspiron- sind Marken der Dell Corporation, Microsoft st eine eingetragene Marke der Micrasoft” Corporation. Microsoft” OEM Software wird von Dell” sb Werk vorinstaliert und optimiert,Intel, das Inte! Logo, Intel Inside, das
ntel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xean, Inte] SpeedStep, tanium und Pentium sind Marken oder Marken der Intel Corporation oder ihrer in den USA und in anderen

Lindern. *Bei ausgewahtien Dell” Dimension Desktops und Dell” Inspiron Noteboaks haben Sie die Auswahl awischen sinem kostenlosen Dell” AS20 Alln-One Drucker, einem Creative Muvo MP3 Player odar einer Logitech Notebook Quickcam
Giitig i max. 5 Systeme pro Kunde bei Bestellungen bis zum 28.12.2008. **Die Bezeichnung B bedeutet bei Festplatten 1 Millarde Bytes; die nuizbare Kapaziat kann je nach eingesetzter Software leicht diferferen “+*Ein Angebot der CC-Bank
AG, unserer Partnerbank. Laufzeit 6 Monate. Es fallen keine Zinsen und Gebihren an. Bonitt vorausgesetzt. ‘Die angegebenen Zeiten sind ungefahre Reaktionszeiten von denen im Einzelfal aufgrund besonderer Umstande (2.B. erforderliche
Ereatrtaiibeschaffung) abgewichen werden kann, “Zum Lisferumfang gehdren eine Recovery CD fir die Wiederherstellung der Software und eine Dell” Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. Einige in diesem
Computer enthaltene Microsoft” Softwareprodukte sind moglicherweise durch technische MaBnahmen kopiergeschitzt. Solche Produkte kinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produk
durchfiihren. Die AktivierungsmaBnahmen fir das Produkt und die Microsoft” Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produks. bei bestimmten des bzw, der

oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfiinrlich beschrieben und kénnen iber Internet oder Telefon vervallstéindigt werden (dabei kinnen anfallen). ‘CompleteCare™ kann nur ir
Verbindung mit sinem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fir Dimension™ Desktaps und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare” kann nicht fir berets bestehende Systeme als Zusatzleistung
e han werden, ComplataCare” kann nur wahrend der Gblichen Geschaftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™ Schuzes it LG (London General Insurance). *Upgradepreise inkl MwSt, Versand bereits I
Komplettangebot enthalten, sind nur giltg beim Kauf eines Dl Systems. "Nutzen Sie unser spezielles Angebot im Dezember: Kaufen Sie JETZT per Ratenfinanzierung und zahien Sie die erste Rate erst ab Juli 2005 Effektiver Jahreszins nur 99 %
Gl bis 31.12.04 ab 300 € Bestellwert fur Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten. Nur fir Persanen ab 18 Jahren mit Wohnsitzin Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Monchengladbach, unserer Partnerbark Eine Anzahlung ist nicht erforderlich
Bonitit vorausgesetzt. "Zubsherprodukte inkl. MwSt, z2ql. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren. "Laufzeit 35 Monate, eff. Jahreszins nur 9,8%. "Testsieger Stiftung Warentest, Ausgabe
10/045 vom 24.09.2004 " 312 MHz Intel® X-Scale, 32 MB ROM, 32 MB RAM




Damit ist Weihnachten gerettet!

DELL"DIMENSION™ 4700 *TESTSIEGER-PC**

DELL"DIMENSION™ 8400 *ESSENTIAL*

* Intel* Pentium* 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM®; CD?)

* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

* Optional - 17" TFT-Display, Dell™ 1704FP fiir 521 €

* Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* 128 MB PCI-Express ATi* Radeon® X300 SE™, TV Out & DVI

* Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss

* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD-
ROM Laufwerk

* 1Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft® Works 7.0 (OEM*; CD?)

* Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 2.0 hur

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehar®

° Krasse Upgrades

« Transfer my PC + 50€°
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM?; CD*) + 256 €
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €
* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt  + 81 €
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + B€

Finanzierung schon ab 25,57 € mtl
E-Value™ PPDE5-D12476

DELL™ ZUBEHOR

* Intel” Pentium* 4 Prozessor 520 mit HT-Technologie
(2,80 GHz, 800 MHz FSB, 1 MB Cache)

* Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)

« 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

« 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

* Optional - 17" TFT-Display, Dell” 1704FP fiir 521 €

« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit
Netzwerkanschluss

+ 128MB PCI-Express ATi* Radeon® X300 SE*, TV Out & DVI

« Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundlasung

+ 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk

inkl. Software L
« 1 Jahr Abhol-Reparator Service
+ Microsoft* Works 7.0 (EM"; CD?) nur

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehar*

° Krasse Upgrades

* 3 Jahre Complete Care™ Unfallschutz + 67€
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition
(OEM?; CD?) + 256 €

« Intel* Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 4+ 35€*
* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + 81 €
* Creative Audigy” 2 Soundkarte, |EEE 1394
Anschluss + e
Finanzierung schon ab 22,37 € mtl

E-Value™ PPDE5-D12845

Jetzt kaufen -
erst im Juli
2005 zahlen!®

DELL"DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*

 Intel” Pentium* 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(320 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Microsoft* Windows* XP Home Edition (OEM; CD?)
+ 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
* 2160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7200 U/Min, Stripe Raid 0
* Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1905FP fir 614 €
« Integrierter Broadcom* PCle Gigabit Netzwerkanschluss
« 128 MB PCI-Express ATi* Radeon® X300 SEY, TV Out & DVI
* Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschiuss
* 16x Muttinorm Dual-Layer DVD-Brenner & 16x DVD-ROM
& Floppy
« 1Jahr Abhol-Reparatur Service o
* Microsoft* Warks 7.0 (OEM?; CD?)
+ Dell” Tastatur, Dell* Maus, 8x USB 2.0
» Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Wat nur

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwsSt., 2zg1. 75 € Versand
Jetzt mit GRATIS Zubehar*

e Krasse Upgrades

* Home Installation mit Internetanbindung und

Datentransfer + 208 €
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition
(OEM*; CD?) + 256 €°

« Intel* Pentium* 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie

(340 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)  + 81€"
* 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800 + 151 €*
» Symantec Norton® AntiVirus Vollversion ~ + 57€"
Finanzierung schon ab 35,16 € mtl

E-Value™: PPDE5-D12846

Dell* Axim™ X50v Wireless
Fotodrucker 540 . 624 MHz
Drucken Sie sich 10x15 + Intel XScale Technologie mit 624 MHz
Fotos in Laborqualitat * 128 MB ROM, 64MB RAM
+ Dockingstation
benutzerfreundlichen * Integriertes WLAN und Blustooth
und tragbaren Drucker. Kompatibel «VGA Aufldsung (640x480)
mit den am héufigsten eingesetzten *VGA Ausgang
Digitalkameras « CF und SD Kartenslots
statt 199 € statt 1.739 €
jetztnur 179 € nr 521 € jetzt nur 1.565 € jetzt nur 1.699 €

Inki. MwSt. und 10% Rabatt +17 € Versand inkl. MWSL. +13 € Versand Inkl. MwSt. und 10% Rabatt + 13 € Versand inkl MwSL. + 23 € Versand

Dell™ W2600 LCD-TV
Brilliante Bilder mit hichster
Soundqualitit. Der neue Dell™ 26" LCD
TV.verfiigt iber einen integrierten TV-
Tuner, 16:9 Format und verschiedene
Anschlussmdglichkeiten (VGA, DVI,
Scart, $-Video, etc.). 66 cm Diagonale

Dell™ 2300MP Micro-

portabler Projektor

+2300 ANS Lumen Helligkeit

+2100:1 Kontrast

« 1024768 Aufisung (XGA)

* Ikl Tragetasche,
Fernbedienung und
erforderlicher Kabel

Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

WWW. d e I I ; d e SAVE NLlNE Schneller am Ziel dank E-Value.

0800 /5 33 55 80

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa.-So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

cory os DAL

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch

Zusétzlich jede Woche -
attraktive Sparvorteile bei
Online-Bestellung unter
www.dell.de
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METAL GEAR SOLID 3

SNAKE EATER

OUF IW DEW AUSSISCHEM
DSCHUMBEL! F3L3EW SIE
SUAKE bEI SEIMER SCHHEAS-
"IEW MISSIGH UMD EALEBEH
SIE DAS H3HL SPOMMEMDSTE
NSEWTIEW-ALEWIELUES DER
PI2-HISTSAIE.

WATER
WATER

A IM GEFAHRENBEREICH: Feuert Snake A IM GEFECHT: Bereits zu Beginn des Spiels muss Naked Snake gegen eine Truppe
auf Fasser, gibt es eine heftige Explosion. von Soldaten kampfen, um diese wackelige Hangebriicke zu iberwinden.

VGA www.gamesaktuell.de




| 2
| sPLITTERIS
{0l VERDRABE

A IM RUCKEN: Schafft es Snake, lautlos an eine Wache heranzuschleichen, kann er sie
augenblicklich attackieren oder sie in die neue Nahkampftechnik des Close Quarter Combat
zwingen. In dieser Szene macht der Elitesoldat jedoch kurzen Prozess.

as erwarten Sie sich vom dritten "Metal

Gear Solid"? Einen neuartigen Look, ein
risches Spielerlebnis, eine innovative Steuerung?
Nun, dann kénnten Sie von "MGCS 3" enttduscht
sein, denn "Snake eht den von den bei-
den Vorgingern eingeschlage Weg konse-
quent weiter. Starproduzent Hideo Kojima kiim-
mert es offenbar wenig, was andere Spiele inzwi-
schen zu bieten haben. Er bleibt seiner Linie treu.
“Metal Gear” bleibt "Metal Gez

Dass das richtig und gut ist, davc

sich das Dschungelteam der VCA jetzt iiberzeu-
gen: Die U.S.-Version von "Metal Gear Solid 3:
Snake Eater” ist seit Ende November erhiltlich
und wurde von uns natiirlich sofort verschlungen
bis der Abspann iber den Bildschirm scrollte.
Unser Fazit? Freuen Sie sich auf das mitreifRends-
te Agentenspiel der bisherigen PS2-Ceschichte!

NUKLEARE ABSCHRECKUNG
"Snake Eater” ist der dritte und somit letzte
Teil der "MGS"-Trilogie. Dennoch sind
die Geschehnisse
denen der Vorginger angesie-

zeitlich vor

&% SHAKE

Mitglied der FOX-Spezial-
einheit. Sein Spitzname ist
Jack. Er ist der letzte Schii-
ler von The Boss. Snake
wurde in den 50erjahren
von dieser legendaren Sol-
datin in Nahkampf, Kriegs-
filhrung, Psychologie und
Spionage ausgebildet.

delt: Im Jahre 1964 ist der Kalte Krieg zwischen
den beiden Supermichten USA und UdSSR in
ollem Gange. Beide Seiten lassen ihre Geheim-

nste spionieren und bedrohen sich gegen-
seitig mit Tausenden von Atomraketen.

EINSAMER KAMPFER

Kurz nach der Kubakrise wird der amerikani-
sche Elitesoldat Jack, Codename Naked Snake, in
den russischen Dschungel geschickt. Er soll den
Militirwissenschaftler Sokolov beim Uberlaufen
zu den USA unterstiitzen. Sokolov ist der Erfin-
der bahnbrechenden Panzers Shagohod. Die-
ses Ungetlim ist in der Lage, nukleare Spreng-
kopfe von fast jedem beliebigen Punkt Russlands
aus auf Ziele in den USA abzufeuern.

Shagohod befindet sich in den Hinden des
machthungrigen Colonels Volgin und seiner
Minner. Snakes Mission ist klar: Finde Sokolov
und zerstore den Shagohod!

Mit einem Fallschirm springt Snake iiber der
Grenze zwischen Russland und
Afghanistan ab. Nun muss er sich

- lediglich mit Messer >

SaKaLay

Nikolai Sokolov ist der Kopf
des geheimen Forschungs-
labors OKB-754. Unter sei-
ner Leitung entstand der
erste Prototyp des Atom-
panzers Shagohod. Soko-
lovs Frau und Kind leben in
den USA - und er mochte
sie unbedingt wiedersehen.

4 Dieses Bild gegen das Licht halten!

P
1aP SECAET!

liebe Leser! Die Kasten in diesem
mit geheimen Informationet- e
Story gespickt. Um sie zu lesen, ha!ten-Sw die
Seiten gegen das Licht. Durch die Bilder
scheint dann der lesbare Text!

Achtung,
Special sind

A IM KUGELHAGEL: Glucklicherweise
scheinen die schiitzenden Kisten aus einer
unzerstorbaren Holzlegierung zu bestehen.

A IM REICH DER TOTEN: Auch in Snake
Eater gibt es unerwartet seltsame Boss-
Kampfe zu bestreiten.

EVA

Die KGB-Spionin war friiher
NSA-Codespezialistin und
soll Colonel Volgin aushor-
chen. Sie unterstiitzt Snake
wahrend seiner Mission. Ihre
besonderen Talente sind der
geschickte Umgang mit ihrer
Mauser, ihrem Motorrad
und ihrem Kérper.

4 Dieses Bild gegen das Licht halten!

2005
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LETZ1ER BERICHT!

Kurz vor Redaktionsschluss erreich-
te uns die Nachricht, dass die deut-
sche Version im Gegensatz zu den
japanischen und imerikams'dlen
Fassungen zwei weitere Optionen
bieten wird. Im Duell-Modus tarf
man gegen alle Endgegner an re-
ten, ifhhingig vom Spielverlauf.

Wer die Zwischensequenzen einzeln

sehen mochte, kann dies im so
genannten Demo Theater tun-

A IM LICHTKEGEL: Selbst Snakes
Bartwuchs ist gut zu erkennen.

A IM ZWEIKAMPF: Sadist Volgin priigelt-~

den harten Snake windelweich

%"v

THE b83I

Gemeinsam mit den Cobras
filhrte die legendre Krie-
gerin die Alliierten im Zwei-
ten Weltkrieg zum Sieg. Sie
unterrichtete Snake in den
50er-Jahren. Zusammen mit
Snakes jetzigem Vorgesetz-
ten, Major Zero, war sie in
der SAS-Spezialeinheit.

L J R

A Dieses Bild gegen das Licht halten!

mesaktuell.de

A IM ANGESICHT DES FEINDES: Snake wird schnell klar, dass seine alte Mentorin The
Boss nicht mehr auf seiner Seite steht. Im Hintergrund schwebt ein Kampfhubschrauber
der Roten Armee. An Bord ist die Elitetruppe von The Boss, die Cobras.

und Betiubungspistole bewaffnet — durch den
gut gesicherten Dschungel schlagen. Damit
Snake den Wachposten aus dem Weg gehen
kann, gibt’s ein neues Tarnmen
gebung und Tageszeit wahlen Sie die pa

e nach

Camouflage-Uniform und legen Gesichts
auf. So erhohen Sie den so genannten Camo-
Index. Kniet Snake oder legt er sich hin, schnellt
dieser Zshler nach oben auf bis zu 95 Prozent
Dann ist unser Einzelkimpfer quasi unsichtbar
und kann seine Gegner hinterriicks tiberfallen.
Bei solchen Gelegenheiten bedient sich der
Elitesoldat einer weiteren Neuheit: Das Close
Quarter Combat, kurz CQC, ist eine spezielle
Nahkampftechn:
ner Mentorin B

, die Snake gemeinsam mit sei-
s entwickelt hat. Mit

kann Snake seine Gegner entwaffnen,
lebenden Schutzs
missbrauchen oder auf der Stelle toten.

gabe zwingen, sie als

MOBILER OP-SAAL
Wird Snake entdeckt. schlagen die Wachen
chom fiach wenigen Sekunden Alarm und rufen
b 1 Verstarkung herbei. Sollte er

‘THE PAIW

Ein Hiine von iiber zwei
Metern GréRe. Durch Geis-
teskraft kontrolliert er ei-
nen riesigen Schwarm Hor-
nissen. AuBerdem befinden
sich in seinem Kérper be-
sonders giftige Exemplare,
die er mit seinem Mund
abfeuern kann.

s Bild gegen das Licht halten!

bei einer Auseinandersetzung verletzt werden,
muss Snake sich natiirlich um seine Wunden kiim-
mern. Hierzu rufen Sie das neue Heilungsmenii
auf und versorgen die Blessuren mit diversen
Erste-Hilfe-Utensilien. Das geht sehr schnell und

hemmt den Spielfluss kaum — zum Gliick!

WAS KNURRT DENN DA?

Raschelt es im Gras oder ist dort eine Be-
wegung auszumachen, handelt es sich wohl nicht
um Wachen, sondern um Tiere. Diese beleben
zum einen die Dschungellandschaft, zum anderen
sind sie Snakes Nahrungsquelle. Unser Held muss
regelmaRig essen: Sind die Pausen zwischen den
Mahlzeiten zu lang, sinkt namlich Snakes Aus-
dauerwert und sein Magen fangt an, laut zu knur-
ren. Zudem lassen dann auch seine Prazision
beim SchieRen und sein Durchhaltevermogen bei
kérperlich anstrengenden Aktionen wie Klettern,
Tauchen oder Rennen nach.

Aus diesem Grund sollte sich
nach genieRbaren Tieren umschauen und diese
. In handliche Ration-

ake stets

mit seinem Messer erle
en zerkleinert, stopft er sie

‘THE FEAS

Ein Meister der Tarnung und
des Fallenstellens. Zudem
ist er ungewdhnlich beweg-
lich. So haben seine Ellen
ein weiteres Gelenk. Ohne
Probleme klettert er auf
Biume und verschieBt von
dort aus Bolzen mit seiner
Armbrust.

A Dieses Bild gegen das Licht halten!




vBﬂX']EH EG3S - EXTAAS UMD HITZISES AM HESESAAUD R

Am Wiederspielwert von "Metal Gear Solid” hat sich nichts

geandert. Wie schon in den Vorgangern gibt es auch in Teil drei
immer wieder etwas Neues zu entdecken. Allein die Endsequenz

bietet mindestens drei Variationen.

ENDIETHER

Jeder der neun Endgegner lasst sich
auf zwei Arten bezwingen. Entweder
lassen Sie die Waffen sprechen, bis die -~
Lebensenergie lhres Widersachers
gleich null ist, oder Sie schaffen es, L =
den Ausd
so weit herabzusetzen, dass er aufgibt. Als Belohnung winken
b d ge wie der Snake-Anzug.

|

wert des Kontr

T
e Tar

ALPTAAUN

Snake wird im Verlauf des Aben-
teuers von Volgins Mannern gefangen
genommen. Speichern Sie an dieser
Stelle ab und laden Sie diesen Spiel-
stand spiter erneut, erlebt Snake
einen duferst blutigen Alptraum. Es
handelt sich dabei um ein Action-Minigame mit Schwertern. Aus so
etwas machen andere Hersteller ganze Spiele!

bAECHAEIZ

Im Ansichtsmenii darf man Snake
genauer betrachten und ihn frei
bewegen. Drehen Sie den Soldaten
jedoch zu lange, wird ihm schlecht
und er muss sich iibergeben. Diese
Aktion ist nicht nur witzig, sondern
hat auch einen sinnvollen Nebeneffekt: Hat Snake etwas Schlechtes
oder Vergiftetes gegessen, dann nichts wie raus damit!

Hier landen auch alle
stinde wie Waffen,
stiick

sodann in seinen Rucks

anderen gefundenen Ce
Tarnkleidung oder Heilmittel. Das Gepal
des Dschungelkimpfers hat kein Packlimit — im
u den bekannten "MGS’
meniis, die tiber die linke und die rechte Schul-

Gegensatz Schnell-

tertaste angewdhlt werden. Hier finden jeweils : ichtverstirker oder Infrarotsichtgerat

nur acht Gegenstdnde Platz. Also legen Sie im
Rucksackmenii welche Items auf Knopfdruck

zur Ver g stehen sollen.

& ‘THE EHD i
Der greise Kampfer ist be-
s reits iiber 100 Jahre alt. Er
gilt als Erfinder aller Scharf- L
schiitzen-Techniken. Auf sei-
ner Haut und in seinem
Kérper wichst Moos. Dessen
Photosynthese verleiht ihm
die Kraft, tagelang ohne
Nahrung auszukommen.

Y

) wv‘i‘
- N

. e AP

N Bild gegen das Licht halten!

Da "Snake Eater” in den 60er-Jahren spielt, muss
der Elitesoldat auf den hilfreichen Radar verzich-
ten, der bei den Vorgingern Position und Blick-

FASESCHE

Auch fiir die ganz hartnickigen
Forscher und Sammler hilt "Snake
Eater” etwas bereit: Im Spiel sind
insgesamt 65 griine Plastikfrésche
an den entlegendsten Stellen ver-
steckt. Finden Sie alle Quiker, gibt's
eine Belohnung. Was das ist, wollen wir nicht verraten, nur so viel:
Sie werden "MGS 3" dann vollkommen anders spielen!

ALTEAMATIVE SICHN >

e
Wiahrend beinahe jeder Zwischen- 4 9
sequenz erscheint rechts oben ein ! E‘ﬁ v
Logo. An diesen Stellen diirfen Sie
dann mit der R1-Taste in Snakes Ego-

Perspektive wechseln. Anfangs gibt es

dafiir “nur” einige tiefe Einblicke in

Evas aufreizendes Dekolletee, spiter erhalten Sie jedoch von einem
unerwarteten Verbiindeten hilfreiche Tipps.

5

o

APE-ESCAPE-HIWIBANE

Bereits von Anfang an kénnen Sie = n -
im Hauptmenii ein Minigame anwih- % %
len: In fiinf unterschiedlichen Umge- A R X
bungen des Hauptspiels muss Snake > < <
ausgebiichste, verriickte Affen - & f-:’ =
bekannt aus Sonys "Ape Escape’-
Serie — einfangen. Auf Grund dieses Konami-Sony-Deals diirfen wir v

uns iibrigens bald auf Snake im neuen "Ape Escape” freuen!

schrankte Zeit einsetzbar. Doch auch ohne aus-
gefeilte Technik kbnnen Sie die Wachen auRer
halb lhres Blickfelds orten. Entweder benutzen
Sie ein Richtmikrofon, um den Schritten lhrer
Widersacher zu lauschen, oder Sie achten wih-
rend eines Schusswechsels auf die Bewegungen

der Grashalme: So kénnen Sie erkennen, aus wel-

chen all diese Gegenstinde Batterie-Energie und
sind daher nur fiir eine be-

4 Dieses Bild gegen das Licht halten!

Auerdem verbrau-

&,

‘THE FURY

Er tragt einen Kosmonau-

tenanzug und benutzt als

Waffe einen Flammenwerfer. °
Nach dem Zweiten Welt-

krieg wurde er auf eine inof-

fizielle Weltraummission ge-

schickt. Beim Wiedereintritt

in die Atmosphire erlitt er 1
schwere Verbrennungen.

’ ; ’

]
et oy

cher Richtung die Kugel kam.
Der Dschungel ist in einzelne Abschnitte
unterteilt. Erreicht Snake | 2

‘THE S3AATH

Dieser seltsame Kampfer ist
bereits im Zweiten Welt-
krieg verstorben. Er kann
jedoch mit Verstorbenen
sprechen und deren Fahig-
keiten iibernehmen. Gele-
gentlich meldet er sich aus
dem Jenseits, um mit unse-
rer Welt zu kommunizieren.

-

4 Dieses Bild gegen das Licht hattent

nuar 2005 VGA 15



A IM ZUGZWANG: Bereits nach wenigen Stunden Spielzeit treffen Snake und der wilde
russische Offizier Ocelot aufeinander. In einem spannenden Feuergefecht stehen sich die
beiden - nur durch eine Schlucht voneinander getrennt — gegeniiber.

den Rand eines solchen Areals, verkleinert sich
der Bildausschnitt und einige Schritte weiter ladt
die PS2 in wenigen Sekunden die nichste
Etappe. Vor lauter Baumen verliert man schnell
einmal die Orientierung im Urwald. Doch dank
einer iibersichtlichen Karte wird klar, wo sich der
nichste Ausgang befindet.

Natiirlich steht es Ihnen frei, sich ohne Um-
schweife dorthin zu begeben. Wer sich jedoch
genauer umschaut, findet sicher viel Niitzliches.
So wartet bereits zu Beginn des Spiels ein ver-
stecktes Scharfschiitzengewehr auf Sie, das Ihnen
im Kampf gegen die ersten Wachen an einer lan-
gen Hangebriicke gute Dienste leisten wird. Wer
das gute Stiick links liegen ldsst, muss sich schon
andere Tricks iiberlegen, um sicher tiber den gah-
nenden Abgrund zu gelangen.

TRAUMHAFTE FILMSEQUENZEN
All die neuen Features sind schon und gut,
verblassen aber im Vergleich mit der unglaubli-
chen Prézision und dem Detailreichtum der Grafik
— besonders in den Echtzeit-Zwischensequenzen.
Ohne diese ware “Snake Eater” immer

GCELEM

Der junge Major ist der
v Anfiihrer einer Elitetruppe
der GRU-Spetsnaz. Er unter-
steht dem direkten Kom-
mando von Colonel Volgin,
mit dessen Entscheidungen
er aber nicht immer gliick-
lich ist. Ocelot ist ein begna-
deter Revolverschiitze.

4 Dieses Bild gegen das Licht hatten!

VGA www.gamesaktuell.de

noch ein gutes Spiel, doch die kinoreifen Einspie-
ler mit perfekten Animationen und lebensechten
Charaktermodellen machen dieses Game zum
Highlight einer jeden PS2-Sammlung.

Der Dschungel sieht fast so aus, als ware er
natiirlich gewachsen und nicht am Reifbrett ent-
worfen worden. Kein Baum oder Strauch gleicht
dem anderen. Aber auch spiter, wenn Snake den
Dschungel verlasst, um in die Berge und anschlie-
Rend in Volgins Militirfestung vorzustofRen,
bleibt die Grafik auf hochstem Niveau.

Allein schon der Kampf gegen den iiber-
machtigen Panzer Shagohod wire eigentlich
Grund genug, das Spiel zu kaufen. Eine unglaub-
lich mitreiRende Mischung aus actiongeladenen
Kampfszenen, Motorrad-Verfolgungsjagden und
spannenden Filmsequenzen garantiert einen der
packendsten Showdowns der PS2-Geschichte.

Hinzu kommen ein passender, dynamischer
Agenten-Soundtrack, eine lebensechte Ge-
riuschkulisse und eine professionelle englische
Sprachausgabe. Zusammen mit der phanomena-
len Grafik: eine seltene technische Meister-

leistung auf der PS2! SH

VSLAIN

Yevgeny Borisovitch Volgin
ist Colonel in der russischen
GRU und ein wahrer Sadist.
In seinem Korper flieRen
starke Elektrostrome, die er
bei Bedarf zu todlichen
Blitzen formen kann. Im
Westen ist er daher als
Thunderbolt bekannt.

4 Dieses Bild gegen das Licht halten!

s

d\ &

GEHEIMHISSE

AAIDEN

Befindet sich etwa
der "geliebte” MGS2-
Charakter Raiden in
“Snake Eater”? Nicht
ganz, aber...

~

31374

In einigen Schliissel-
szenen im Spiel gibt es
alternative, manchmal
humorvolle Handlungs-

stringe.

TARRLKS

Jeder Endgegner ist
auch durch Ausdauer-
verlust zu bezwingen.
Wer das schafft, erhilt
eine Bonustarnung.

EWDSEQUEWZ

Nachdem Snake sei-

ne Mission beendet hat,
einige
Uberra-

erwarten ihn
unerwartete

schungen.

SPECIAL
MGS 3: SNAKE EATER
System
Erscheint
Preis
Genre
Hersteller
Entwickler Ko
I | 1spietler
Internet www. metalgearsolid.com
Einschatzung  TOP-HIT QOO0
Machen Sie sich bereit fiir das span-
nendste, packendste und beeindru-
ckendste "MGS", das es jemals gab!

Spieleranzahl

1‘7 . S ..

SHAGGHED

> Der Panzer ist das wich-

tigste und groRte Militar-

projekt der Roten Armee.

Angeblich kann er mit ei-

nem Diisenantrieb auf iiber

R : \500 km/h beschleunigt

R wégen und so die Reich-

P weite Seiner Atomraketen
mehr als verdoppeln.

4 Dieses Bild gegen das Licht halte



VIDEO

GANME

e mit spannenden Fights und dusterer Atmosphire.

Mindestens so gut wie der brilliante Vorganger, aber

Auch erhéltlich bei
gameleft \WwWwW.PRINCEOFPERSIAGAME.COM

LiVe R xeox L PlayStation.2 O&A&EE&E&. @
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A MUMIE: Mit den Bolamites schniiren Sie
die Gangster zu handlichen Packchen.

S swors

A SPRENGMEISTER: Wer die Boombats
geschickt einsetzt, jagt den Gegnerpulk in
die Luft - herrlich, wie die Kerle fliegen!

VBA www.gamesaktuell.de

A PYROMANE: Laufen Ihnen zu Beginn bloB Standard-Gauner vor die Armbrust, kommen
spater dickere Brocken hinzu. Dieser eklige Klotz tragt beispielsweise einen Flammenwerfer
und schiitzt sich mit Panzerplatten - da hilft nur rohe Sprengkraft!

Miese Zeiten fir 08/15-Shooter: Am Horizont
nahert sich ein Cowboy mit SpielspaB-Kanone!

F urioses Ego-Geknatter, motivierende Adven-

ture-An

— das sind ja drei Wiinsche auf einmal. Das geht
ich nicht. Von wegen! "Oddworld: Stran-

eihen und ein charismatischer Held

gers Vergeltung” tut's den Uberraschungseiern
gleich und meistert diesen Software-Spagat mit
Bravour. Woher wir das wissen? Aus erster Hand,
denn unsere Redaktions-Kuhjungen sind bereits
durch die fast fertige Version des Xbox-Westerns
galoppiert. Der Lohn? Eine Hand voll Dollar ...
ah, und natiirlich massives Spielvergniigen!

Wer die bisherigen "Oddworld
muss mit einem Kulturschock rechnen: Latschten
Abe und Munch (so hieRen die "alten” Helden)
noch putzig-skurril umher, bevor
Stranger die harte Gangart. Der
wirkt wie das kuriose Ergebnis eines Schafer-
stiindchens von Clint Eastwood und dem Kénig
der Lowen: Basslastige Brummelstimme, ungeho-

eile kennt,

gt Neuling

opfgeldjager

, ausgepragter Ge
ogen wir unsere Wildwest-Recken!
hinter der miirrischen Fassade ein

Geheimnis schlummert, wird jedoch schnell klar.

"Was dein ... dh ... Problem angeht, fiir 20.00(
Kraten kann ich helfen”, gibt uns der zwielichtig
Dorfdoktor zu verstehen. Und wie verdient eir
ehrbarer Bursche so viel Zaster? Richtig, er jag
Banditen und kassiert die ausgesetzte Beloh
Also schnappen Sie sich beim Sheriff einer
Auftrag und schon geht’s in die Polygon-Pr

GAUNER IM STAUBSAUGER

Egal ob Bergwerkstollen, Schrottplatz ode
Indianer-Friedhof: Ihr Digi-Desperado joggt stan
dardmifig omb Raid
perspektive durch die weitlaufigen Levels. Stete
Massieren der beiden Schultertasten quittiert e
mit Kopfniissen und Wirbelattac die jede
Durchschnittsfeind flugs ausknocken. Weil auc
im wilden Xbox-Westen lebendig eingeknastet

dhnlicher Verfolger

Typen mehr M en bringen, ldsst der Strange

gerne mal den bermann raushangen. Mi
einem leistungsfihigen Staubsauger sammelt e
das benommene Gangsterpack ein.

Gekloppe und Gesauge sind hier aber nur di
halbe Miete: Wer den Outlaw-Terror stoppen wil




Auch Akrobatikeinlagen
meistert der Stranger mit Bravour.

/

e

o

Wer lebendige Schufte
einsaugt, bekommt mehr Kohle.

A SCHONGEIST: Die grandios ausgeleuchteten Polygon-Stadte versetzen Sie regelmaBig in
stummes Entziicken. Hier sind wir in der zweiten Western-Metropole: Links (griine
Neonreklame) steht der Shop, rechts (rotes Schild) das Kopfgeldjager-Biiro.

muss auch ein guter Schi sein. Auf Knopf-
druck schaltet das Geschehen in die Ego-Ansicht
um und spielt sich sodann — Sie ahnen es — wie
ein Ego-Shooter. Besser gt wie ein abge-
drehter Ego-Shooter

che Patronen, sonde

m nicht handelsiibli-
1dige Kreaturen ver-
ballert werden. Tierschiitzer kénnen jedoch auf-
atmen, denn die Live-Ammo hat einen Heiden-
spafl bei der Arbeit. Klingt urkomisch? Ist es
auch! Wenn Sie die KI-Schufte mit einem labern-
den Streifenhérnchen anlocken und unter Zuhil-
fenahme eines Stinktiers zum Erbrechen bringen,
kennt die Gaudi keine Grenzen mehr.

SCHUTTEL DEIN HAAR FUR MICH!
Tragt Ihr heroischer Haudegen mal eine Ver-
letzung davon, helfen keine Genre-iiblichen Me-
di-Pakete weiter. Stattdessen suchen Sie ein
friedliches Platzchen und schiitteln sich dort den
Frust beziehungsweise den Schaden vom Leib.
Allerdings zehrt das Kérpergewackel an der Kon-
ditionsleiste — endloses Heilen ist also nicht drin.
Apropos endlos: Um orientierungsloses Gerenne
n, fiihrt der Stranger auf Wunsch
Selbstgespréche. Die informativen Monologe ge-
ben dem Spieler Auskunft iiber das aktuelle

Missionsziel — eine duferst elegante Losung.

So gern wir hnen von "Strangers Vergeltung” er-
zdhlen, die wahre Faszination dieses Spiels kann
man nur am eigenen Controller erfahren. Kein
Konkurrenztitel verspriiht so viel Charme, ver-
bliifft mit liebevollen Details an jeder Ecke,
verzaubert auf derart individuelle Weise. Auch
spielerisch wird keine Standardkost, sondern ein
Gourmetmenii serviert: Von den intuitiven Kon-
trollen iiber die taktischen Kampfe bis hin zum
superben Leveldesign — bereits die Alpha-Version
macht uns gliicklich. Eine Bitte hatten wir doch:
Liebe EA-Verantwortlichen, lasst di
Sprachausgabe unangetastet — eine Ubersetzung

englische

konnte den Wortwitz nie einfangen. TK

| B2 Xbox|
[3.3.05 |
60 Euro

Erscheint

Action =

Electronic Arts
Oddworld Inhabitants

Hersteller
Entwickler
Spieleranzahl

1 Spieler
www.oddworld.de

TOP-HIT

SO000
Atemraubende Optik, charmante Gags
und massig SpielspaB: Diese Action-
Sinfonie ist frei von Missténen!

Einschétzung

KUGELN ZUM KNUDDELN

Wahrend andere Recken blof blaue Boh-
nen verschiefen, feuert der Stranger lie-
ber lebendiges Getier auf seine Wider-
sacher. Unsere Ubersicht zeigt lhnen alle
acht Munitions-Monster:

FUZZLES

Ganz schén verbissen: Wenn die

Fellkniuel einen Schurken or-

ten, wird dieser angeknabbert —

guten Appetit! Positiver Ne-
beneffekt: Véllig in Panik stolpern durch-
gekaute Kerle in den nichsten Abgrund.

STUNKZ: - (50 iiry
Was riecht denn hier so, hat da
jemand Blihungen? Nein, der
Gestank kommt von den treffend
betitelten Stunkz. Wenn die Bies-
ter ihr Aroma verspriihen, offenbart selbst
der hirteste Outlaw sein Innerstes!

_BOLAMITES
4 Wer dieser Spinnenart ins Netz

~ geht, ist schief gewickelt: Ver-
schniiren die Bolamites doch
jeden Schuft zu einem hand-
lichen Paket. Jetzt muss der Stranger nur
noch seinen Sauger auf Durchzug stellen —
und schwupp, ist die Bedrohung weg!

e &

Summ, summ, summ, Bienchen
summ herum: Sie sind die Ma-
schinengewehre unter den "Odd-
world"-Viechern und verpassen
ihren Opfern eine fiese Dauerakupunktur.

STINGBEES

1 BOOMBATS T

Bombenstimmung garantiert:

Wer die Boombats gen Feind-

meute schickt, darf sich auf ein

krachiges Feuerwerk freuen.

Das explosive Getier haut selbst dicke Ha-
lunken aus den Cowboystiefeln.

CHIPPUNKS Taly
Aus dem "Oddworld"-Tierlex

kon: "Chippunks” = kleine
Labertaschen, die Wachménner

mit ewigem Gesabbel ablenken.

Selbst der Schiitze muss sich vorm Ab-

schuss bléde Kommentare anhéren.

_THUDSLUGS
Wer braucht schon eine Schrot-
flinte, wenn er Thudslugs haben
kann? Die kugelrunden Ge-
schosse werfen jeden noch so
standfesten Schuft um - unschéne Glie-
derschmerzen gibt's gratis dazu.

ZAPPFLIES o

Stellen Sie sich mal eine elektri-

sierende Version der gemeinen
Stubenfliege vor — so sieht die
Standardmunition aus. Das
Starkstrom-Insekt brutzelt nicht nur
Schurken, sondern aktiviert Apparaturen.
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A IN DER GEWALT DER ZOMBIES:
RegelmaBig eingestreute Zwischense-
quenzen sorgen fiir Abwechslung.

A GRUSELN A LA RESIDENT EVIL: Im
Jahre 1994 erkunden Sie ein Spukhaus.

A SCHOCKSCHWERENOT: Elektrifizierte
Ekel sollten aus sicherer Distanz heraus
erledigt werden.

VBA www.gamesaktuell.de
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A BEULE GARANTIERT: Mit seinem praktischen Sci-Fi-Handschuh lasst
Cortez Gegenstande schweben und schleudert sie Feinden entgegen. Zielt
Cortez gut, reift diese Blechtonne gleich mehrere Gegner von den FiiBen.

Im dritten Teil geht es den hinterhéltigen

Zeitbanditen endgiiltig an den Kragen!

enkwiirdig: “TimeSplitters” hieR Ende

2000 der erste Ego-Shooter fiir die
Newcomer-Konsole PlayStation2. Qualitative
Mingel des Erstlings machte der fulminante
Nachfolger 2002 vergessen, der auch Xbox- und
GameCube-Besitzern vergonnt war.

Im Mdrz 2005 erscheint mit "TimeSplitters:
Future Perfect” nun der hei ersehnte dritte Teil
der Shooter-Saga. Das Grundkonzept blieb un-
verindert: Rabiate Feuergefechte in unterschied-
lichen Epochen, eine dank comicartiger Optik
und deftigem Humor nicht ganz so ernste Atmi
phire sowie ein umfangreicher Mehrspieler-Part
zeichnen auch dieses Sequel aus.

ZURUCK IN DIE ZUKUNFT

Inhaltlich macht Episode drei einen Riesen-
schritt nach vorne: "Weder Teil eins noch Teil zwei
erzihlen eigentlich eine richtige Geschichte”, re-
siimiert David Doak, Chef von Free Radical, als
wir ihn im englischen Nottingham treffen. “Bei
'Future Perfect' haben wir uns verstarkt auf eine
packende Story und somit eine spannende Solo-

Kampagne konzentriert” fahrt der birtige Brit
fort. Einmal mehr nimmt Rambo-Verschnitt Cor
tez stellvertretend fiir die gesamte Menschhei
den Kampf gegen die hinterhiltigen TimeSplitter:
auf. Und wieder springt der bullige Supersolda
dabei kreuz und quer durch die Zeit.

Kaum hat Ihr Alter Ego im Jahre 2401 eine
staubigen Wiistenplaneten vom Alie socks
gesaubert, finden Sie sich auch schon auf eine
schottischen Insel im Jahre 1924 wieder. Und hie
wird natiirlich mit zeitgemaRen Mitteln Krieg

efiihrt. Statt mit Laserkanone und Plasmage
schiitz ballert Cortez bei der Erstiirmung des bri
tischen Eilands folglich mit Old-School-MG unc
Holz-Karabiner, wahrend klapprige Doppeldecke!
durch die polygonalen Liifte knattern.

DOPPEL BALLERT BESSER

Damit jede Mission anders aussieht und auct
in spielerischer Hinsicht Neuland eréffnet, habe
sich Doak und sein Team ein besonders coole
Feature einfallen lassen: “In ‘Future Perfect’ gib
es zwar nur einen Haupthelden, dafiir wird Corte.




A

Bei uns ist Future
Perfect erst ab 18 freigegeben.

Dieser Kampf-
hubschrauber gegen unser Geschiitz.

A WIE SICH DIE ZEITEN ANDERN: In jeder Epoche muss sich Cortez mit anderen
Schurken und unterschiedlichem Kriegsgerat herumschlagen. In ferner Zi ft zum
Beispiel erwarten ihn gigantische Roboter-Riipel und hochfrequente Hightech-Todbringer.

GRAFIK VOM FEINSTEN
Technisch leistet Free Radical auf allen Kon-
solen tolle Arbeit. Ob Solo-Spiel oder Split-
screen-Match fiir v -Optik lauft
stets mit stabilen 60 Bildern pro Sekunde iiber
den Bildschirm. Wahrend sich Xbox-Besitzer iiber
y-Digital-5.1-k
fen, bekommen PS2
Sound auf die Ohren.
soft- und Sony-Zocker umfangreiche

anderen Charakter be-
klicherweise betrauen die Entwickler

in jeder Epoche von ei
gleitet”. G
diese CPU-gesteuerten Sidekicks mit weit mehr
Aufgaben, als dem Protagonisten einfach “nur
Feuerschutz zu geben.

Spieler, di
Bei der Infiltration eines geheimen Labo-
ratoriums im Jahre 2052 wird Cortez beispiels-
weise von einer sexy Agentin begleitet. Rambo-

eine Doll ngkul freuen diir-
d GC-Fans Pro-Logic-II-
Zudem erwarten Micro-

line-Mo-

di von Kooperativ bis Deathmatch. Aber egal auf

Naturen ballern sich hier durch mutantenver-
seuchte Ginge, weniger offensive Spieler schi-
cken die Begleiterin vor. In eine geklaute Arzt-
kutte gehiillt, lenkt lhre Kollegin die Wachmanner
mit einschlagigen weiblichen Reizen ab. So kén-
nen Sie sich in aller Ruhe anschleichen, um den

welchem System Sie spielen: Wenn Sie auf First-

Person-Ballereien stehen, sollten Sie
"TimeSplitters: Future Perfect” vormerken.
liebestrunkenen Soldaten von hinten eins iber-
zubraten.

Inhaltliche Abwechslung ist in jeder Mission

Trumpf. Cortez klemmt sich hinter stationire

| Marz'05 | Marz'05 | Marz'05 _
60 Euro |60 Euro | 60 Euro
Ego-Shooter

Erscheint
Preis

Genre
Hersteller
Entwickler

Geschiitze, hackt sich in Computersysteme ein,
brettert mit diversen fahrbaren Untersitzen
durch die Pampa, 16st kleine Puzzles und kampft
still und e
In Kombination mit

Electronic Arts

sich mal brachial, mal heimlich,
durchs feindliche Terrain
unzahligen, professionell synchronisierten Cut-
Scenes und dramatischen Scriptings erwartet Sie

demnach in jedem der 13 Hauptlevels eine ande-

Spieleranzahl | 1-4 Spieler (16 online)

Internet www. frd.co.uk.
Einschatzung  KLASSE SO0 T
Egal ob Technik, Spielwitz oder
Umfang - das Ego-Spektakel kann in
jeder Disziplin kraftig punkten.

re Action-Wundertiite.

. P . "“'ﬁ_ di-Packs, legen Marschrouten

Auch Sofa-
Scharfschiitzen kommen auf ihre Kosten.

o
1:303

26 | 224
B N

In brenzligen Situationen
werfen Sie mit der Schultertaste eine
deftige Granate.

DER LEVEL-BAUKASTEN

Auch in "Future Perfect” diirfen kreative
Spieler ihre eigenen Levels basteln. Im
Vergleich zum Vorginger bietet der neue
Map-Maker wesentlich mehr kiinstleri-
schen Freiraum und ist viel einfacher zu
bedienen. Haben Sie sich fiir eine Kulisse
wie einen agyptischen Tempel oder ein ver-
fallenes Spukhaus entschieden, setzen Sie
aus zig verschiedenen Bauteilen ein
Stockwerk zusammen. Bis zu fiinf Ebenen
darf lhr individuelles Gewirr aus schmalen
Gingen, groRziigigen Treppenfluchten und
/=~ riesigen Silen umfassen. Mit ein-
\ fachen Klicks platzieren Sie

~ anschlieBend Waffen und Me-

. I\ sowie Kampfverhalten der
— 22 Feinde fest und integrieren
\ mit einem cleveren Event-
"i\ Maker sogar Missionsziele.
& Xbox- und PS2-Besitzer
diirfen ihre digitalen Er-
3 giisse anschlieend auf den
% Server hochladen und Zo-
ckern aus aller Welt zur Ver-
fiigung stellen.

_ 22Trench
Corner Rar

Vielseitig und
benutzerfreundlich.
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A BLASSE VISAGE: Dieser Doom-3-Zom-
Kadamr ins Add-on hiniiber-

A FEURIGE HOLLENBRUT: Im Ort der
Ver is lauern unfr iche Vulgars.

Y SPITZE
den Forg
Souls aus |
mit dem

A GRUNER SCHLEIM: Mit reichlich Babyspeck ausgestmt waten dle']deme'h Cherubs

durch die toxische Siilze. Der untote \

tragt einen

integrierter Lampe. Mit dieser Klamotte werden Sie sich i im Spiel auch kle;den diirfen.

Effektgeladene Doom-Action mit Schutz-

anzug, Gravity Gun und

ilde Spekulationen geisterten nach der

Ankiindigung des "Doom 3"-Add-ons
“Resurrection of Evil” durch die Internetforen:
Wird es diesmal richtige AuRenlevels geben statt
einminiitiger Freiluftintermezzi? Wird man erst-
mals in Fahrzeugen Platz nehmen diirfen? Noch
beim Einsteigen in den Flieger nach London ha-
ben wir uns genau diese Fragen gestellt. Um viele
Antworten reicher waren wir nach der Prasen-
tation durch Todd Hollenshead, Chef von id Soft-
ware sowie Lead Designer Tim Willits: Zumindest
in den vier Vorfiih-Maps waren weder Aufen-
levels noch Fahrzeuge zu sehen. Dafiir haben wir
neue Damonen, Waffen und Features entdeckt!

WUTENDES HOLLENGESOCKS

Die Story des Mission-Packs setzt zwei Jahre
nach dem Ende von Dr. Betruger ein. Sie dringen
in eine geheime Kammer des UAC-Komplexes vor
und gelangen zu einem seltsamen Artefakt. Un-
bekiimmert nehmen Sie es an sich, gilt doch die
einst so bedrohliche Teufelsbrut langst als be-
siegt. Dass das Relikt nicht ohne Bedeutung ist,

Weitere Bilder finden Sie auf der VGA Heft-CD

Bullet-Time!

wird Klar; als urplétzlich schlecht gelaunte Da-
monen lhre Verfolgung aufnehmen. Die Sabber-
Kreaturen treiben Sie tiefer und tiefer ins UAC-
Labyrinth hinein, wo Sie auf zwielichtige Cha-
raktere wie die Wissenschaftlerin McNeil stoRen.

Entwickler Nerve Software will die hohen An-
spriiche der "Doom 3"-Gemeinde mit einigen
Neuerungen befriedigen. Frei nach dem Motto
"besser gut geklaut als schlecht erfunden” diir-
fen Sie mit der Grabber Gun der Schwerkraft ein
Schnippchen schlagen. Beispiel: Sie greifen mit
dem lonenstrahl ein Fass und schleudern es
einem verdutzten Monster an den Schidel — die
Gravity Gun aus "Half Life 2" stand hier Pate.
Auch Feuerbille lassen sich mit der Grabber Gun
abfangen und an den Absender zuriickschicken.

Ebenfalls neu: Die doppelliufige Schrotflinte
aus dem zweiten "Doom”-Teil erlebt ein Revival
Mit ihrer heftigen Feuerkraft ist sie einer her-
kommlichen Shotgun iiberlegen, da sie mit jedem
Schuss gleich zwei Patronen auf das kreischende
Gesocks feuert. Praktischerweise konnen Sie sict
in "RoE” einen Schutzanzug mit eingebauter
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A VERFLUCHTE STATION: Im UAC—Korn—
plex stoBen Sie auf das mysteritse Relikt.

’ £f

WEISSE ZAHNE: Mm den frisch polierten BeiBerchen kannte der Bruiser glatt einer

A FLINKE KRABBLER: Die den Imps ahnli-
chen Vulgars sind extrem fix unterwegs.

R

bung . Bedrohlich wird es jedoch, wenn der Bosewicht seine
belden Kanonen-Arme gegen Sie erhebt - dann sollten Sie schnell Deckung suchen!

Lampe iiberstiilpen und ersparen sich das lastige
Wechseln zwischen Lichtspender und Todbringer.

ELITE-DAMONEN
Ausgewahlte Monsterarten, wie die ohnehin
schon gefahrlichen Hunter, hat man in der Zwi-

T 1

It's Helltime: So nennt sich die neue Zeitlupen-
Funktion a la “Max Payne”. Indem Sie die Hunter
wegpusten, laden Sie Energie in das aufge-
sammelte Artefakt und wandeln diese Kraft bei
Bedarf in Helltime um.

Grafik und Sound sind erneut exzellent. Die

schenzeit offensichtlich ins Holl ing:
geschickt. Mit Warp-Kriften kénnen sich emlge
von ihnen sogar teleportieren. Dazu sorgen fan-
tasiereiche Freaks wie der Bruiser oder der
Vulgar schon mit ihrer schauderhaften Optik fiir
Gansehaut. Der Bruiser besitzt anstatt eines
Mauls ein Display, das seine gefletschten Zahne
in GroRaufnahme zeigt! Eine kleinere und schnel-
lere Variante des Imps stellt der Vulgar dar. Die
fliegenden Forgotten-Kopfe sind an die Lost
Souls aus "Doom 3" angelehnt.

IJ!I-‘. E NEUEN STARS
(W}

llaufige Shotgun Forgotten

Bruiser

ssssssseEssnsEenEeneanunngs

dii Fabrikabschnitte und feurigen Hallen-
umgebungen sind gespickt mit perfekten Licht-
und Schattenspielereien. Dazu lieR uns der bom-
bastische Surround-Sound immer wieder zusam-
menzucken. Der Umfang des Add-ons wird nach
Aussage von Tim Willits bei etwa zehn bis zwolf
Stunden Spielzeit liegen.

Bis zu acht Baller-Fans diirfen sich auf vier
neuen Mehrspieler-Karten bekriegen. Sobald die
Hélle neue Infos zum Mission-Pack ausspuckt,
lesen Sie sie diese in der VGA. ¥4

INTERVIEW

"Es ist eine
aufregende Zeit”

» Bei der Prasentation in
London beantwortete uns Tim
Willits, Lead Designer von id
Software, einige Fragen zu

"Resurrection of Evil" und zum -
Konkurrenten "Half Life 2". ~
VGA: Habt ihr euch kurzfristig da-
fiir entschieden ein Mission-Pack zu
machen oder stand das schon vor
dem Release von "Doom 3" fest?
Tim Willits: Uns wurde bereits wahrend der
Entwicklung von "Doom 3" schnell klar,
dass einige Elemente und Charaktere des
Storybooks sinnvoller in einem Add-on
aufgehoben wiren, dessen Story nach dem
Ende von Dr. Betruger einsetzt. Da man in
die Haut eines neuen Charakters schliipft
unterscheidet sich die Erweiterung grund-
legend von der Vollversion. Wir arbeiten
seit rund einem Jahr an dem Mission-Pack .

VGA: Ich nehme an, du hast die
groBartigen Wertungen von "Half
Life 2" gesehen. Wie ist deine Mei-
nung iber "HL 2"?

Willits: Ich bin auch nur ein ganz normaler
Zocker und darf mich momentan wirklich
gliicklich schitzen, einen PC zu besitzen. In
Kiirze kommen "Everquest 2" und "World
of Warcraft”, "Far Cry (dt.)” war toll,
"Doom 3" ist groRartig. Es ist auch fiir die
Industrie eine ganz schén aufregende Zeit.

VGA: Ist bereits ein "Doom 4" in

Planung oder schlieBt ihr die Serie

mit dem dritten Teil ab?

Willits: Zum jetzigen Zeitpunkt diirfen wir

dariiber ebenso wie iiber das Erschei-
gsdatum des Packs leider

nicht sprechen.

Vielen Dank fiir das Interview!

SPECIAL
DOOM 3: RESURRECTION OF EVIL

Entwickler
Spieleranzahl
net

Der "Doom"-typische Horror un;i die

neuen Features versprechen erneut
eine unvergessliche Reise in die Hélle.

McNeil

\
-
¥

~14n

Weitere Bilder finden Sie auf der VGA Heft-CD
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A WAR DA WAS? Exklusiv auf der Xhux gehen Sie Hand in Hand im Kooperanons—Mudus

und ab ins Getiimmel. Ohne

auf Monsterjagd. Einfach zwei K

nennenswerte Ruckler treten Sie dabei Dr. Betruger und der Hollenbrut entgegen.

ach dem grandiosen Auftritt des Master

Chiefs in "Halo 2" gerit id Software mit
der Xbox-Umsetzung von "Doom 3" in
Zugzwang. Doch das recht unbekannte
Entwicklerteam Vicarious Visions ("Crash
Nitro Kart”) scheint dem Druck gewach-
sen zu sein. Einige Punkte wie der Mul-
tiplayer-Mode wurden gegeniiber dem
fulminanten PC-Original sogar noch
kraftig aufgemobelt!

HOLLISCH GUT
Grafisch braucht das
Xbox-"Doom 3" den
L Vergleich mit "Halo 2"
> - nicht zu scheuen. Der

L] - Shooter lauft die meiste
? Zeit absolut fliissig, einen
verzdgerten  Bildaufbau
konnten wir nicht entdecken.
Lediglich bei effektreichen Sze-
nen bleiben im Zuge schneller
Drehungen einige Frames der
Bildrate auf der Strecke — daran
werden sich allerdings nur Grafik-
pedanten storen. Natiirlich sehen die
Licht- und Schatteneffekte nicht ganz so

!

24 www.gamesaktuell.de

perfekt aus wie auf dem PC und logischerweise
sind Texturen von Umgebung und Gegnerschaft
niedriger aufgelost.

Die Bedienung orientiert sich an der
bewahrten "Halo”-Steuerung und geht intuitiv
von der Hand. Mit dem Steuerkreuz scrollen Sie
durch E-Mails und Voice-Messages, wihrend Sie
mit den Analog-Sticks laufen und anvisieren.
Zum Gliick gibt es ein automatisches Zielsystem:
Bleibt man auf dem rechten Trigger, verweilt das
Fadenkreuz beim Ballern von selbst auf dem Geg-
ner — im hitzigen Gefecht duRerst praktisch.

MEHR IST WENIGER

Durch den geringeren Arbeitsspeicher der
Xbox fallen die Maps kleiner aus als auf dem PC.
Anstatt den 28 Levels des Originals diirfen Sie
40 Abschnitte und Unterlevels von Damonen
siubern. Laut Tim Willits, Lead Designer von id
Software, hat man zudem auf einige Sequenzen
verzichtet, um den Spielablauf zu beschleunigen.
Zum Beispiel fehlt der kurze AuRenabschnitt in
der Mars-Station zu Spielbeginn.

Die Online-Duelle werden, wie beim PC, sehr
wahrscheinlich auf vier Spieler begrenzt sein.
Ausgezeichnet gefillt uns der Xbox-exklusive Ko-
operativ-Modus. Im Duett den Monstern die

Weitere Bilder finden Sie auf der VGA Heft-CD

Wie gut ist sie wirk-
lich, die Xbox-Version
von Doom 3? VGA hat
Probe gespielt!

A LINKS ODER RECHTS? Wir sagen den
Archuvile jetzt erst mal zurecht. Sonst strei-
~chelt er uns noch mit den Flammenhandsn j

S 3
" * '’ % v

A ELEF...AH, WAS? Bedrohlicher als der

Riissel smd eindeutig die beiden Geschmze.

die der N\ bus mit sich her

Waffen entgegenzustrecken macht uns persiinlidl
noch mehr SpaR, als alleine auf die Jagd zu gehen.
Toll: Voraussichtlich werden Sie samtliche Missio-
nen zu zweit per System-Link absolvieren kénnen.
Damit es nicht zu einfach wird, steigt gleichzeitig
die Anzahl der iibel gelaunten Widersacher.

Nach lingerem Probespielen des Xbox-
"Doom 3" fallt unser Fazit iiberaus positiv aus:
Trotz der schwicheren Hardware-Plattform sind
die Unterschiede zur spektakuldren PC-Version
minimal. Sollten die liisternen Hollen-Ddmonen
uns nicht vorher die Riibe abgeknabbert haben,
liefern wir im Marz 2005 den Testbericht aus
den feurigen Niederungen der Galaxie. AZ

SPECIAL

Preis
Genre
Hersteller

Entwickler Visions

(4 online)

Die Transplantation auf die
scheint reibungslos zu klappan.
Bereit zum Gefecht, Master Chief?
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ENTHALT:

CouNTERASTRIKE

SOURCE"

T R A A

Die neue Version des #1 Online-Action-Spiels! *

PC
DVD

——JETZTERHALTLICH!

04 Valve Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Valve, das Valve Logo, Hal-Life, das Half-Life Logo, das Lambda Logo, Counter-Strike, das Counter-Strike Logo und Source sind in den
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Packen Sie lhre Pillen

gegen Seekrankheit
ein! Ubisoft entfihrt
Sie auf einen fiihrer-
losen Walfanger!

A MUTIERTE MILITARS: Unser Schrot-
gewehr erledigt alle Zombies effektiv.

A WIDERLICHES WETTER: An der
Reling des Walféangers muss sich Tom

vor den eiskalten Wellen in Acht nehmen.

VGA www.gamesaktuell.de

A SAUBERES SCHIFF: Manchmal erledigt auch das fiese Wetter den Job des Spielers.
Wahrend sich Tom gerade am Gelander festklammert, wird dieser Widersacher von einer

gigantischen Welle ins eiskalte Meer gerissen.

gal wie viele "GTAs”", "Need for Speeds”

oder "Metal Gear Solids” es noch geben
wird — das klassische Horrorgenre wird bestimmt
nicht aussterben. Das diirfte vor allem den Her-
ren von Ubisoft recht sein. In deren Auftrag ent-
wickelt Darkworks ("Alone in the Dark: The new
Nightmare”) namlich einen viel versprechenden
Ableger dieser Spielart.

“Cold Fear” heiRt der brandneue Horror-
schocker, der den Spieler in ein noch nie da
gewesenes Szenario entfiihrt: Hier schleicht der
Schrecken nicht durch klammes Ruinengemauer
oder glinzend gewienerte Laborkomplexe. Aus-
gangspunkt des Furcht erregenden Abenteuers
ist ein russischer Walfénger, der unkontrolliert
durch die arktische See treibt.

Der fiihrungslose Kahn stellt natiirlich eine
immense Gefahr fiir den Schiffsverkehr dar. Noch
dringlicher wird die Lage allerdings, als eine
Sturmfront auf die Kiste zurollt. Haushohe
Wellen tiirmen sich auf und lassen den stéhler-
nen Kutter bedrohlich schwanken. Keine leichte
Aufgabe fiir Tom Hansen, Mitglied der Kiisten-
wachen-Einheit 22.

Tom hat den Auftrag erhalten, den Walfanger
unter Kontrolle zu bringen. Doch als er an Bord
des rostigen Schiffes klettert, schiefen ihm ganz

andere Fragen durch den Kopf: Was hat diese
Boot so weit von seinem Heimathafen abge
trieben? Und wo ist iiberhaupt die Mannschal
abgeblieben?

MYSTERIUM AUF HOHER SEE

Alles Fragen, auf die Tom nicht sofort ein
Antwort bekommen wird. Denn momentan hat ¢
mit ganz anderen Problemen zu kimpfen. Zus
Beispiel mit dem tiickischen Unwetter, das dz
Schiff stindig bedrohlich schwanken lasst.

Nur einen Fu vor den anderen zu setzer
gerat zum Geduldsspiel. Vollkommen unméglic|
unter solchen Bedingungen eine schmale Relin
entlangzulaufen ohne abzustiirzen. Auch di
haushohen Wellen der arktischen See setze
unserem Helden ordentlich zu. Wird er von eine
der eiskalten Brecher erwischt, wird er zu Bode
geworfen und verliert ein gutes Stiick seine
Lebensenergie.

Richtig in Acht nehmen muss sich Tom, wer
eine besonders michtige Welle das Boot b
droht. Diese kiindigt sich mit einem deutliche
Vibrieren des Controllers an und neigt das Boc
so weit, dass es beinahe kentert. Greift Tom nic}
im richtigen Augenblick nach der Briistung. wir
er kurzerhand iiber Bord gespiilt. Derartig



RUNE GIFTERUHE: Im Bauch des
Schlﬂes waten wir durch modriges Wasser.

Bedrohungen sind fiir ein Videospiel eigentlich
schon Herausforderung genug — sollte man mei-
nen. Aber die Entwickler von Darkworks setzen
natiirlich noch einen oben drauf.

Gerade hat sich der Spieler an die widrigen
Umstinde gewshnt, da stiirmt eine Spezialein-
heit der CIA das Deck und eréffnet das Feuer auf
alles, was nicht deren Uniform tragt.

Aber weshalb? Dieses Mysterium klirt sich
bereits wenige Spielminuten spater. Urplétzlich
stiirzen mutierte Seeleute aus den Kajiiten und
fallen als wild gewordene Zombies iiber jedes
lebendige Wesen an Bord her.

BEIM KLABAUTERMANN!

Da bleibt natiirlich auch dem Spieler nichts
anderes iibrig, als zur Waffe zu greifen. Dies ist
versehen mit einem Laserpointer, da sollte das
Zielen eigentlich nicht besonders schwer fallen.
Wire da nicht die unruhige See.

Ein paar gliickliche Korpertreffer sind natiir-
lich jederzeit moglich. Wer die Widersacher aber
gezielt ausschalten mochte, der sollte zu einem
kleinen Trick greifen. Per Tastendruck hilt sich
Tom am Gelander fest und hat dann ein wesent-
lich ruhigeres Handchen. So herrscht schon bald
wieder Ruhe an Deck.

| € : Dieser mit einem Messer bewaffnete Zombie hat zum Gliick
nn:ht richtig aufgepasst. Tom landet einen Volitreffer! Eine dicke Ladung Schrot schleudert
den Mutanten quer durch den stahlernen Bootsrumpf.

R GEGNER: Gemeiner kénn-
te ein CIA»SuIdner tberhaupt nicht schauen.

-

Doch jetzt ist das Interesse natiirlich erst
recht geweckt. Weshalb ist die Crew zur /
fiesen Zombiehorde mutiert? Wer

oder was steckt dahinter? Diese
Geheimnisse méchten wir an dieser

Stelle noch nicht liiften. SchlieR-

lich wollen wir nicht zu viel verra-

ten. Eines sei vielleicht noch er-

wahnt: Spater fiihrt die span-

nende Handlung von "Cold Fear”

Tom Hansen auch auf eine geheim-

nisvolle Bohrinsel.

P

KEIN SEEMANNSGARN!

Bei der Prasentation in Paris begeis-
terte uns "Cold Fear” nicht nur durch seine
einzigartige Atmosphire, sondern auch durch
eine exzellente Grafik. Besonders das stiirmische
Wetter ist mit seinen zahlreichen Partikeleffekten
hervorragend dargestellt. Die restliche Kulisse
braucht sich ebenfalls nicht vor aktuellen Top-
spielen zu verstecken. Nahezu ruckelfrei und mit
hochauflésenden Oberflichentexturen hat “Cold
Fear” enormes Potenzial.

Da das Horror-Abenteuer bereits im Marz
2005 erscheinen soll, rechnen wir schon in Kiirze
mit einer spielbaren Version. MH

A GUT GEZIELT

: Will Tom besonders
genau zielen, muss er sich festhalten.

= 3

A WANKENDER WALFANGER: Wird
das Schiff zur Seite geworfen, rutscht Tom
zusammen mit einigen Gegnern von Bord.

Fallt ein Zombie
ins rotlerende Schlffsgetrlebe wird er von
den riesigen Zahnradern zermalmt.

L
COLD FEAR
S
E Marz '05 | Marz 05 | Mar.

60 Euro |60 Euro
Adventure

Internet

bisofts Hochsee-Horror begeistn:
mit beklemmender Atmosphéare und
kompromissloser Action.

Januar 20056
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Fihre das Kommando aber vier Fihre deinc Armee in epischen Fulm: deine Truppen durch
verschiedene Armeen - alle sind einzigartig - Schlachten wie der lich Jadene Schlachten
in ihrem Spiclstil, ihrem Rohstoff- Belagerung von Minas i und entscheide dich zwischen
Management und ihren Techniken zum zum Sicg. Gut und Bose.
Aufbau ciner Basis.




Mittelerde™ erwartet deine Befehle. Um in den epischen Schlachten der
Filmtrilogie den Sieg zu erringen, musst du eigene Echtzeitstrategien entwickeln.

Ob du den Einen Ring suchst oder ihn zu zerstoren versuchst - das Schicksal

Mittelerdes™ liegt in deiner Hand.

Beginne die Schlacht unter www.cagames.de

Challenge Everything"




VGA news
AKTUELLE SPIELE-NEWS

JOINT OPERATIONS: ESCALATION

Massig Neuerungen enthlt das Add-on zum Uberraschungshit “Joint
Operations”. In dem Online-Shooter diisen Sie nun ballernd mit dem
Motorrad durch Flughifen und Bergwerke oder attackieren mit einem
Kampfhubschrauber Raketenabschussbasen. An Ausriistung kommen

WARREN SPECTOR
VERLASST ION STORM
Die Entwickler-
Legende Warren
Spector ("Deus
Ex") wechselt
den Arbeitge-
ber.  Spector
werkelt in den
nichsten Mo-
naten bei Crys-
tal Dynamics A ADIEU:

als Berater fir Spector bald
"Tomb Raider Sgudiochef?
7". Geriichte

besagen, dass Spector zudem noch
bei Midway im Gesprich sei: Der
Publisher wolle ihn zum Chef eines
Studios machen. b

MARVEL VERKLAGT DEN
PUBLISHER NCSOFT

Kampf der Superhelden. Die Comic-
Schmiede Marvel zerrt den koreani-
schen Spielehersteller NCSoft vor
Gericht. Grund der juristischen
Klage: Das Online-Rollenspiel "City
of Heroes” enthalt angeblich Ele-
mente aus diversen Marvel-Biichern.
Ein Urteil stand zu Redaktions-
schluss noch nicht fest. +++

A ALLES NUR GEKLAUT?
Das RPG City of Heroes.

ERWACHSENE SOFTWARE
STATT MICKY MAUS

Der Zeichentrick-Gigant Disney will
in Zukunft nicht nur Kinder anspre-
chen, sondern auch eine iltere
Klientel bedienen. Hierfiir plant der
Konzern den Zukauf von unabhéngi-
gen Entwicklern, die alsdann hoch-
wertige PC-Spiele abliefern sollen.
Bislang versffentlichte die Mausefir-
ma bloR die PC- und Xbox-Ballerei

“Tron 2.0". Kein Wunder, dass Film- |ex

umsetzungen weiterhin oberste Prio-
ritét haben sollen. Versoftungen von
"Pulp Fiction”, "Kill Bill" oder "Pearl
Harbor” diirften ein breites Publikum
begeistern. ++

A BALD ALS SPIEL? Der
Kultstreifen Pulp Fiction.

A GELD: Dank der Industrie-
komplexe flieBt die Kohle fix.

X2: DIE RUCKKEHR

Das Sci-Fi-Abenteuer "X2" be-
kommt ein Add-on. Nachdem die
argonische Flotte zerschlagen wur-
de, sichtet die Terracorp ein Ceis-
terschiff. Der Geheimdienst bittet
Jules Brennan um Mithilfe. Das Han-
delssystem wird im Add-on aufge-
bohrt. So kénnen jetzt Industrie-
komplexe gebaut werden.

X2: DIE RUCKKEHR

| Koch Media
Februar 2005
0000 | Preis: ca. 30€

Erscheint

NIBIRU: DER BOTE
DER GOTTER

Neues von "Black Mirror”-Macher
Future Games: In Tschechien sto-
Ren Bauarbeiter auf einen mysterio-
sen Tunnel. Das Loch war offenbar
eine Grabungsstitte der Nazis. Dass
an der Sache etwas faul ist, merkt
Spielheld Martin Holan schnell: Eine
Kontaktperson wird ermordet und
finstere Burschen trachten nun auch
ihm nach dem Leben. In puncto
Technik erwarten Sie 80 detaillierte
Render-Kulissen sowie professionel-

le Synchronsprecher.

A SCHICK: Die Schauplatze
strotzen nur so vor Details.

NIBIRU: DER BOTE DER GOTTER
System

Hersteller
Erscheint

Exischacaing |

Fallschirm und Panzerweste neu
hinzu. Frische Panzermunition
rundet das Action-Angebot ab.

¥ BIKE: Jetzt dirfen Sie zu
zweit Motorrad fahren.

RUNAWAY 2

JONIT OPERATIONS: escasmo
System

Hersteller |
Erscheint erhaltlich

Frohe Kunde fiir Knobelfreunde: Das klassische Adventure "Runaway”
wird fortgesetzt. Brian und seine siie Freundin Gina stehen abermals im

A TROPISCH: Die bunte
Optik verspriiht Urlaubsflair.

Mittelpunkt des Geschehens. Das
Paar verschlagt es auf die idyllische
Insel Hawaii. Allerdings wird der
Turtelurlaub von bosen Buben ge-
stort. Die Entwickler versprechen
sechs Kapitel voller Ratsel.

Hersteller |
ErschietE s
Ei

SOLDNER: SECRET WARS - RELOADEL

Erinnern Sie sich noch an die vielen Bugs des Online-Shooters "Soldner
Secret Wars"? Jowood verdffentlicht dieses Spiel nun mit dem Zusatz
"Reloaded” zum zweiten Mal und verspricht massive Verbesserungen:

A NASS: Neuerdings diir-
fen Sie auch baden gehen.

optimierte Meniis, Wegepunkte im
Einzelspieler-Modus,
Server-Suche sowie neue Waffer

einfachere

und Vehikel. Auferdem kann mar
jetzt ins Wasser tauchen, ohne
Schaden zu nehmen.

Jowood
erhaltlich
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PROJECT:

ShOWDBLINDG

www.projectsnowblind.com

DER SHOOTINGSTAR 2005.

Alle mit dem Sniper aus dem Hinterhalt erledigen?
Oder mit der Rail Gun in die Gegnermenge stiirmen?
Oder mit mehreren Riot Walls einkesseln und eine
Granate draufwerfen? Oder eine EMP-Granate auf
einen Spiderbot montieren und in die Menge laufen
lassen. damit deine Gegner geldhmt zu deinen Fiilien
liegen? Oder lieber ganz anders? Du hast die Qual
der Wahl der Qual.

D gg X | [Z Playstation.2 cidosy»

www.eidos.com
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METAL GEAR SOLID 4
KomMmT!

Kaum steht Teil drei in den amerika-
nischen Liden, plaudert Konami
schon iiber die ndchste Episode sei-
ner Stealth-Serie. Bei einem Strate-
gie-Meeting wurde definitiv bests-
tigt, dass eine Fortsetzung von
Snakes Abenteuern geplant ist. Mas-
termind Hideo Kojima will dann aller-
dings nur noch als Berater fungieren
und jiingere Kréfte ranlassen. +++

ELECTRONIC ARTS KICKT!

Die Update-Experten von EA Sports
schlagen wieder zu. Auf das kiirzlich
erschienene “FIFA 2005" folgt nun
im kommenden Februar "UEFA
Champions League 2004-2005".
Wie der Titel andeutet, handelt es
sich dabei um eine Digi-Kickerei mit
Schwerpunkt europdische Kénigs-
klasse. GroRartige spielerische oder
technische Verbesserungen gegenii-
ber "FIFA 2005” sind angesichts der
kurzen Entwicklungszeit nicht zu
erwarten. b

A PLATT: Guile prigelt auch
anno 2004 noch als Bitmap.

CAPCOM
FIGHTING JAM

Mal was ganz Neues: Capcom verof-
fentlicht seinen 120. (Zahl ge-
schitzt) 2D-Klopper. “Fighting
Jam” vereint 20 Kombattanten aus
den Titeln "Street Fighter 2",
"Street Fighter 3", "Street Fighter
Alpha", "Darkstalkers” und "Red
Earth”, meidet aber Innovationen.

CAPCOM FIGHTING JAM

System |
Hersteller Capcom B
Erscheint r 2005

Eins: Preis: ca. 30€

EWS

A FIFA-ABLEGER: Dieses
Jahr erschien Euro 2004.

DSCHUNGEL-CAMP

Trotz mauer Kritik und heftiger
Schelte seitens des Jugendschutzes
setzt Eidos seine indizierte Vietnam-
Action “Shellshock: Nam '67" fort.
Der Grund fiirs Brutalo-Sequel: Mit
800.000 verkauften Einheiten ent-
puppte sich der Titel als iberra-
schender Kassenschlager. Unappe-
titliche Gewalt hat offensichtlich ei-
ne Menge Fans. E ik

DIESEL-POWER
Nach dem Knaller “Chronicles of
Riddick” basteln die Tigon Studios
(Besitzer: Vin Diesel) an einem wei-
teren Software-Erzeugnis: "Secret
Service” soll dank der Mithilfe von
“X-Men"-Regisseur Bryan Singer das
Agenten-Genre definieren. Noch
steht kein Release-Datum fest. +++

STARGATE SG-1:
THE ALLIANCE

Jetzt wird's kompliziert: Mit “The
Alliance” kiindigt Hersteller Jowood
das Spiel zur TV-Serie zum Kinofilm
"Stargate” an - alles klar? Uber den
genauen Inhalt der Sci-Fi-Versof-
tung wollen die Macher noch nichts
verraten. Einzig friihe Grafikstudien
sowie der Name des zustindigen
Entwicklerteams wurden verdffent-
licht: Ein unbekanntes Studio na-
mens Perception werkelt an dem
Mammutprojekt. Ob die Osterrei-
cher tatsichlich einen Hit abliefern?

Bald wissen wir mehr!

A KONZEPT: Noch existieren
keine aussagekraftigen Bilder.

STAF!GATEV SG—'I THE ALLIANCE

Tom cLancy’'s RAINBOW SIX 4

Wer wird gerufen, wenn eine Terroristenbande mit Virusattacken droht?
Na klar, Tom Clancy's Spezialeinheit Rainbow Six. In ihrem vierten Bild-
schirm-Abenteuer liuft die Hightech-Truppe mit verbesserter Grafik,
wuchtigen Surround-Sounds und aufgebohrten KI-Routinen auf — ver-
spricht zumindest Hersteller
Ubisoft. Ob’s stimmt, erfahren
Sie in der nachsten VGA.

Ubisoft

Hersteller
Marz 2005

Erschemc

¥ NEU: Das Helm-Display
im Metroid-Prime-Look.

HEAVENLY SWORD

Nach dem Bankrott von Mutterfirma Argonaut sah es diister aus fir das
Entwicklerstudio ]ust Add Monsters. Jetzt melden sich die Englinder
unter dem Namen Ninja Theory
zuriick. Und gleich das erste Projekt
lasst aufhorchen: "Heavenly Sword”
soll zum Start der nachsten
Konsolen-Generation fertig sein
und sensationelle Grafik bieten.

HEAVENLY SWURE({

System

Hersteller | Ninia Theary

Erscheint 2008 i
atzung | 220G | Preis: ca. 50€

A WOW! Heavenly Sword
sieht bombastisch aus.

STAR WARS:
EPISODE 3 - REVENGE OF THE SITH

Kein "Star Wars"-Streifen ohne entsprechendes PS2-Spiel! Wéhrend
George Lucas am Feinschliff von "Episode 3" arbeitet, entwickelt The
Collective das dazugehorige Ac-
tion-Adventure. Sie schliipfen dabei
in die Jedi-Kutten von Obi-Wan Ke-
nobi und dessen Schiiler Anakin
Skywalker. Das Spiel erscheint zwei
Wochen vor dem Kinostart.

\ System
A 1A-DEBUT: Der Xbox-Hit M_,M A HALBER ROBO: Obi-Wan Hersteller |
“Chronicles of Riddick” Erscheint | Oktober 2005 teilt seine Feinde entzwei. Enscheint 3
i inschz Preis: ca. 60¢ | Eir Preis: ca. 60¢
:
© = TOP-HIT © = KLASSE @@ = GELUNGEN © = GANZ NETT & = FINGER WEC
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GRAN TURISMO 4

Immer wieder Neuigkeiten zum Uber-Rennspiel: Wie bekannt wurde, soll
"GT 4" am 24. Februar 2005 in Deutschland erscheinen. Um die War-
tezeit zu verkiirzen, lohnt sich eine Spazierfahrt mit dem erhiltlichen
“Prologue”. Laut Insider-Infos kénnen Sie den Spielstand dieser Schnup-
perversion nutzen, um Lizenztests von "Gran Turismo 4" zu iibersprin-
gen. Wer seinen "Gran Turismo 3"-Save aufgehoben hat, freut sich tiber
= einen Batzen virtuelles Celd. Eine
weitere Meldung ldsst aufhorchen:
Sony Japan kooperiert mit Nike und
bringt eine "GT 4 Limited Edition”
mit passenden Sportschuhen und
einem schicken T-Shirt heraus.

NEWS
GRAN TURISMO 4
P

g S

; System
A RASANT: Das Nike-Auto Hersteller | Sony
ist ein Bonuswagen. Erscheint 24. Februar 2005
ng @ | Preis: ca. 60e

S

EYETOY: KINETIC

Die Partnerschaft zwischen Sony und Nike (siehe auch "Gran Turismo
4"-News) tragt spielerische Friichte: Mit "EyeToy: Kinetic” kiindigt das
illustre Firmen-Doppel eine innovative Bildschirm-Zappelei fiir Sofa-
sportler an. Waren die bisherigen EyeToy-Titel als Geschicklichkeitstests
gedacht, zielt der kinetische Neuling auf Ihre Fitness ab. Vier Trainings-
arten stehen zur Auswahl. Wahrend in der Combat Zone Kicks gefragt
sind, hat es die Mind and Body
Zone mit betulichen Ubungen auf
Yoga-Fans abgesehen. Wer spezielle
Muskelpartien starken will, wahlt
den Toning-Bereich. Cool: Dem
Spiel liegt eine Weitwinkel-Linse bei.

Sesssenunee

A AUSBLICK: Bisher gibt's nur
Artworks zum Hitman-Sequel.

HITMAN:
BLOOD MONEY

Wahrend Deutschland von Arbeits-
losigkeit gebeutelt wird, kann sich
Eidos' Profikiller nicht iiber Be-
schiftigungsmangel beschweren. In
"Blood Money” verschligt es den
Glatzkopf nach Amerika. Der Grund
fiir die Uberseereise: Unbekannte
meucheln simtliche Berufskollegen
des Hitman — es ist also nur eine
Frage der Zeit, wann auch er in die
Schusslinie gerdt. Weil Eigeninitiati-
ve besser ist als dumpfes Briiten,
macht sich Nummer 47 auf die
Suche nach den bosen Henkern.
Spielerisch geht die Action-Oper
neue Wege: So verwalten Sie nun
die durch Auftragsmorde verdiente
Kohle (daher "Blood Money") und
kaufen Wummen ein. AuRerdem
versprechen die Macher ein frisches
Reputations-System.

','5. W
System System 1B
\UA: Solche Verrenkungen Hersteller Sany Hersteller Eidos
Erscheint Februar 2005 Erscheint Marz 2005

len erst gelernt sein.

Preis: ca. 60€

Einschatzung

VGA

VERSCHOBENE FANTASIE
Schlechte Nachrichten fiir alle Rol-
lenspiel-Anhinger: Square Enix hat
den zwolften Teil seiner legenddren
"Final Fantasy”-Reihe erneut nach
hinten verschoben. Als neuer Re-
lease-Termin wurde der April ge-
nannt, allerdings nur fiir Japan.
Deutsche Zocker miissen sich vor-
aussichtlich noch mindestens bis
Weihnachten 2005 gedulden. Hof-
fentlich kommt das RPG-Highlight
iiberhalipt noch! o

A HART: Final Fantasy 12
verschiebt sich schon wieder.

ACTION DER NACHSTEN
GENERATION

Entwickler Climax (u.a. "Rally Fu-
sion”) werkelt bereits an einem Spiel
firr die PS3. Unter dem Arbeitstitel
"Avalon” soll ein Multi-Vehicle-
Shooter entstehen, bei dem Online-
Zocker um die Weltherrschaft rin-
gen. Bilder zum ambitionierten Pro-
jekt gibt es noch nicht. e

DER SOUNDTRACK ZU

GTA: SAN ANDREAS

Kein anderes Spiel haben PS2-Zo-
cker je sehnlicher erwartet! Nun
steht auch der passende Soundtrack
im Laden. Rockstar liefert das Sam-
melsurium in zwei Varianten aus:
Wahrend in der Pappbox fiir 50 Euro
acht CDs stecken, beherbergt die
20-Euro-Version zwei Silberlinge mit

Einschatzung

90er-Jahre-Hits. 4+
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NFL STREET 2

Im zweiten Teil von EAs StrafRen-Football nutzen Sie Hauserwande, u
verbliiffende Tricks, lassige Spriinge und gewitzte Passvarianten ausz
fithren. In der neuen Umgebung Bay City stellen Sie lhr Team zusamme
bestreiten Pick-up-Spiele in den unterschiedlichen Stadtvierteln ur

CHRONICLES OF RIDDICK
WIRD FORTGESETZT

Vin Diesel hat in einem Interview
bestitigt, dass es einen Nachfolger
des Actionhits “The Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay”
geben wird. Seine Spielefirma Tigon
Studios arbeitet zudem an dem
Action-Adventure “Secret Service”.
Erscheinungstermine fiir die beiden
Titel sind bislang noch nicht be-
kannt. Setel

HALF-LIFE 2 WEITERHIN
FUR XBOX IN DER MACHE
Doug Lombardi von Valve hat besta-
tigt, dass "Half-Life 2" fiir die Xbox
noch erscheinen soll. Lange Zeit war
es still geworden um die Konsolen-
fassung des PC-Krachers. Nachdem
sich aber auch schon der Release der
PC-Version so oft verschoben hat,
rechnen wir nicht vor Mitte 2005 mit
Gordon Freemans Stelldichein auf
der Xbox. ity

A HALF-LIFE 2: Kopfkrab-
ben-Zombies auf der Xbox.

FREUNDE WERBEN: MICRO-
SOFT VERSCHENKT SPIELE

Wer einen neuen Nutzer fiir Xbox-
Live gewinnt, bekommt von Micro-
soft eines von zehn Xbox-Spielen
geschenkt. Darunter befinden sich
aktuelle Hits wie “Fable” oder "Su-
deki”. Die so genannte "Friends for
Live"-Aktion  lauft  bis  zum
31.01.2005. Nahere Infos finden Sie
im Internet unter der Web-Adresse
www.friendsforlive.com/de.  +++

FUTTER FUR DIE XBOX2

Criterions Shooter "Black” sowie
“Battlefield: Modern Combat” sollen
nicht nur fiir PS2 und Xbox, sondern
auch fiir die Xbox2 auf den Markt
kommen. Wann es so weit sein wird,
ist allerdings noch vollig unklar. Bis-
lang ist ja nicht einmal bekannt,
wann die Xbox2 das Licht der Zo-
ckerwelt erblicken wird. et

A MULTIKAMPFER: Battle-
field kommt fur die Xbox2.

A DER CHAMP: Triple H wird
natiirlich auch mit dabei sein.

WWE
WRESTLEMANIA 21

Die Ringschlacht geht weiter! Im
Frithjahr schickt THQ die Muskel-
ménner und -frauen zuriick ins Seil-
geviert. Entwickelt wird "Wrestle-
mania 21" von den Gigante Studios,
den Machern von "Tao Feng". Als
Highlight wird es einen Online-
Modus fiir bis zu vier Spieler geben.

NEWS
WWE WRESTLEMANIA 21
X

System { e
Hersteller | THQ
Erscheint 1. Quartal 2005

Preis: ca. 60e

Einschatzung
—

MX VS. ATV
UNLEASHED

i

A DUELL: Kinftig streiten sich
Bikes und ATVs um den Sieg.

Im Nachfolger von "MX Unleashed”
stellt THQ den Feuerstiihlen erst-
mals so genannte All Terrain Vehic-
les an die Seite. Sie konnen kiinftig
also mit kernigen Quadbikes gegen
die wendigen Motocross-Maschi-
nen antreten. Zudem finden sich
die aus dem Vorginger bekannten
Bonus-Vehikel wie Monster-Trucks
wieder. Der Umfang wird gehdrig
aufgebohrt: Insgesamt sollen es 50
Strecken ins fertig Spiel schaffen.

NEWS
MX VS. ATV UNLEASHED
System _ EdMe
Hersteller | THG

Erscheint rtal 2005 0
Einschatzung Preis: ca. 60

erobern einen Bezirk nach dem
anderen, bis Sie der Football-
King der ganzen Stadt sind.

¥ LASSIG: Wande ermog-
lichen ganz neue Tricks.

NFL STREET 2
System
Hersteller
Ersche

%1
Electronic
Januar 20

FIGHT NIGHT: ROUND 2

Im Marz 2005 spendiert EA
dem bis dato besten Box-Spiel
einen Nachfolger. In "Fight
Night: Round 2" (Arbeitstitel)
haben Sie noch mehr Kontrolle
iiber lhren Boxer. Dank der
iiberarbeiteten  Total-Punch-
Control ist es nun moglich, die
Schlagstarke zu kontrollieren,
beim Laufen zuzuschlagen und
zu klammern, wenn lhnen ein
K.O. droht.

Die Kampfermodelle er-
strahlen in einem deutlich de-
taillierteren Gewand und die
Arenen bieten jede Menge be-
eindruckende Lichteffekte. Die
Blessuren lhres Kimpfers haben
jetzt auch eine grofere Bedeu-
tung. Hat sich lhr Recke bei-
spielsweise ein dickes linkes Au-
ge eingefangen, nimmt er An-
griffe aus dieser Richtung spa-
ter wahr und ist somit deutlich
verletzbarer.

Neben einem vereinfachten
Create-Mode diirfen sich Kon-
soleros auch iiber einen aufge-
bohrten Karriere-Modus sowie
ein deutlich verbessertes Trai-
ningssytem freuen.

S

A TREFFER: Die Boxervisagen
wirken umwerfend realistisch.

4

A TOTAL-PUNCH-CONTROL:
Sie bestimmen die Schlagharte.

NEWS
FIGHT NIGHT: ROUND 2
_ HEPN
Electronic Arts.
2005
Preis: ca. 60e

Hersteller
Erscheint M:

Einschmﬁ
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MARIO BASEBALL

GAMECUBE-NEWS

NINTENDO-64-TITEL BALD
AUF DEM CUBE SPIELBAR?
Auf seiner offiziellen amerikanischen

50 Er spielt Tennis wie Agassi, gibt Gas wie Schumi und schwingt die Eisen ¢
/ ¥ 5 i o s N - Homepage fragte Nintendo unléngst
iy wie Tiger Woods — Mario ist nicht nur ein begnadeter Hiipfer, sondern ach dew Interese o Ginem Ad pt
i3 i auch ein Spitzensportler. 2005 erleben wir seine Premiere als Baseball- ter, der es ermoglichte, N64-Module
53 NEX 3 spieler. Erste Bilder von "Mario Baseball” versprechen gewohnt bunte auf dem GameCube zu spielen. Nach
: Funsport-Action. Der erste Ab- dem Game Boy Player erscheint uns
= schlag diifte: sllerdings micht NEWS ein dhnlicher Adapter fiir das Nin-
= & & tendo 64 nicht unwahrscheinlich. Ei-

MARIO BASEBALL
S

A LINK STAUNT: Ihn gibt's vor dem Sommer erfolgen.

jetzt gleich vier Mal.

ZELDA: FOUR
SWORDS

Am 7. Januar 2005 erscheint dieser
knuddelige "Zelda"-Titel endlich in
Deutschland. Sie scheuchen Link
dabei in vierfacher Ausfiihrung
durch Hyrule. Folglich kénnen auch
bis zu vier Spieler gleichzeitig beim
sympathischen Fantasy-Abenteuer
mitzocken.

ne offizielle Ankiindigung gibt es bis-
Hersteller lang aber noch nicht. +++

Erscheint

Nintendo

¥ MARIO SCHLAGT: Ner-
vos wartet er auf den Wurf.

STILECHTER RESIDENT-
EVIL-4-CONTROLLER

Fiir knapp 50 Dollar vertreibt die Fir-
ma Nubysoft parallel zum U.S.-Start
von “Resident Evil 4" einen Con-
troller in Kettensagenform. Ein ein-
gebauter Lautsprecher sorgt fiir die
passende Sounduntermalung. Ob
und wann das Teil nach Deutschland
kommt, ist noch unklar. i

A BLUTIG:

ZELDA: FOUR SWORDS Der exctische

System | © Controller fiir
Hersteller N-n:enduDus knallharte
ResiFans.

'DONKEY

Wihrend bei uns ge-
rade mal die erste

KIRBY ADVENTURE

Der kugelrunde Kirby darf sich ein
weiteres Mal die Lunge aus dem
Hals saugen. Wihrend er
in "Kirby's Air Ride” die

Pelztrager-Trommelei
b erschienen ist, wurde

zweifelhafte Ehre hatte,
Hauptdarsteller in ei- §
nem mittelmRigen Renn- &
spiel zu sein, soll sein

fiir Japan schon der
dritte Teil angekiindigt. Mit
Infos zu Songs und eventuellen
neuen Spielmodi halten sich die

Macher aber noch zuriick. Erste
Bilder erinnern grafisch stark an
die Vorginger. Doch warum
auch Bewihrtes iiber den Hau-
fen werfen, bei einem Musik-
spiel ist der Sound ohnehin
wichtiger als die Optik.

nachstes GameCube-
Abenteuer nun wie-
der mehr in Richtung
Jump'n'Run  gehen.
Warten wir mal ab,

ob Kirby zur Klasse
alter Tage zuriickfinden kann.

A DONKEY TROMMELT: Bis
zu vier Spieler jammen mit.

A KIRBY SAUGT: Mit einem
Happs ist der Gegner im Mund.

NEWS
DONKEY KONGA 3

&

Nintendo

! Uber 700 Lésungsbiicher fiir alle Systeme sténdig auf Lager !
! Lésungen ab 4,95¢ 1!

VI[?EO & GAME o - t ‘
cerine ee 105 SPICICDErALEK

Q
Spie
Tel. 030 962777 77 Lésungsbuicher

Ladendfimungszetten tagich von 10-22 ubr - WWVMWV.Videogame.de

le

Spiet:
7 49,95€
Léisungsb.:

14,95€




WVW(E)/A\ VERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben.
So kaénnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

EN HALFLUFE 2

Neu Genre: Ego-Shooter

B NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
Neu Genre: Action-Rennspiel

EN D sivs 2

Genre: Simulation

MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT
Genre: Ego-Shooter

VAMPIRE: THE MASQUERADE - BLOODLINES
Genre: Action-Rollenspiel

FUSSBALL MANAGER 2005

B-

2
3
2

2
§
2

~ae|

VIDEO GAME- COMPUTER  BRAVO Genre: Simulation
SANES O o Sche THE FALL - LAST DAYS OF GAJA
P AKTUELE et RN Neu Genre: Rollenspiel
ATHENS 2004 (PC) 2 - S - Bl ROLLERCOASTER TYCOON 3
BDFL MANAGER 2005 2 80% - - Neu Genre: Strategie
CLUB FOOTBALL 2005 3+ 67% 2,18 - n FIFA FOOTBALL 2005
COUNTERSTRIKE: SOURCE 2+ - - B VY I ieeal
DIE URBZ: SIMS IN THE CITY 2- 2,97 2+ m ROME' TOTAL WAR
EYETOY: PLAY 2 - 2,18 1 e
FLATOUT 2+ 1,76 (PC) 2 ¥  Genre: Strategie
GOLDENEYE: ROGUE AGENT 2 3 - 2+ 5
GROSSE HAIE - KLEINE FISCHE 3 - 2,56 (PC) - Die Charts wurden ermittelt von
2,86 (PS2)
21:: SAN ANDREAS :'I 8% ﬁvgi ; PLAYSTATION2-CHARTS
HALO 2 1 1,25 1 B NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
JAK 3 1- o - 1 Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
KINGDOM UNDER FRE. e cuspees 2 & = = Bl GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
MAGNA CUM LAUDE 3 . :i:[{x:f‘l) 2,72 (PC) 3 Neu Genre: Action Hersteller: Rockstar
MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT - - - 1- El WWE SMACKDOWN! VS. BRAW
mgmgtDKF’R'ME 2: ECHOES 2,24 = Neu Genre: Wrestling Hersteller: THG
OMBAT: DECEPTION - - 1-
PAPER MARIO: DIE LEGENDE VOM AONENTOR 1,894 1 EFIFA FDGTBALL 2005 =
PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 1 - - ¥ __Genre: Fubball Hersteller: EA
ROLLERCOASTER TYCOON 3 1- - 2,05 1 El RATCHET & CLANK 3
SINGSTAR: PARTY 2+ - 2,26 1- Neu Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony
T o - = Il PRO EVOLUTION SOCCER 4
= L. = = . ami
THE GETAWAY: BLACK MONDAY - 72% = e v gf&v;,s:'uAB;ail-pSAr;\jll—incn Hersteller: Konami
TOM CLANCY'S GHOST RECON 2 2+ - - - n -
WWE SMACKDOWN! VS. RAW - 80% - - Neu Genre: Party Hersteller: Sony

VGA PREISVERGLEICH U

IEl VIORTAL KOMBAT: DECEPTION

Neu Genre: Beat'em-Up Hersteller: Konami
IEN DER HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER
Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: EA

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 A E ETd EveTov: pLAY 2

Neu Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony
Die méchtig getunte Amazon ! 44 Euro (PC)
Fortsetzung des grandio- Karstadt 2 47 Eura (PC) Die Charts wurden ermittelt von
sen Rennspiel-Krachers. Media Markt 3 -
HALO 2 )

B NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
Die brachialste Konsolen- Amazon 1 44 Euro Neu Genre: Action-Bennspiel
Ballerei, die es je gab. Karstadt 2 55 Euro | 2 IELGE
Nur fir Xbox. Media Markt 3 54 Euro Neu Genre: Ego-Shooter
PAPER MARIO: DIE LEGENDE VOM AONENTOR Il FiFA FOOTBALL 2005

V Genre: FuBball

Da sind Sie platt! Super Amazon 1 55 Euro n PRO EVOLUTION SOCCER 4
Rollenspiel mit Klempner Karstadt 2 55 Euro Neu Genre: FuBballSimulation
Mario in der Hauptraolle. Media Markt 3 55 Eura EX reeiE
RATCHET & CLANK 3 n ¥V  Genre: Rolienspiel

IEl VIORTAL KOMBAT: DECEPTION
Wahnsinns~Jump'n'Run Amazon ! 55 Euro e [CoHTSI B
fur die PS2 mit.dem be~  (JEASHUE SIIENLE IEll DER HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER
rihmten Action-Duo. Media Markt 3 59 Euro

Neu Genre: Rollenspiel

far Schnappchenjager, jedoch

i, ansonsten 3 Euro

de. Preise in den Verk
rucklegung und lrrtime

1) Versandkosten: Amazon.de — ab 20 Euro

2) Die Preise von Karstad
konnen deutschiar

en
derung nach

3) For die Preise de:
Preise konnen

dia Markts wurde das akiuelle Sortiment der Fiiale Warzburg zu Grunde g\)\.qr
g nach Drucklegung und Irrtumer

variieren. Prei
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YU-GI-OH! DIE WIEGE DES SCHICKSALS

Neu Genre: Strategie

IEl BURNOUT 3: TAKEDOWN
V  Genre: Action-Rennspiel

ETY METAL SLUG 3

Neu Genre: Action

Die Charts wurden ermittelt von [k anilra]



NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Genre: Action-Rennspiel Hersteller
PROTRAIN 5: BERLIN - DRESDEN - OSTALGIE
Genre: Simulation

FIFA FOOTBALL 2004

Genre: FuBball Hersteller

FUSSBALL MANAGER 2004

Hersteller

Genre: Simulation

SIEGE OF AVALON - COLLECTION

B-B-0-0

Genre: Rallenspiel Herstelle
HALF-LIFE - BACK TO GAMES
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller
[EAl ROGUE SPEAR: BLACK THORN
Neu Genre: Taktik-Shooter Hersteller
IEN WARCRAFT 3
Neu Genre: Strategie Hersteller
EN rF22vs

Neu Genre: Simulation Herste
ElE 1193 - ANNO DOMINI

¥  Genre: Strategie He
Die Charts wurden ermittett von [ IeNemeed)

PS2-PLATINUM-CHARTS
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

m

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)

Genre: Action Hersteller: Rockstar

FIFA FOOTBALL 2004

Genre: FuBball Hersteller: EA

DIE SIMS

Genre: Simulation Hersteller: EA

GRAN TURISMO 3: A-SPEC

Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony

2
&
2

THE SIMPSONS: HIT & RUN

Genre: Action Hersteller: Vivendi

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA

TEKKEN 4

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony

MOTO GP 3

Genre: Rennspiel Hersteller: Sony

SONIC HEROES

-8-0-0-8-8

Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Atari

Die Charts wurden ermittelt von A lolaniiee]

GAMECUBE-CHARTS
[EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA

Il TALES OF SYMPHONIA

Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo

MARIO KART DOUBLE DASH!!

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Nintendo

PAPER MARIO: DIE LEGENDE VOM AONENTOR

28

Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo

2
5
g

FIFA FOOTBALL 2005

Genre: FuBball Hersteller: EA

DONKEY KONGA PAK

Genre: Musikspiel Hersteller: Nintendo

N-E-0

DER HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER

2
&
2

Genre: Rollenspiel Hersteller: EA

POKEMON - COLOSSEUM

Hersteller: Nintendo

Genre: Rollenspiel

WWE: DAY OF RECKONING

Genre: Wrestling Hersteller: THQ

3Ne|

DIE URBZ: SIMS IN THE CITY

Genre: Simulation Hersteller: EA

2
§
2

Die Charts wurden ermittett von [IReekeaitad]

24 Stunden

Online-Shoppen

-primalgames.de

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM
PLAYSTATION 2

extsieien Zabiartyenthren

Portolreielielerung*

e

GAMEBOY ADVANCE /

i . PLAYSTATION
PC CDROM #
DVDEANIME DVD :
| TRADING CARD.

Artikel mit einer Altersfreigabo von 18 Jahren lieforn wir usschlioBlich gegen Altersnachweis
Versand per Nochnchme Nochnahmo und Zohlschein gebihr 5,99 Vorkasse keine wcitoren Gebhren Preisanderungen vorbehalten.



WVWI(E)/A\ MOST WANTED

DIE TOP 5

.l METAL GEAR SOLID 3

AN

A BUSCH-HELD: Die meisten Leser
wollen mit Snake ins Dschungel-Camp.

[EERESIDENTEVIL4

A UMSETZUNG: Das vierte Resident
Evil kommt nun doch fiir die PS2.

E HALF-LIFE 2

A INVASION: Valves Ego-Shooter gilt
schon jetzt als absolute Referenz.

25 DOOM 3

A HOLLE: Baller-Fans ohne PC erwar-
ten die Xbox-Version sehnsiichtig.

0

A FAHRSPASS: Leider verschiebt
sich GT 4 auf Februar 2005.

38 VGA www.gamesaktuell.de

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-TOP-TEN

n METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER .p | Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami Marz 2005 7.Platz

BN RESIDENT EVIL 4 O = Erscheint: Vormonat:
A Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom Marz 2005 4. Platz

EN HALFLIFE 2 Erscheint: Vormonat:
® Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi erhaltlich 3. Platz

IE¥ poowm 3 ] Erscheint: Vormonat:
A  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 1. Quartal 2005 5. Platz

58 GRAN TURISMO 4 2] Erscheint: Vormonat:
A Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 23.2.2005 -

G SPLINTER CELL: CHAOS THEORY el p <] @] Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Stealth-Action Hersteller: Ubisoft Marz 2005 6. Platz
[EH BROTHERS IN ARMS I.» el Erscheint: Vormonat:

Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft 1. Quartal 2005 9.Platz
[EN CALL OF DUTY: FINEST HOUR Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 9.12.2004 -

IEl MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION C=EIFA Erscheint: Vormonat:
V¥ Genre: Rennspiel Hersteller: Rockstar 1. Quartal 2005 8. Platz
ElY FINAL FANTASY 12 Erscheint: Vormonat:

Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 2005 -

Wir wollen’s von lhnen wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser -auf lhre personlichen
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder packen Sie ihn in einen
Briefumschlag und schicken Sie das Ganze dann an
unsere Adresse. Wenn Sie lhre Videogames Aktuell
nur ungern zerschnippeln, kénnen Sie die Daten

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 1/05"
Max-Planck-Str. 13

87204 Héchberg

natiirlich auch auf ein Blatt

SPITZEN
SPIELE

Papier tibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf kei-
nen Fall, lhre Anschrift samt Te-
lefonnummer anzugeben! Als
Belohnung fiir die Miihen ver-
losen wir zehn Mal ein
aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst
aussuchen diirfen.

Einsendeschluss: 21.1.2005
Mita CyP irfen nicht t

ICH WARTE AUF: PLATTFORM

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

[ Action [ Sport L1 Rennspiel
[J Ego-Shooter [ Adventure [ Taktik/Strategie
[ Simulation 7 Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wrestl
] Action-Adventure [ Taktik-Shooter  [] Rollenspiel
Horror-Adventure

[ Aufbaustrategie (] Trendsport




KA‘MPFST DU %
FUR DIE GEFAHRTE
ODER WIRST DU

e du: Kampfr:gcln mittels ciner innovativen und Runden’ bisicrten Kampfstmcgn: e
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W@ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

ARMIES OF EXIGO
Strategie

A 9. DEZEMBER: Befehligen Sie riesi-
ge Fantasy-Armeen.

SID MEIER'S PIRATES!

A 2. DEZEMBER: Mit flinker Klinge
kampfen Sie fiir Ihre Freibeuterehre.

WORLD OF WARCRAFT
Online-Rollenspiel

A 28. JANUAR: In den USA bricht
WoW gerade alle Verkaufsrekorde.

PROJECT: SNOWBLIND
Ego-Shooter c

A FEBRUAR: Kampfen Sie mit ultima-
tiver, futuristischer Bewaffnung.

40 VGA www.gamesaktuell.de

HERSTELLER _ ERSCHEINT

18 Wheels of Steel: Voll aufs Gas Rennsimulation THQ 02.12. SO0
Alarm fiir Cobra 11 Vol.2 Action-Rennspiel NBG 02.12. <
Armies of Exigo Strategie EA 0s.12.
Biathlon 2005 Sport Ubisoft 02.12.
Der Herr der Ringe: Schiacht um Mittelerde | Echtzeit-Strategie | EA 09.12.
Dragon Empires Online-Rollenspiel | Codemasters | Dezember | &G GG
Driver 3 Action-Rennspiel Atari September| &GOS
Erotic Empire Simulation Randomedia 02.12. SO
Miami Vice Action Koch Media @1.42.
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure | Ubisoft 02.12. DO000
Sid Meier's Pirates! Action-Strategie Atari 02.12.
Ski Racing 2005 featuring Hermann Maier | Sport Koch Media 01.172.
SpongeBob Schwammkopf: Der Film Action THQ 03.12. SO0
World War II: Panzer Claws 2 Strategie Koch Media 01.12. o000
Ai31 0 Professional Flugsimulation THQ Januar SO0
Close Combat: First to Fight Taktik-Shooter Take 2 21.01. D00
Emergency 3 Strategie Take 2 21.01. OO0
Hearts of Iron 2 Strategie Koch Media 26.01. S00
Kinder des Nils Echtzeit-Strategie | Atari 27.01.
Notruf Simulation dtp 14.01. a0
Sentinel: Verborgene Existenzen Adventure Dreamcatch. | 31.01. Q00
Wartime Command Echtzeit-Strategie | Codemasters | Januar SO0
World of Warcraft Online-Rollenspiel | Vivendi 28.01. DO000
Ac;r. of War: Direct Action Strategie Atari Marz
Battlefield 2 Ego-Shooter EA Frihjahr
Black & White 2 Strategie EA Frihjahr SO00
Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft Friihjahr o0 .‘j o0
Cold Fear Action Ubisoft Marz D000
Demon Stone Action-Rollenspiel | Atari 10.02. D000
Dragonshard Strategie Atari 24.03. SO00
Dungeon Siege 2 Rollenspiel Microsoft Frihjahr D000
Empire Earth 2 Strategie Vivendi Frahjahr SO000
FE.A.R. Ego-Shooter Vivendi Frihjahr SO00
Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 2005 SO000
Knights of the Old Republic 2 Action-Rollenspiel | Activision 17.02. SO000
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 | Rennsimulation THQ September | 3OO O
Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim Ubisoft Fruhjahr
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos Februar
Sacred Underworld Action-Rollenspiel | Take 2 Frithjahr
Silent Hunter 3 Action-Simulation | Ubisoft Frihjahr
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action ‘ Ubisoft Maérz
Stalker: Shadow of Chernobyl Ego-Shooter THQ Mai
Star Wars: Republic Commando Ego-Shooter Activision 04.03.
Stronghold 2 Strategie Take 2 April
The Movies Simulation J Activision 2005
UEFA Champions League 2005 FuBball l EA 03.02.

= TOP-HIT & = KLASSE = GELUNGEN GANZ NETT & = FINGER WE(




BOFL " AR

anagert‘@’)’ Wanager 777

i nd
Deutscher FuBhall-Lehrer
S mnru

)FL Manager 2005 ist der knallharte Coach fiir Vollblut-Strategen.

) Training, Scouting, Mannschaftstaktik oder Vereinsmanagement - jede Entscheidung zahlt.
spielt wird auf héchstem Niveau. In samtlichen européischen Top-Ligen. Jetzt mit brandneuen
atures wie EyeToy- (PS2) und Communicator-Unterstiitzung (Xbox), Online-Optionen mit neuen
ams, Challenge-Szenarios uvm. Der Knaller: Aktuelle Spielerdaten kénnen nach den Winter-
nsfers heruntergeladen werden. Nix wie ran!

GENIUS AT PLAY"



PLAYSTATION2
CALL OF DUTY: FINEST HOUR
Ego-Shooter (]

Zweiter-Weltkriegs-Shooter.

KILLZONE
Ego-Shooter .p |

A 1. DEZEMBER: Die Helghast
greifen in Kompaniestarke an.

ESPN NBA 2005
Basketball

e

g

A 14. JANUAR: Ben Wallace von den
Detroit Pistons versenkt einen Jumper.

LEGEND OF KAY

Jump'n'Run

C

A 4. FEBRUAR: Kater Kay be-
herrscht sogar magische Angriffe.

Alarm fiir Cobra 11 Vol.2 Action-Rennspiel | NBG 02.12. S
Call of Duty: Finest Hour Ego-Shooter Activision 0s.12. SOT00
Crash'n'Burn Action-Rennspiel | Eidos 03.12. S00
Disney Move Geschicklichkeit | EA 02.12. oS0
Dragon Ball Z: Budokai 3 Beat'em-Up Atari 02.12. SO0
Fight Club Beat'em-Up Vivendi 10.12. D30
Godzilla: Save the Earth Action Atari 09.12. D00
GoldenEye: Rogue Agent Action EA 03.12. Q000
Hot Wheels Stunt Track Challenge Action-Rennspiel THQ 15.12. o0
Jak 3 Jump'n'Run Sony 01.12.
Killzone Ego-Shooter Sony 01.12.
Miami Vice Action Koch Media 01.12. S0
Mobile Light Force 2 Action Vitrex 10.12. o0
One Piece Round the Land Action Bandai 02.12.
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure | Ubisoft 02.12.
RTL Skispringen Sport RTL 02.12. SO00
Ski Alpin 2005 Sport RTL 16.12. QS0
Ski Racing 2005 featuring Hermann Maier Sport Koch Media 03.12. o0
SpongeBob Schwammkopf: Der Film Geschicklichkeit | THQ 03.12. SO0
The Seed: War Zone Shoot'em-Up Midway 10.12. o0
0 R 200

ESPN NBA 2005 Basketball Take 2 14.01. DOVTO
ESPN NFL 2005 American Football| Take 2 14.01. QOO0
ESPN NHL 2005 Eishockey Take 2 14.01.
King Arthur Action Konami 20.01.
King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up SNK 30.01.
Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel | Take 2 20.01.
NFL Street 2 American Football| EA 13.01.
Outlaw Golf 2 Golf Take 2 14.01.
Robotech Invasion Action Take 2 14.01.
WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005
Ace Combat 5: The Unsung War Flug-Action Sony Friihjahr
Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft Frihjahr
Champions: Return to Arms Action-Rollenspiel | Ubisoft Frihjahr
Destroy All Humans! Action-Adventure | THQ April
Devil May Cry 3 Action-Adventure | Capcom Frihjahr
Enthusia Professional Racing Rennsimulation Konami 2005
Final Fantasy 12 Rollenspiel Sony 2005
God of War Action Sony 2005
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony 23.02. OOS00
Legend of Kay Jump'n'Run JoWood 04.02. Qo000
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure | Konami | Marz SO000
Monster Hunter Action Capcom Frihjahr
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos Februar SO00
Rumble Roses Wrestling Konami Februar SO00
Shadow of Rome Action-Adventure | Capcom 04.02. DOO00
Tekken 5 Beat'em-Up Namco 2005 SOBO0
TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter Eidos 2005 SO00

» = TOP-HIT & = KLASSE GELUNGEN @& = FINGER WE!
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W@ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

BLINX 2

Action

A 3. DEZEMBER: Held Blinx stellt
sich selbst schlagenden Argumenten.

DEAD OR ALIVE ULTIMATE

Beat'em-Up

A 28. JANUAR: Die hiibschen DoA-
Madels sind wieder gut in Form.

PLAYBOY: THE MANSION

Wirtschafts-Sim

XK ..,.»

=

Sie im Garten der Playboy-Villa.

UNREAL CHAMPIONSHIP 2

A FRUHJAHR: HeiBe Kurven erwarten

EREE |

Ego-Shooter

N

erhélt eine Fortsetzung auf der Xbox.

44 VGA www.gamesaktuell.de

A FEBRUAR: Der Ego-Shooter-Klassiker

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exkiusiv-Titeln.
Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

TITEL

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT TENDENZ

Blinx 2 Action Microsoft 03.12. OO0
Call of Duty: Finest Hour Ego-Shooter Activision 09.12. SOO00
Crash'n'Burn Action-Rennspiel | Eidos 03.12. Q00
CSl: Crime Scene Investigation Adventure Ubisoft 02.12. SO0
Godzilla: Save the Earth Action Atari 0s8.12. Q00
GoldenEye: Rogue Agent Action EA 03.12. SO00
Miami Vice Action Koch Media 01.12. o0
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure | Ubisoft 02.12; OO0O0
Ski Racing 2005 featuring Hermann Maier Sport Koch Media 03.12. G000
SpongeBob Schwammkopf: Der Film Geschicklichkeit | THQ 03.12. SO0
| 'NEUERSCHEINUNGEN JANUAR 2005

Close Combat: First to Fight Taktik-Shooter Take 2 21.01. SO0
Dead or Alive Ultimate Beat'em-Up Microsoft 28.01. SO000
ESPN NBA 2005 Basketball Take 2 14.01. DO000
ESPN NFL 2005 American Football| Take 2 14.01. SO000
ESPN NHL 2005 Eishockey Take 2 14.01. Qo000
King Arthur Action Konami 20.01. SO0
King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up Flashpoint 30.01. SO0
Mech Assault 2: Lone Wolf Action NBG 15.01. SO00
Midnight Club 3: DUB edition Action-Rennspiel | Take 2 20.01. S0000
NFL Street 2 American Football| EA 13.01. SO0
Outlaw Golf 2 Golf Take 2 14.01. o000
Pool Paradise: Jimmy White Worid Tour Billard Flashpoint 24.01. S00
Robotech Invasion Action Take 2 14.01. SCO
SNK vs Capcom: Chaos Beat'em-Up SNK 24.01. So0
Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft Fruhjahr Q0000
Cold Fear Action Ubisoft Marz QOO0
Conker: Live and Reloaded Action Microsoft 2005 OO0
Demon Stone Action-Rollenspiel | Atari 10.02. SO000
Destroy All Humans! Action-Adventure | THQ April G000
Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft Friihjahr QOO0
Forza Motorsport Rennsimulation Microsoft 03.02. SO0
MX vs. ATV Unleashed Action-Rennspiel | TH@ Marz SO0
Oddworld: Strangers Vergeltung Action Microsoft Frihjahr SVBO0
Operation Flashpoint: Cold War Crisis | Taktik-Shooter Codemasters | Frithjahr SO0
Painkiller Action Dreamcatcher | Frihjahr SCO0
Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim | Ubisoft Frihjahr S000
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos Februar SO0
Spike Out Beat'em-Up Sega Marz SOCO
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft Marz DO0T0
StarCraft Ghost l;ct;ion Vivendi 2005 D000
Super Monkey Ball Deluxe Geschicklichkeit | Sega Marz D000
The Movies Simulation Activision 2005 D000
TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter Eidos 2005 SOO00
UEFA Champions League 2005 FuBball EA 03.02. SO00
Unreal Championship 2 Ego-Shooter Konami Februar Qo000
WWE Wrestlemania XXI Wrestling THQR Sommer SO00

= GELUNGEN @@ = GANZ NETT & = FINGER WE
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Der kieine Powe el vo endo hat e e gute Spiele in der Pipeline .
e e B B Shie AR it B Boy Advence wertinda \ GAMECUBE
R R R ER D GOLDENEYE: ROGUE AGENT
i : e N Action REE
Barbarian Beat'em-Up Avalon 15.12. SO0 .:
Call of Duty: Finest Hour Ego-Shooter Activision 038.12. SO000 :
GoldenEye: Rogue Agent Action EA 03.12. SO00 7
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure | Ubisoft 02.12. SO000
Robocop Action Avalon 15.12. o0
SpongeBob Schwammkopf: Der Film Geschicklichkeit | TH@ 03.12. SO0
The Legend of Zelda: Four Swords Adventure| Action-Adventure | Nintendo Dezember |OOOGO

NEUERSCHEINUNGEN JANUAR 2005

g AT Aiceon Kanom? 20 A 3. DEZEMBER: Unterjochen Sie
als skrupelloser Finsteriing die W

Resident Evil 4 Horror-Adventure | Capcom Frihjahr SOB0O

Star Fox 2 Action Nintendo 2005 S0000 PRINCE OF PERSIA WARRIOR WOTHIN
The Legend of Zelda Action-Adventure | Nintendo 2005 00000 Action-Adventure £ : )
GAME BOY ADVANCE S Y
Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Kiassiker aiter Videospiel- ¢ N .
Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

TITEL HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ

NEUERSCHEINUNGEN DEZEMBER 20

Final Fantasy | & Il: Dawn of Souls Rollenspiel Nintendo 10.12. SO00

It's Mr. Pants Jump'n'Run THQ 17.12. 000 A 2. DEZEMBER: Etwas spater als
Kingdom Hearts Action-Rollenspiel | Nintendo Dezember |QOGO ErwaEsSksEnt stoh demWUSten iz
Mario Party Advance Geschicklichkeit | Nintendo 03.12. Db D)

Metal SlugcyAdvance Action SNK 01.12. SO000 HESIHENIMEVILS

Horror-Adventure .0 |

SpongeBob Schwammkopf: Der Film Geschicklichkeit | THQ 03.12. SO0 ‘J?!

NEITERE N RSCH NGEN 200 o s '._> «
Banjo-Pilot Jump'n'Run Rare 05.02. Q000

Disneys Winnie Puh Kunterbunte Abenteuer Gegchicklichkeit Ubisoft Frihjahr o0

Hardcore Pool Billard Telegames 2005 S00

Shaman King: Master of Spirits Action Konami 2005 SO0

Star Wars: Revenge of the Sith Action Ubi;nﬁ: Friihjahr SO000

Tak 2: Der Stab d_er Traume Jump'n'Run THQ Marz SO0

A FRUHJAHR: Resi 4 schlagt

GANZ NETT & = FINGER WEG e ? 3
spielerisch einen neuen Weg ein.

h dy - snacks

Nintendo DS + videogames - dvd - gba & ps2 tools - merchand
pioo crat - veirod ALY IIROIDIEI ag ic.de
1 76,99 € Jede Bestellung im Dezember mit kleinem Geschenk, solange

Super Mario 64 DS 39,99 GBA Movie Player 2
X-Box, GBA, PC Spiele und mehr im Webshop! fur GBA & SP -22,99 €
Filme & Musik auf dem GBA

Playstation 2:

Gran Turismo 4 (JAP) 54,99

Metal Gear Solid 3 (JAP) 59,99 DVD Filme:

Rumble Roses (JAP) 54,99 New Police Story (Jackie Chan) 17,99
GTA San Andreas (US) 49,99 Shaun of the Dead 18,99

MIch . Kill Bill 1 & 2 (Japan Full Uncut) 69,99
ST ontng RRiRRY <. P 9d Sony PSP 219,99 € Sonderangebote ab 4,99 - UNGUT Filme.

Alle Preise in Euro und zuziiglich Versandkosten. Dies ist ein unverbindliches Angebot von Mobilemagic HK. order@mobilemagic.de
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Sie sind nur eine kleine Rechenaufgabe weit von einem tollen Preis
entfernt! Gewinnen Sie Goodies von Ubisoft, Jowood und EA!

e Ll el et Ll o el TP RV S Tl B {.r ( - l',-‘l

Ein ganz dickes Paket gibt es diesen Monat
von Ubisoft zu gewinnen. Zum Abenteuer-
Hit “Prince of Persia: Warrior Within"
= gibt es jede Menge Geldbérsen, Réu-

= cherstibchen, Kiihlschrank-Magnete
UBISOFT und schmucke Longsleeve-Shirts. Aber
auch den guten alten Sam Fisher aus “Splinter Cell: Chaos Theory” habt
ihr mit ein wenig Gliick bald schon bei euch daheim - in Form einer
schmucken Statue. AuRerdem gibt es passend zu diesem Spiel noch un-
zahlige T-Shirts und CD-Taschen zu gewinnen. Das Aufbaustrategiespiel
"Playboy: The Mansion” ist zwar ebenfalls noch nicht erschienen, Ubisoft
spendiert dazu aber schon jetzt zwei geniale Jacken. AbschlieRend legt
der franzosische Publisher noch Kappis zu "Ghost Recon 27,
Taschen und Hemden zu "Far Cry", T-Shirts zu
"Project Zero 2" und Rocky sowie Giirtel mit
dem Firmenlogo dazu. Bei so vielen Preisen *
stehen die Gewinnchancen also nicht schlecht.”

Ihr  Winterurlaub ist
9 J°N°°D schon gebucht? Hervor-
Productions ragend! Sie konnen nam-
lich bei uns sozusagen
“last Minute” noch attraktive Preise rund um den Winter-
sport gewinnen. In Zusammenarbeit mit Jowood verlosen
wir zum Spiel “Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier” ein
Paar erstklassiger Atomic Skier. Daneben gibt es noch drei
vom Herminator personlich signierte Spiele. Fiir die Platt-
formen PC, PS2 und Xbox gibt es jeweils zwei Exemplare von
“Ski Racing 2005 feat. Hermann
Maier”. Viel Gliick!

GESAMTWERT

600 €

) ski
acing

,a\ 'rv

n",‘lvé%

‘~

¢

Richtig exklusive Preise hat uns Electronic Arts fiir unser
Gewinnspiel spendiert. Drei Mal verlosen wir den PC-
Shooter “Medal of Honor: Pacific Assault”. Dazu gibt's
noch jede Menge Miitzen, Trinkflaschen und Tassen. Und
Wie viele Euro sind die Preise auf ~" das war noch lange nicht alles. Rund um den Konsolen-

= = L) Shooter "GoldenEye” gibt's exklusives Merchandising-Produkte
dieser Seite zusammen wert? 2u gewinnen. Darunter schmucke Wanduhren, niitzliche Notizbiicher und

geniale Schliisselleuchten.
GESAMTWERT \

450 €

Beantworten Sie folgende Preisfrage:

Schicken Sie lhre Postkarte an folgende Adresse: 4

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel Januar
Max-Planck-StraBe 13

97204 Héchberg - r

Einsendeschluss: 21. Januar 2005. Mitarbeiter von Ubisoft, Electronic Arts, Jowood
und CyPress diirfen icht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht mog-
lich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werden
schriftlich von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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WVW(E/A\ TESTCENTER

Die Testexperten von der VGA verfiigen iiber lang=
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie iibersichtlich auf-
bereitet im Kasten "Testergebnis”, der am Ende
jedes Spieletests zu finden ist.

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit".

“Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten

Der
Spielspa und Unterhaltung. Um dieses Pridikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

SO TESTET VGA

o S0 I {1
A TESTLABOR: Hier leben Kabel, Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

ADD-ON:

30 PREIS: Auch Add-ons ver-
EURO . Fast alle An- sprechen Spielspaf
bieter legen zum  kleinen Preis.

G“NS‘\“ Spiele nach eini-
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspaf
zum kleinen Preis. ’

Allerdings benétigen
Sie meist das urspriingliche
Spiel, auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fillen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne Original spielen.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spafbremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
eigentlich interessiert!

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fiir die einzelnen Systeme

erscheint und wie viel es jeweils kostet. St

18.41. 18.41. \13 1.

18.11.

45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro

Erscheint
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform | | Preis
2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie Zu beachten
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam (= {

Unser Test basiert auf der PS2-Ver-
sion. Die GameCube-Fassung enthalt
als Einzige keinen Online-Modus.

INHALT

SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
ARMIES OF EXIGO ... ... ... 58

. CALL OF DUTY: FINEST HOUR . . 56 EAl I
CLEVER & SMART: A MOVIE
ADVENTURE . ............ 70

DER HERR DER RINGE:

DIE SCHLACHT UM MITTELERDE 60 .
DER POLAREXPRESS
DIE SIEDLER 5
DIE UNGLAUBLICHEN -

THE INCREDIBLES REE
FIGHT CLUB e 3¢
HALF-LIFE 2 .48

KING ARTHUR . .. ......... 75 HES
KNIGHT RIDER 2: THE GAME . . 74 [
METALSLUG 3 .......... .73

PAINKILLER:

BATTLE OUT OF HELL . ... ... 76

RTL SKISPRINGEN 2005 . . . . . 73 2

SID MEIER'S PIRATES . . 52

SKI ALPIN 2005 .72 @

SKI RACING 2005 FEAT.

HERMANN MAIER ... ... ... 72

TOM CLANCY'S GHOST RECON 2 54

TRON 2.0: KILLER APP . .. ... 75

VAMPIRE: THE MASGUERADE

~ BLOODLINES . ... ........ 68
BUDGET-HIGHLIGHTS . ... ... 77 R AR

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaR § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des jugendschutzes
fiir Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs-
Jaufig schon fir jungere Kinder verstandlich oder gar komplex be-
herrschbar

SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Schwierigkeitsgrad:
An dieser Stelle liefern wir Ihnen alle Informationen, die Sie
ber das getestete Spiel haben sollten

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vol- |
len Sple\sps@ mindestens haben sollten

[ SpieleInfos

— >

Genre Rennspiel
Hersteller Electronic Arts
nforderung iard | (S. 47)

Spieleranzahl (6 online)
Schwierigkeit | mitel

Speichern nach Rennen

| Texte/Stimmen | deutsch,/deutsch _
[ Altersfreigabe ab 6

Proz 1 2 GHz Proz. 2,0 GHz Proz. 3.0 GHz L]
RAM 256 MB RAM 512 MB RAM 1 GB

Geforce 2/4MX Geforce 5700 Geforce 6800

PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane- ——|
ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und

Nachteile des Spiels

‘ GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und

www.electronicarts.de
7 =
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
A Abwechslungsreiche Renn-Modi

A Stets fairer Schwierigkeitsgrad

¥ Story-Modus kiinstlich gestreckt

Bis auf dezente Ruckler
superbe Hochglanzoptik
mit 16:9-Modus.

fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie :
50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang, r -

|f‘men zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie-

STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist }—

die Steuerung intuitiv, oder muss man sich erst einarbeiten?

Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier. |

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen- |

fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem. |

Lizenzierte Songs und oun
professionelle Sprecher

mit Surround-Sound.

Punktgenaue Arcade- cues
Kontrollen ohne jegli-

chen Realismus-Ballast.

Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG.
Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande-
rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli-
cherweise in etwas unheimliche Spielrdume oder scheinen durch
Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fiir Kinder
unter sechs Jahren.

Freigegeben ab 12 Jahren gem3R § 14 JuSchG.
Aggressiv oder

in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf T (historische

oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden.

Freigegeben ab 16 Jahren gem3® § 14 JuSchG.
Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenahnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
nachvollzie-
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermogens und die Fahigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Keine Jugendfreigabe gema® § 14 JuSchG.
Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschafts-
fahigen P tzu fiir die
Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 ("Jugendgefahrdung”) nicht erfullt sind.

Januar 2005 VGA
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UBERLANDFAHRT

AKTUELL

TOP-HIT

HALF-LIFE 2

Der beste Ego-Shooter 20047
VGA testet die finale Verkaufsversion.

GESUND 9 2

i
A AUS DER LUFT: Dieser Kampfhubschrauber feuert tadliche Salven auf uns ab.
Gegen ihn kénnen wir nichts ausrichten. Selbst die Deckung hinter den Fassern bietet
nicht lange Schutz. Die Geschosse des Verfolgers bringen den Stapel zum Einstiirzen.

Bei der Fahrt mit dem Jet-
llierte und extrem homoge-
r vorbei.

A IDYLLISCH:
ski ziehen detail

Landstriche am Spiele D as Jahr 2004 steht im Zeichen der
ne Landstric

grofen PC-Ego-Shooter. Nachdem
wir uns bereits in “Far Cry (dt)” durch den
Dschungel ballern mussten und in "Doom 3" fiese
Héllenkreaturen vom Marsmond Phobos vertrei-
ben durften, steht rechtzeitig zum Jahresende das
néchste Actionfest im Kaufhaus. Spatestens seit
"Half-Life (dt.)", dem preisgekronten Erst-
lingswerk des Entwicklers Valve, werden Genrefans

hellhorig, wenn ein Mann in orangefarbenem
Schutzanzug und mit rotem Brecheisen in der
Hand auf der Bildfliche erscheint.
Das sind ndmlich die Markenzeichen von
Gordon Freeman, dem Helden von "Half-Life 2".
Urspriinglich arbeitete er als Wissenschaftler in
der Forschungseinrichtung Black Mesa.
Doch dann ereignete sich ein Unfall, bei
dem sich ein Dimensionstor offnete.
Infolgedessen wurde die Erde von Aliens
iiberrannt. Gordon tauschte die Feder
gegen ein Schwert und operiert seitdem als
Spezialagent im Auftrag des G-Man - eines
mysteriosen Herrn im schwarzen Anzug.
STORY: Der G-Man ist es auch, der
Gordon in der Fortsetzung "Half-Life 2" zum
nichsten Einsatzort bringt, einer Stadt mit
[ dem klangvollen Namen City 17. Dort errich-

A BEKLEMMEND: Im Gefangnis finden
sich an den schroffen Wénden Texturen
mit realistischen Einschusslochern.

éitTROSTLOS Die stahle
adelle brejtet sich aut
weiter iiber dig Stadt a .

rne Mauer dep
matlsch immer

48

ten auRerirdische Besatzungstruppen einen riesi-
gen Turm, dessen Begrenzungsmauern sich immer
weiter ausdehnen. Zudem unterjochen maskierte
Combine-Soldaten die Bevolkerung. Zusammen
mit einigen Revoluzzern soll Gordon nun heraus-
finden, welch ruchlose Macht hinter dieser
Invasion steckt.

SPIEL: Auch in Teil zwei versteht es Valve,
den Spieler dezent in die Handlung des Shooters
einzufiihren. Wahrend andere Genrevertreter ihre
Spielfigur zunichst in ein plumpes Trainingscamp
schicken, setzt Valve seinen Actionhelden Free-
man erst einmal gemichlich in den nichsten Zug.
Lebensanzeige? Fehlanzeige! Die gibt es erst spa-
ter. Der Spieler soll sich anfangs in aller Ruhe an
der detaillierten Umgebung satt sehen kénnen.
Mit quietschenden Bremsen stoppt der Zug
plotzlich. Was folgt, ist eine nicht gerade zimperli-
che Abfertigung durch einen Trupp Combine-
Soldaten. Wehrlose Passanten werden verfolgt,
verhért oder eben mal schnell von den Besatzern
verdroschen — autsch!

An der Schleuse zur Haupthalle bekommt
Gordon Arger. Mit einem lauten Knall schlieft sich
das Tor und unser Held wird von einem Combine-
Soldaten in einen finsteren Gang gefiihrt. Dort
befinden sich die Verhérzellen, deren Boden



A IN DER ZITADELLE: Gleich packen wir
den Soldaten mit unserer Gravitationswaffe.

A
A AUF DEM DORF: Was man mit diesem
Kreissagenblatt so alles anstellen kann?

EINHEIT FOLGT

A IN DER STADT: Die fiesesten Gegner in Half-Life 2 sind diese Strider. Mit ihren langen
Stelzenbeinen sind sie gut dreiBig Meter hoch. Zudem verfiigen sie Gber eine todliche

Energiewaffe, die ganze Hauser zerstoren kann.

bereits von weniger glimpflichen Gesprichen
blutverschmiert ist. Hier wird nun auch die
Handlung weitergesponnen, weshalb wir uns an
dieser Stelle fairerweise lieber den einzelnen
Spielelementen widmen.

Gordons spannendes Abenteuer fiihrt ihn
durch die vielschichtigsten Areale. Zum Beispiel
fliichtet er vor den Combine-Soldaten quer durch
die Stadt, hechtet auf einem Frachtbahnhof in
Deckung, um sich vor Scharfschiitzen zu verber-
gen, oder rast mit einer Art Jetski einen Kanal
entlang. Die wichtigsten Utensilien bei dieser
Hetzjagd sind die verschiedenen Waffen. Von der
Pistole iiber ein Maschinengewehr bis hin zum
Raketenwerfer sind erneut
Ballermanner vertreten.

Wesentlich interessanter sind allerdings die
Todbringer, die auf der Technik der Invasoren
basieren. So kommt erst mit der Graviton-Waffe
richtig Laune auf. Diese packt Fisser, Kisten und
andere Gegenstiande, um sie auf Knopfdruck her-
beistiirmenden Widersachern entgegenzuschleu-
dern. Hilfreich ist weiterhin das Ameisenléwen-
Pheromon. Mit ihm befehligt der Spieler riesige
Kampfinsekten und hetzt sie auf angreifende
Feinde. Das Gegnerfeld ist breit gefichert. Neben
quicklebendigen Kontrahenten wie Combine-Sol-

alle weltlichen

daten und Kopfkrabben-Zombies muss sich
Gordon auch mit mechanischen Gegnern a la
Robotterkanone, Kampfhubschrauber oder Ra-
siermesser-Kamera herumschlagen. Besonders
spektakuldr fanden wir die Strider, riesenhafte
Spinnenwesen mit langen Stelzenbeinen. Diese
lassen sich nur mit dem Raketenwerfer eliminieren.

Ritsel gibt es in "Half-Life 2" nur sehr weni-
ge. Mal miissen Schalter umgelegt, mal Batterien
in eine Vorrichtung eingesetzt werden.

Valve verleitet dafiir oft zu Spielereien mit
der Physikengine. Erst wenn geniigend Steine auf
eine schaukelnde Rampe gewuchtet wurden,
klappt diese nach oben und die hohe Plattform
ist zu erreichen.

FAZIT: Einfach genial! Das war unser ers-

A IM STRIDER-HANGAR: Unter uns befinden
sich gerade drei gefahrliche Widersacher.

A IM GEFANGNIS: Diese riesige Ameisen-
lowen-Mutter ist richtig sauer auf uns, weil
wir ihre Sprosslige herumkommandieren.

ZWANGSREGISTRIERUNG

Wer "Half-Life 2" spielen méchte,
wird zu einer leidigen Zwangs-
registrierung genatigt. Nur wenn
Sie das Online-Portal Steam auf
dem Rechner installiert haben
und einen giiltigen Account be-
sitzen, diirfen Sie den Action-
Shooter starten. Erst dann wer-
den die installierten Spieldateien
freigeschaltet. Wenn Sie also kei-
ne Maglichkeit haben, online zu
gehen, brauchen Sie erst gar nicht
iiber einen Kauf nachzudenken.

TESTERGEBNIS

HALF-LIFE 2
System pc

Erscheint

erhaltlich |

Preis 50 Euro |

2Zu beachten Dieser Test basiert auf der PC-Version.
Fur die Xbox erscheint "Half-Life 2"
erst 2005.

Spiele-Infos Genre Ego-Shooter
Hersteller Vivendi Universal _
PC-Anforderung | [Standard | (s. 47)
Spieleranzahl  [1

gl

| Speichern [jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 18 |
http://hi2.vu-games.com/de/

4 Genial inszenierte Script-Sequenzen
A Asthetische Grafikkulisse

4 Abwechslungsreiches Leveldesign

¥ Handlung nur maBig spannend
¥ Keine dynamischen Lichteffekte

ter Eindruck nach wenigen Spielmi 1. Und
auch nach dem Endkampf hat sich daran nichts
geandert. "Half-Life 2" sieht verdammt gut
aus, ist abwechslungsreich und spielt sich ein-
fach grandios. Klar, die Handlung von Teil eins
war irgendwie packender und die Gegnerintel-
ligenz ist wirklich gelungen, aber das Gesamt-
paket ist extrem stimmig. Besser hat uns schon
lange kein Shooter mehr unterhalten - wire
nur nicht die lastige Zwangsregistrierung iiber
das Internet (siehe Kasten). MH

Grafik Stimmige Oberflachen-
texturen, leider keine
Echtzeit Lichteffekte
Authentischer 7.1-Sound |
und durchschnittliche
| deutsche Sprecher.
Jederzeit prazise dank

kombinierter Maus- und
Tastatursteuerung.

Valve hat nicht: zu viel ver- \WERTUNG
sprochen. "HalfLife 2"

zaubert bei moderaten
Hardware-Anforderungen

einen Spitzen-Shoo-ter auf

den Bildschirm.

TOP-HIT

Januar 2005 VGA
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PACIFIC ASSAULT

DAS SPIELEN IST VORBEI, MELDE DICH FREIWILLIG!"
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Der meistverkaufte 2. Weltkrieg-Shooter marschiert in den Pazifik - von Pearl Harbor bis zu den Striinden

von Tarawa Island. Eine brandneue Spiel-Engine, Havok ~ Physik-Engine, teambasierte KI und mehr als
25 Einzelspieler-Level machen das Leben zu einer einzigartigen Holle.

42

Guadalcanal 194

Challenge Everything”
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SID MEIER’S PIRATES /2

IDEC

AKTUELL

Das Comeback eines Klassikers: Durch die Karibik kreuzen, Schiffe
betdoren. Laues Liftchen oder steife Brise?

kapern, schéone Frauen

5

A REPARATUR: Nach zahlreichen erbitter-
ten Seeschlachten bringt der Schiffsbauer
Ilhren Kahn wieder auf Vordermann.

A FEUER FREI: Selbst diese kleine Briga-
tine kann mit Geschwindigkeit und Geschick
gegen die fette Kriegsgaleone bestehen.

A AUFSTIEG: Voller Stolz nehmen wir die
Ernennung zum holldndischen Admiral an.

A LEISETRETER: Ist der Ruf erst ruiniert
... miissen Sie sich auf Zehenspitzen in die
gut bewachte Stadt hineinschleichen.

VGA www.gamesaktuell.de

A SCHRECKEN DER KARIBIK: Mit zwei eroberten Schiffen im Schlepptau steuern wir

2.1
Ansicht
andern

T o

den nachsten Hafen an. Doch der Gouverneur hat scheinbar wenig ubrig fir Freibeuter.
Das ausgesandte Kanonenboot macht sich schon bereit zum Angriff.

n Zeiten, in denen Electronic Arts alljhrlich

Neuauflagen seiner altgedienten Spiele-Rei-
hen auf den Markt bringt, stellt "Pirates” ein wirk-
liches Langzeitprojekt dar. Rund 17 Jahre nach
dem Erscheinen des ersten Teils lasst Stardesig-
ner Sid Meier ("Civilization”) seinen Klassiker
wieder aufleben. Doch um Unkenrufen vorzubeu-
gen: Der Bursche weif, was er tut! Anstatt das
geniale Spielprinzip komplett umzukrempeln,
haben sich Meier und sein Entwicklerteam Firaxis
lieber auf Detailverbesserungen, auf wenige neue
Features und eine bessere Prasentation konzen-
triert. Ob die Mannen auf diese Weise Schiff-
bruch erleiden oder mit dem Wind segeln, erfah-
ren Sie in unserem Test!

STORY: Wir befinden uns im 17. Jahrhun-
dert. Die Europder besiedeln den Stiden Ameri-
kas, der Handel mit wertvollen Giitern floriert.
Unseren Spielcharakter lernen wir als kleinen Jun-
gen kennen, dessen Eltern von einem fiesen Mar-
quis entfiihrt wurden. Zehn Jahre nach diesen
schrecklichen Ceschehnissen zieht es den Wai-
senjungen auf die hohe See hinaus: Er heuert auf
einem Kolonialschiff an, das unterwegs ist in die
Karibik. Doch der Kapitin des Kahns zeigt sich
von seiner rabiaten Seite. Folge: Die Mannschaft
meutert und Sie iibernehmen das Ruder. Kiinftig

verbringen Sie lhre Zeit nicht mehr mit Deck-
schrubben und Abwasch, vielmehr stehen
Rauben und Pliindern auf dem Plan.

SPIEL: Wer auf Fastfood-Gaming steht, ist
bei “Pirates” an der falschen Adresse. Statt auf ei-
ne lineare Abfolge von Missionen zu setzen, ha-
ben die Entwickler eine realistische Spielwelt er-
schaffen. In der Karibik tummeln sich mit Frank-
reich, Spanien, GroRbritannien und Holland vier
machtige Nationen. Dazu kommen einige Kleine
Jesuitenmissionen und Indianerdérfer. Die Lander
tauschen Waren, fiihren Krieg und bauen Kolo-
nien und Stidte auf. Als angehender "Schrecken
der Sieben Weltmeere” wollen Sie natiirlich auch
ein moglichst groRes Stiick vom Kuchen abhaben
und machen sich auf zu méglichst erfolgreichen
Kaperfahrten.

Die Geschichte rund um die verlorene Familie
zieht sich zwar wie ein roter Faden durch die Ge-
schehnisse, ist aber nicht weiter erheblich. Ziel
ist es namlich, sich moglichst geschickt einen
"guten” Ruf als Pirat zu machen, indem Sie ande-
re Freibeuter aus dem Rennen schiefien, Schitze
bergen und versteckte Dorfer finden. Dabei hat
jede Aktion Auswirkungen auf lhr Image. Versen-
ken Sie beispielsweise ausschlieflich spanische
Schiffe, argern sich zwar die Siidlander, doch die



Oktober 673

A SCHATZSUCHE: Die Landmissionen
sind grafisch auBerst unspektakular.

iy
Henry Morgans Mal_\n's‘c Haft (Entermesser)

A EN GARDE: Wahrend sich die iibrigen Piraten miteinander beschaftigen, duellieren wir

A TANZMARIE: Nur wer die Schrltte
kennt, hat Chancen auf ein zweites Date.

uns mit dem Freibeuter Henry Morgan personlich. Die Fechtsequenzen sind recht simpel

geraten, erfordern aber ein gutes Timing.

verfeindeten Hollander lachen sich ins Faustchen.
Schauen Sie danach bei einem niederlandischen
Gouverneur vorbei, kann dieser lhnen fiir lhre
zweifelhaften Verdienste unter Umstanden nicht
nur einen Adelstitel verpassen, sondern Sie auch
mit seiner schénen Tochter verkuppeln. Doch da-
fiir miissen Sie erst mal im Ballsaal eine flotte
Sohle aufs Parkett legen. Vermurksen Sie wihrend
des Reaktionsspiels zu viele Schritte, zieht die
Dame verdrgert von dannen — dumm gelaufen!

In den Stadten gibt es aber noch wesentlich
mehr zu entdecken: Beim Handler werden Sie er-
beutete Waren, Gewiirze und Luxusartikel los und
kaufen neuen Proviant ein. Damit das Schiff im-
mer gut in Schuss ist, lassen Sie den Bootsbauer
einen Blick darauf werfen. Er kann Ihren Kahn
aufBerdem mit netten Extras wie zum Beispiel ei-
nem verstarkten Bug oder besseren Segeln aus-
statten. In der ortlichen Spelunke heuern Sie
schlieRlich frische Crewmitglieder an. AuRerdem
kennen die geschwatzigen Bardamen stets die
neuesten Geriichte. Schatzkarten und Informa-
tionen lber fremde Stidte liefert ein diister
dreinblickender Bursche im hinteren Teil der Ka-
schemme — wie passend.

Zuriick auf See stehen natiirlich die Schlach-
ten im Vordergrund: Rund ein Dutzend Schiffs-

typen gondelt durch die Karibik. Alle sind ausge-
stattet mit unterschiedlichen Werten, was Mann-
schaftsstirke, Geschwindigkeit oder Kanonen-
anzahl betrifft. Zusatzlich kann qualifiziertes Per-
sonal die Stimmung an Bord heben oder sogar
die Feuerrate der Geschiitze verbessern.

Die Cefechte wurden wirklich schén in Szene
gesetzt und auch die feindlichen Kapitane steu-
ern ihre Schiffe erstaunlich clever. Grofe
Galeonen versuchen stets sofort, kleinere
Kontrahenten zu entern. Es folgen die legendaren
Fechtduelle: Hier
Ziffernblocks eigene Attacken setzen oder denen
ihres Widersachers ausweichen. Leider wirken die
Kampfszenen wenig schwungvoll und nerven mit
der Zeit — trotz netter Abschlusssequenzen.

FAZIT: "Ho ja ho und 'ne Buddel voll
Rum!” Sid Meiers Neuauflage ist eine echte
Zeitreise in die Vergangenheit. Das groRartige
Spielprinzip greift auch nach iiber 17 Jahren
noch und begeistert schon nach kurzer Zeit.
Man findet sich in null Komma nichts zurecht
und die liebevolle Grafik setzt der tollen At-
mosphire die Krone auf. Da kann man auch
die hésslichen Landmissionen verschmerzen.
“Pirates” ist und bleibt ein Ausnahmespiel,
das sich niemand entgehen lassen darf! OB

kénnen Sie mit Hilfe des

A SCHATZ TEILEN: Die meuternde Crew
bekommt ihren Teil vom Zaster ab.

hechat e bestng 11 Kot

A BEREIT ZUM ENTERN: Die Handelsga-
leone hat schon deutlich Schlagseite. Der
ideale Zeitpunkt, das Wrack zu kapern!

54 Tonnen.
0 Tonrien

13 Ge:

€57 |
A REICHE BEUTE: Die Piraten plindern
das Schiff und lassen nichts zuriick.
AnschlieBend wird der Kahn versenkt.

TESTERGEBNIS

SID MEIER’S PIRATES

System

Erscheint erha)tlu:h [ [ 1l

Preis 60 Euro | |

Zu beachten | "Sid Meier's Pirates” erscheint auch
als Limited Collector’s Edition inklusive
TShirt, "Pirates Gold" und Landkarte.

Spiele-Infos Genre | Strategie
Hersteller |Atari
PC-Anforderung | [Standard | (5. 47)
| Spieleranzahl |1 iy
Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | dt. /kauderwelsch
Altersfreigabe frei TS

www.atari.de

A Vielfaltige Aufgaben

A Freibeuter Atmosphare
A Sehr hoher Suchtfaktor
4 Komplexe Spielwelt

¥ Teils i Grafik

Grafik Schiffe und Schlachten
liebevoll gestaltet. Hass-
liche L

Sound Krachzende Mowen und

singende Piraten sorgen
fur passende Stimmung
Einfach und eingangig -
logischen Tastatur- und
| Mausbefehlen sei Dank!
‘Pirates” verspriiht. den
Charme seines Urahns.
Der hohe Suchtfaktor

AKTUELL

TOP-HIT

und die unzshligen Mag-
lichkeiten garantieren
wochenlangen SpielspaB!

Januar 2005 VGA 53



A\ VGA tesT

TOM CLANCY’S GHOST RECON 2

"Still gestanden, Rekrut!" Die Ghosts riicken auch auf die

PlayStation2 vor - und haben neue Features im Gepéack.

B . :

A IN DECKUNG: Die Ghosts verteilen sich
strategisch clever im Raum, um ihren ver-
steckten Feinden die Holle heil zu machen.

54

A DIE FARBEN DER GEWALT: Bei hitzigen Gefechten verfarbt sich das Bild grau. Dieses
so genannte Colors-of-War-Feature erzeugt eine besonders packende Stimmung und
unterstreicht perfekt das spannende Kriegsszenario.

bisoft geht andere Wege: Anstatt "Ghost
Recon 2" fiir simtliche Systeme zu ent-

greifen grundsitzlich nur in groeren Verbanden
an und fallen den Ghosts auch gerne mal in den

A HILFE:

TOM CLANCY’S GHOST RECON 2

Im Einsamer-Wolf-Modus kann
kurzerhand die Artillerie herbeigerufen
werden. Panzer haben dann keine Chance!

ooz

TESTERGEBNIS

wickeln, kommen zwei Versionen auf den Markt. Riicken. Die Missionsziele reichen vom simplen System Lz rc|Bl Ps2(pidXbox|
" 3 , o : T = —
Wihrend Xbox- und PC-User in den Genuss der-  Ausschalten einer bestimmten Zielperson tiber Enscheins 2005 _lerhéilich  erhaitich
- Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro
selben Fassung kommen, werden PS2-Zocker mit  das Sprengen von Gebauden bis hin zur Rettung Zu beachten | Dieser Artikel bezieht sich auf die
einer neuen Storyline und schicken grafischen  verloren gegangener amerikanischer Soldaten. PS2-Version. Den Test zur Xbox-
B ffek sh Optisch b d kt “Chost R 3% durch Fassung finden Sie in VGA 12/04.
onuseffekten verwdhnt. ptisch beeindruc| ost Recon urc| Spislenfos Gemre | TaktikShooter
STORY: In Nordkorea herrscht Chaos. Ter- wirklich toll dargestellte Biume und Pflanzen. PlayStation.2 Hersteller | Ubisoft
roristen erobern unter der Fithrung des groRen-  Doch eigentlich bleibt gar keine Zeit, die scho- Ui %C“AIL"’”%‘I‘"Q R
i g 3 ; e pieleranza 16 online]
wahnsinnigen Generals Paik ein Raketensilo und ~ nen Landschaften zu geniefen, schlieflich Schwierigkeit | schwer
versenken einen U.S.-Flugzeugtrager. Um zu ver-  herrscht Krieg: Stindig rollen Panzer tber den Speichern nach Level
meiden, dass die Situation eskaliert, schickt die  Schirm, Granaten wirbeln Staub und Schmutz Texts/Seimimen| | deutsoh/daitsioli
Altersfreigabe | ab 16 -

amerikanische Regierung ihre Elitetruppe Ghost
nach Asien. Sie soll die Kopfe der feindlichen Or-
ganisation hinter den Linien aufspiiren und elimi-
nieren. Ein hartes Stiick Arbeit, besonders, da
Paik noch einige fiese Asse im Armel hat.

auf. Bei besonders harten Feuergefechten kommt
auBerdem das neuartige Colors-of-War-Feature
zum Tragen. Der Schirm verfarbt sich dann grau
und jeder Schuss ldsst das Bild noch zusatzlich
beben. Auf diese Weise wird eine &uferst

www.ubisoft.de

A Gelungene Prasentation
4 Stimmungsvolles Szenario
A Taktischer Tiefgang

A Online-Features

¥ Kieinere Kl-Aussetzer

i | . Grafik Schone Areale und stim-

SPIEL: "Chost Recon 2" ist ein typischer beklemmende Atmosphire geschaffen, die an so mungsvolle Effekte holen
Taktik-Shooter. Sie kommandieren eine vier Mann manchen Kriegsfilm erinnert. alles aus der PS2 raus.

Sound Der Schlachtenlarm ber-

starke Einsatztruppe durch insgesamt 14 ab-
wechslungsreiche Levels. Dabei scheuchen Sie
lhre Kollegen mit Hilfe von Tastenkommandos
oder via Headset tiber den Bildschirm. lhr Team
reagiert zumeist recht gut, hat allerdings einige
Probleme bei Hohenunterschieden und schnellen
Entscheidungen. Canz im Cegensatz zu lhren
nordkoreanischen Widersachern: Die Schurken

VGA www.gamesaktuell.de

FAZIT: Die PS2-Fassung von "Ghost Re-
con 2" gefillt uns auf Grund des fairen Level-
designs und der dichten Atmosphéare beson-
ders gut. Spannend wie ein guter Thriller kann
das abwechslungsreiche Game von Beginn an
iiberzeugen. Jeder, der Taktik-Shooter mit
Tiefgang und einem gelungenen Online-Modus
mag, kann hier bedenkenlos zugreifen. OB

| Das Befehlen ist kompli-

tont meist den guten
orchestralen Soundtrat

ziert, der Actionpart

| funktioniert aber gut.

Ob einsamer Wolf oder wWERTUNG

Team-Player: "Ghost Re-

con 2" bietet gute Shoo-

ter-Kost mit heraus-

forderndem Leveldesign +

und toller Technik.
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GROSSARTIGE HELDEN UBLE BOSEWICHTE | - GENIALEATTACKEN : VERRUCKTE FAHRZEUGE

Werde Teil von Spyros neuestem Abenteuer! Hilf den 5 tapferen Helden die Unheil bringenden Edelsteine zu P [—— A
zerstoren, die die Drachenwelt in Dunkelheit versinken lassen. Ein Wettrennen gegen die Zeit beginnt... = X e

mwm

www.vugames-europe.com
NINTENDO b
> . PlayStation.2 ® ealeslioe. ngx E SRR

fero’s Tail interakives Spiel. ©2004 Universal fnteractive, Inc. Spyro und zugehérige Charakm smd ® und © von Universl neractive, nc. Al Rechio vabetaen. Vemﬂeumx von Vivendi Universal Games Intemational.
a Entertainmen, ImNieRech!emwmnmmddasSmmLagosmmenu von Jwﬂmzysnahmsm eingetragene Marken
Computer Enfertainment, Inc. Microsoft, Xbox und das Xbox Logo sind in den usA mm/oder ammn Léindem Marken oder eingetragene Marken der Munsaﬁ Corporation und werden unter Lizenz genutzt
) GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
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A STAUBIGES TUNESIEN: Mit dem Bord-
MG des Jeeps miissen Sie bei voller Fahrt
die deutschen Flugzeuge vom Himmel holen.

CALL OF DUTY: FINEST HOUR (/2

Die Pflicht ruft! Befreien Sie das besetzte Stalingrad, durchkammen
Sie die afrikanische Wiiste und bahnen Sie sich den Weg nach Berlin.

A VERBRANNTES STALINGRAD: Nachdem Sie Ihr Ruderboot an der russischen Kiiste
verlassen haben, suchen Sie sich - noch unbewaffnet - einen Weg durch die Schiitzen-
grében. Diesem Kameraden hier wurde eine Granate zum Verhéngnis. .

A ZERBOMBTES AACHEN: Die Panzer
zum Aachener Theater zu eskortieren, ist
eine der herausforderndsten Aufgaben.

A EXPLOSIVES MOSKAU: Auf dem Flug-
hafen bombardieren Sie startende Stukas.

A ZERSTORTES KRIEGSGEBIET:

eingestreute Original-Filmaufnahmen wird
die intensive Atmosphare noch verstarkt.

56 VBGA www.gamesaktuell.de

os Kamerad, verteidigen Sie die Panzer-

Werkstatt gegen die deutschen Angreifer!
Schnappen Sie sich das Scharfschiitzengewehr
und schieRen Sie alles iiber den Haufen, was sich
dem Gebiude nahert. Achtung, MG-Schiitzen
von links! Cut gemacht! Jetzt Panzerfiuste von
rechts, schnell! Die Deutschen diirfen auf keinen
Fall durch das Tor brechen. Wir brauchen den
Panzer, um den Roten Platz zu erreichen.”

Mit dem WWII-Shooter “Finest Hour” ver-
sucht Entwickler Spark Unlimited, in die Kerbe der
mit Auszeichnungen iiberhauften PC-Version von
“Call of Duty” zu hauen: Eine moglichst dichte
Atmosphire soll den Spieler emotional tief in das
virtuelle Kriegsgeschehen hineinziehen. Beim PC-
Original hat das hervorragend geklappt. Ob auch
die Konsolen-Fassungen iiberzeugen konnen,
haben wir tberpriift — mit MG und Stabgranate
bewaffnet.

STORY: Typisch fiir "“CoD" ist die Aufteilung
in drei Kampagnen. Diesmal hlt man sich je-doch
strikt an die chronologische Abfolge: Zunachst
ziehen Sie sich im Jahre 1942 eine russische
Infanteristen-Uniform iiber. Die Riickeroberung
Stalingrads und die Ubernahme des Roten Platzes
in Moskau stehen auf lhrem Dienstplan. Ein Jahr
spater machen Sie fiir die Briten einen Abstecher

nach Nordafrika, genauer gesagt nach Tunesien.
Nicht zum Sonne tanken, sondern um die deut-
schen Panzer und die Invasion des schwarzen
Kontinents zu stoppen. Die abschlieRende Kam-
pagne bestreiten Sie von 1944 bis 1945 als ame-
rikanischer Soldat. Nach der Landung in der Nor-
mandie schlagen Sie sich von Aachen aus bis nach
Remagen durch, wo Sie die strategisch so wichti-
ge Briicke iiber den Rhein sichern miissen.

SPIEL: Von der Aufteilung und dem stim-
mungsvollen Orchester-Soundtrack einmal abge-
sehen unterscheidet sich “Finest Hour” in wesent-
lichen Punkten von der PC-Version. Die spielba-
ren Charaktere lassen Sie durch Erzdhlungen und
Fotos an ihrer Sicht der erschiitternden Kriegs-
geschehnisse teilhaben. Dadurch wird lhnen eine
extrem hohe Identifikation mit Ihren Digi-
Kameraden erméglicht.

In der Rolle des stolzen Russen Nikolai Bada-
nov jagen Sie auf dem Moskauer Flughafen mit
dem Panzer Stuka-Bomber in die Luft. Mit dem
patriotischen Amerikaner Sam Rivers dringen Sie
durch einschlagende Flak-Granaten hindurch in
das verschneite Frankreich vor. Rund ein Vierte
der 19 vielfiltigen Missionen bestreiten Sie {ibri-
gens in gepanzerten Stahlkolossen. Gelegentlict
eskortieren Sie die rollenden Ungetiime nur.



A BESCHAULICHES REMAGEN: Das idyl-
lische Stadtchen ist heil umkampft.

Zustan

A WICHTIGE WERKSTATT: Mit dem Sni-
per-Gewehr verteidigen wir den Panzer.

A BESETZTES RUSSLAND: Bei den zahlreichen Hauserkampfen stoBen Sie auf heftigen

Widerstand von Seiten der deutschen Soldaten. Damit Sie jederzeit die Orientierung behal-
ten, weiBt Ihnen der gelbe Stern auf dem Kompass den Weg zum nachsten Missionsziel.

In Afrika ballern Sie vom Heck eines Wiistenjeeps
aus auf deutsche LKW und vorbeirauschende
Flieger. Auf Grund der ausgepragten Vibrations-
funktion bekommen empfindliche Zeitgenossen
nach diesen actionreichen Minuten schon mal
Schmerzen in den Unterarmen.

Ansonsten diirften lhre Tastwerkzeuge dank
der gelungenen Steuerung keine Schaden davon-
tragen. Mit dem linken Stick laufen Sie, mit dem
rechten schauen Sie sich um und drehen sich. Die
Auto-Aim-Funktion erméglicht leichtere Treffer.

Ein Dutzend Schiefpriigel wie das Browning-
Gewehr oder die britische Sten-MP strecken Sie
dem Feind entgegen. Haben Sie einem deutschen
Soldaten das virtuelle Lebenslicht ausgeblasen,
diirfen Sie seine Waffe stibitzen.

Meist verhalten sich lhre Gegner so, wie es
militirische Handbiicher vorgeben wiirden. Ent-
weder schieRen sie aus einer Deckung heraus
oder starten in der Gruppe einen Sturmangriff.
Ihre eigenen Kameraden verstehen ihr Handwerk
auch und ballern kréftig mit. Schusswunden hei-
len Sie mit Medi-Packs — bei sich selbst genauso
wie bei den Kollegen. Falls doch mal alle Hilfe zu
spat kommt, starten Sie wieder vom letzten
Checkpoint aus. Die Speicherpunkte sind aber
teilweise frustrierend weit voneinander entfernt.

Die Soundkulisse ist groRartig — ldsst man die
emotionslose deutsche Sprachausgabe mal au-
Rer Acht. Der optische Eindruck ist zwiespiltig:
Die detaillierten und effektreichen Umgebungen
durchlaufen Sie auf der Xbox und dem Game-
Cube mit 50 Frames. Auf der PlayStation2
bewegen sich die Bilder dafiir recht behibig.

Zum Online-Modus fiir PS2- und Xbox-Spie-
ler kommt fiir Letztere noch eine System-Link-
Option hinzu. Die acht kargen Multiplayer-Karten
sind an die Missions-Maps angelehnt. In den Mo-
di Deathmatch (auch Team), Capture the Flag
sowie Suchen & Zerstoren ziehen maximal 16
Soldaten in den Online-Krieg.

FAZIT: Puh, der furiose Stalingrad-Level
mit seiner hammerharten Soundkulisse ver-
setzt uns sofort in die vom PC gewohnte
"CoD"-Stimmung. Die Faszination ebbt da-
nach auf Grund frustiger Abschnitte etwas ab.
Vielfiltige Aufgaben und abwechslungsreiche
Szenarios motivieren aber dazu, sich bis zum
Finale durchzubeiflen. Die Missionen in Rema-
gen gefallen uns dabei am besten. Aber auch
die Daueraction in Tunesien bleibt in positiver
Erinnerung. Auf alle Fille ist “Finest Hour" fiir
Konsolen-Soldaten der bisher beste Grund,
sich an die WWII-Front zu wagen. AZ

A HEISSES AFRIKA:

Einmal voll tanken

fur die nachste Kriegs-Mission bitte!

A BEDEUTENDE RHEIN-BRUCKE: Mit al-

len Mitteln verteidigt der Feind die strate-

gisch wichtige Briicke von Remagen.

Mosin Nagant-Munition aufgenommen.

A ENGE SCHUTZENGRABEN: Die Solda-

ten zeigen realistische Animationen und
gehen ofter mal zum Zielen in die Knie.

TESTERGEBNIS

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

System

PS2 ) 4 Xbox | |G

Erscheint

EV‘hﬂ'thl‘.hﬁ erhaltlich | erhaltlich

Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro
Zu beachten Nach dem Durchspielen kénnen Sie ei-
mgu Gags aktivieren, zum Beispiel
i Kopfe.
Spiele-Infos Genre Ego-Shooter
Hersteller | Activision

PlayStation2 -
o —

PC-Anforderung | -

Spieleranzahl | 1 (16 onfine)
[ Schwierigeit | einstellbar
Speichern | Speicherpunkte

Texte/Stimmen

utsch/deutsch

Altersfreigabe  |ab18

Pro & Contra

A Dichte Atmosphare

A Uppige Missionsvielfalt
A Geniale Soundkulisse, bis auf...

¥ ...die emotionsiose Sprachausgabe
¥ Einige Checkpoint-Abstande zu groB

Grafik

Auf der PS2 etwas tra-
ge Grafik, aber ohne
Pop-ups. Viele Effekte

Sound

Pro Logic I, exzellente
Orchester-Musik, realis-
tische Soundeffekte

Auto-Aim und Vibration.
Einfache Steuerung und
ute Panzerkontrolle.
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ARMIES OF EXIGO

Endlich mal wieder Echtzeitstrategie ohne Ecken und Kanten. Suchen
Sie eine neue Herausforderung? Dann sind Sie hier richtig.

i \/llv.,p,j
N1 a

2 ¢ g2
A SCHLACHTENGETUMMEL: Wih

rend Schwert- und Hellebardentrager an vorderster

Front Mann gegen Mann kampfen, greifen Schiitzen von der Flanke her ein. Schwere
Einsatzkrafte beharken die Gegner aus den hinteren Reihen.

ie viele Ndchte haben Sie sich schon mit

“Warcraft” und “Starcraft” um die Ohren
geschlagen? Haben Sie Lust auf ein Déja-vu-Er-
lebnis? Dann sollten Sie mal fix weiterlesen!

STORY: Unterschiedlicher kénnten sie nicht
sein: Menschen, Untiere und Cefallene haben
sich seit Generationen gegenseitig auf dem Kie-
ker. Wo Diplomatie versagt, schwelen blutige Kon-
flikte. Diese erfolgreich zu einem Ende zu bringen,
ist Ihre Aufgabe. Ubernehmen Sie eines der drei
Vélker und fiihren Sie dieses in einer abwechs-
lungsreichen Kampagne zum Sieg.

SPIEL: Drei Rassen, drei Rohstoffe, For-
schung und viele Upgrade-Moglichkeiten. Egal
welche Kampagne Sie bestreiten, die Grundregel
lautet stets: Erst mal ausreichend Cold, Edelstei-
ne und Holz einsammeln. Sind geniigend Einhei-
ten des jeweiligen Rohstoffes angehiuft, befehlen
Sie den Bau von Gebduden, Produktions- und
Forschungsstitten oder Verteidigungsanlagen.
Zusiatzlich bilden Sie Krieger und Monster ver-
schiedener Waffengattungen aus, die den Erobe-
rungstraumen lhrer Gegner einen dicken Rie-
gel vorschieben. Die Zusammenstellung schlag-
kréftiger Kampftruppen erfordert Geschick. Denn
nur ausgewogenen Truppenverbanden ist das
Kriegsgliick hold. Birenstarke Nahkampfer wer-

VGA www.gamesaktuell.de

den von leichten, flinken Schiitzen flankiert. Im
Hintergrund stirken zudem magische Krifte die
Kampfmoral und trage Mammuteinheiten gehen
aus sicherer Entfernung ihrem todlichen Treiben
nach. Die Missionen der Hauptkampagnen laufen
nach einem einfachen Schema ab: Gegner platten
und Schliisselcharaktere lebendig iiber die
Runden bringen. Klingt und ist trivial — garantiert
aber trotzdem tagelangen Spielgenuss.

FAZIT: Die Armeen Exigos stechen aus
der wahren Flut von "Warcraft”-Klonen ange-
nehm heraus. Sicher, man bedient sich
bewshrter Elemente, aber wieso auch nicht?
Auf bekanntem Terrain findet man sich in
puncto Steuerung sofort zurecht. Ansonsten
sieht’s gut aus, spielt sich prima und zieht
jeden Echtzeitstrategen schnell in seinen
Bann. Der Schwierigkeitsgrad ist allerdings

A ALTES REZEPT: Rohstoffe einsammeln
und eine schlagkraftige Armee aufstellen -
nicht neu, aber bewahrt und unterhaltsam.

A WICHTIGE MANNER: Nicht nur dr
Sieg zahlt, auch einige Schlisselcharaktere
missen unversehrt bleiben.

TESTERGEBNIS
ARMIES OF EXIGO
System
Erscheint 04.11. | —
Preis 50 Euro | | |
Zu beachten

Die PC-Version bietet: Althekanntes in
tai Arealen, L
sind nicht in Planung.

Genre Echtzeit-Strategie

Hersteller Electronic Arts
PCAnforderung | [Standard | (5. 47)
Spieleranzahl |1 (12 online)
| Schwierigkeit einstellbar

| Speichern jederzeit
d | Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 12
www.electronic-arts. de

A Fesselnde Fantasy-Atmosphare

A Unterschiedliche Einheiten

A Kurze Eingewshnungsphase

A Sympathische Detailverliebtheit

¥ Viele Frustmomente

hoch angesetzt: Vor allem die
denen nur Charaktere und keine Basis zur
Verfiigung stehen, verlangen lhnen alles ab.
Aber wer will sich schon ein Spiel auf der
Festplatte installieren, das innerhalb weniger
Tage beendet ist? Uberlegen Sie sich also
schon mal eine gute Ausrede fiir Ihren Chef,
wenn Sie nach durchzockter Nacht wieder
mal auf der Tastatur einschlafen... GH

Grafik Durcheinander und Ge-
wusel an allen Ecken
Mi i und Enden - super.
Witzige, stimmungsvolle

Sprachsamples. Leider
keine Hintergrundmusik.
Uber Maus und Tasta-

tur. Samtliche Befehle
_ | sind frei konfigurierbar.
Pfiichtanschaffung fiir

hartgesottene Echtzeit-

WERTUNG

strategen. Neueinsteiger
soliten aber den Schwie- I
rigkeitsgrad nicht: unter-

schatzen.
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DEINE LEISTUNG ZU OPTIMIEREN!

XPLODE

V5 CHEAT SYSTEM PRO

INCLUDING MEDIA CENTRE LIVE!

Das leistungsfahigste PS2 Cheat System kommt ... Xploder V5 Media Centre Live bietet mehr als 55.000 Cheats fiir mehr
als 650 der neusten und besten Spiele. Mit der Xploder Breitband Software kannst du dir die neusten Cheats, Spielstin-
de und Produkt-Updates liber den PS2 Breitband Adapter direkt herunterladen. Dies |asst deinen Xploder IMMER up to
date sein. Xploder V5 beinhaltet zusétzlich das fantastische Media Centre, das es dir erlaubt, Mpegs und Jpegs sowie
alle Arten von Mp3-Files von deinem USB-Speichergerét abzuspielen. Xploder V5 beinhaltet ebenso die DVD Region
Free-Software, die es erméglicht DVD-Filme aus aller Herren Lander abzuspielen. Der ebenfalls mitgelieferte Memory
Manager hilft Daten zu komprimieren und bis zu 7mal mehr zu speichern und bietet auBerdem eine Fiille weiterer zeit-
sparender Funktionen. Die X-Link-PC-PS2 Software bietet viele Extras fiir den Datenaustausch mit dem PC

Die PS2 und Xbox Xploder Gamesaves bringen dich dorthin im Spiel,
wo du sein méchtest und liefern exklusive Xeno Gamesaves, die eine
Fille von eingefligten Cheats mitbringen. GBA Xploder SP beinhaltet
ber 10.000 Cheats und ist ebenfalls tiber Xploder.net updatefahig

XPLODER, XPLODER,

VARK. OF FIRE INTERNATIONAL LTD. PLAYSTATION IS A REGISTERED TRADE
ED. ENDORSED OR APPROVED BY SONY OF AMERICA. FIHE INTERNATIONAL
on

® UKimporter: Firenemationsi L, Unit 15, e F

www.nbgshop.de
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DER HERR DER RINGE: saves

DIE SCHLACHT UM MITTELERDE

TOP-HIT

Echte Kino-Atmosphare ist nicht gerade eine klassische Starke des
Strategiespiel-Genres. Doch EA sprengt auch diese Konvention!

den Minen Morias kommt es zum Show-
down zwischen Gandalf und dem Balrog.

nimm dich in Acht!

A AUTSCH! Dhne Riistung sind unsere
Reiter den Ork-Pfeilen hilflos ausgeliefert.

A 1, 2 ODER 3: Oft wahlen Sie zwischen
mehreren Missionen. Wichtige Frage:
Welche Belohnung bringt mich voran?

VGA www.gamesaktuell.de

A DU KANNST HIER NICHT VORBE!! In

A MEIN FREUND, DER BAUM: Die Ents
sturmen die Mauern von Ortanc. Saruman,

A ICH SEHE DICH! Wahrend weite Teile der Karte erst mal geheim sind, hat Sauron

immer ein Auge auf lhre Basis - auf dem Bild zu erkennen an Saurons leuchtendem Auge.
Er schickt genau im falschen Moment seine Ork-Truppen vorbei. Na klasse!

iebe Besitzer von EA-Aktien, Sie kénnen

“lhrem” Unternehmen wirklich nicht vorwer-
fen, dass die teure "Der Herr der Ringe”-Lizenz
nicht konsequent ausgeschlachtet wiirde. Nach
zwei Actionspielen und dem aktuellen Konsolen-
RPG "Das dritte Zeitalter” bedient EA nun die
vielen Fans das Strategie-Genres. Keine schlechte
Entscheidung, denn die Gefechte zwischen den
Hiitern des Rings und Saurons Schergen sind wie
geschaffen fiir packende Echtzeit-Strategie.

STORY: Kinoreif werden Sie in die Schlacht
um Mittelerde portiert. Als Vorlage fiir's PC-
Game dient Peter Jacksons Verfilmung, die in Aus-
schnitten an vielen Stellen der Schlacht in einem
kleinen Fensterchen eingespielt wird — tolle Idee!
Des Weiteren sorgen pompdse Sequenzen in
Spielgrafik sowie Howard Shores Oscar-pramier-
ter Soundtrack dafiir, dass man sich gerne
zuriicklehnt und die Atmosphare auf sich wirken
ldsst. Aus dramaturgischen Griinden wurde die
Originalstory allerdings ein wenig gestreckt —
Boromir beispielsweise bleibt verdichtig lange
am Leben...

Fanden Sie Orks und Uruk-hai schon immer
cooler als Wesen mit spitzen Ohren und haarigen
FiiRen, diirfen Sie sich iiber eine zweite, von
Beginn an wahlbare Kampagne auf der Seite von

Sauron und Saruman freuen. Im Skirmish-Modus
kimpfen Sie mit den Truppen von Rohan, Gon-
dor, Mordor oder Isengard. Im LAN beziehungs-
weise online diirfen acht Leute gleichzeitig ran.
SPIEL: Wie im Kino steht bei "Die Schlacht
um Mittelerde” Abwechslung auf dem Levelplan.
Die Kampagne auf Seiten der Guten beginnt in
den Minen Morias, wo sich den neun tapferen
Cefihrten wahre Horden von Orks und Trollen in
den Weg stellen. Alle aus den Filmen bekannten
Hauptcharaktere agieren als Helden und kénnen
den Ausgang von Kimpfen entscheidend beein-
flussen. So schligt Gandalf am Ende der Moria-
Mission den Balrog mit magischen Blitzen in die
Flucht, wahrend Aragorn mit Lembasbrot einen
schwichelnden Gefihrten heilen kann. Auerdem
diirfen Sie erspielte Powerpunkte gegen machtige
Zauberspriiche eintauschen und so beispielswei-
se mehreren Kampfern fiir kurze Zeit einen leis-
tungsférdernden Adrenalinschub verpassen.
Nach der Moria-Mission diirfen Sie den wei-
teren Levelverlauf zunichst selbst bestimmen.
Doch Vorsicht: In Ost-Rohan macht es die Be-
grenzung auf 100 Einheiten unmaglich, alle Orks
zu vertreiben. Das haben wir in einem langwieri-
gen, letztlich vergeblichen Anlauf zu spiiren be-
kommen. Vielen Dank, liebe Spiel-Designer!



A DAS FETZT: Mit 300 tapferen Einheiten
ziehen wir in den Kampf.

A HELDENHAFT: Anfangs sind Sie nur mit
den neun Gefahrten unterwegs.

A RUMBLE IN BRUCHTAL: Gut gestaffelt erwarten wir mit unserer Elbentruppe die
Attacke der Orks. Unsere neun Geféahrten leisten mit ihren Heldenfahigkeiten wichtige

Dienste im Kampf gegen Saurons Ubermacht.

Aber gut, dann kdmpfen wir eben erst im Westen
und erweitern hier zur Belohnung unsere Einhei-
ten-Kapazitat fiir den weiteren Spielverlauf. In
West-Rohan lernen wir auch den ungewshnlichen
In sechs Produktionsstétten
stampfen wir einen rentablen Bauernhof sowie
Trainingsstatten fiir Reiter und Bogenschiitzen
aus dem Boden. Auch Statuen diirfen wir errich-
ten, die eigene Kampfer in der Nahe automatisch
heilen. Der Basisbau geht schnell und einfach,
man ist dabei allerdings auf einen Standort be-
schrinkt und hat auch nicht unendlich viele Plit-
ze zur Verfiigung. Das diirfte erfahrene Strategen
ein wenig storen. Fiir Bedienkomfort sorgt die
automatische Gruppierung von fiinf Kampfern zu

Basisbau kennen:

je einer Einheit, dhnlich wie in "Dawn of War". Da
Einheiten an Erfahrung gewinnen und diese in
nachfolgende Missionen iibernommen wird, hatte
ein automatischer Riickzug fiir verletzte Einheiten
nicht geschadet. Zumal die erwihnte Heilstatue
in der Basis zum Pflichtprogramm fiir siegeswilli-
ge Kempen gehért. Ebenfalls umstandlich: Haben
Sie Upgrades wie Brandpfeile oder bessere Riis-
tungen gekauft, miissen Sie jeden Kampfverband
einzeln nachriisten.

Die Missionsziele beschrinken sich des Ofte-
ren auf die Zerstérung aller Ork-Siedlungen, was

eintdnige Marsche durch unerforschtes Gelande
in den Mittelpunkt riickt. Highlight-Levels wie die
faszinierende Schlacht um Helms Kiamm bleiben
leider die Ausnahme.

FAZIT: Was fiir eine perfekte Atmospha-
re! Intensiver kénnen Sie die Schlacht um Mit-
telerde nur erleben, wenn Sie den einen Ring
am Finger tragen. Bis auf die unnétigen Veran-
derungen der Story gibt's fiir Tolkien-Fans
nichts zu mikeln — sogar an die Alternativ-
Kampagne auf Seiten des Bosen wurde ge-
dacht. Ist man weniger an der Atmosphare,
dafiir mehr am Spiel interessiert, gibt’s einiges
zu kritisieren: So ist die Ki-Schwache Ihrer Ka-
meraden, die teilweise den Weg nicht finden
und sich auch mal wehrlos abschlachten las-

sen, genauso unzeitgemafl wie die fehlende
Riickzugautomatik. Wenn ich meine Elite-Ein-
heiten schon behalten kann, méchte ich nicht
standig Kindermadchen spielen miissen. Der
ungewdhnliche Basisbau und die Bedeutung
der Helden haben uns dagegen gut gefallen —
doch das ist reine Geschmacksache. So ist
"Die Schlacht um Mittelerde” zwar nicht die
erhoffte Genre-Referenz geworden, mit fri-
schen Ideen und Top-Atmosphare aber trotz-
dem eines der Weihnachts-Highlights. sz

A GANZ NAH DRAN: Die Kamera erlaubt
es, dicht ans Geschehen zu zoomen.

A BASISBAU LEICHT GEMACHT:
An vorgegebenen Stellen errichten wir
Produktionsstatten und Statuen.

A WO IST DAS POPCORN? Die aufwandlg
mit Computern generierten Zwischense-
quenzen schaut man sich gerne an.

TESTERGEBNIS
HDR: SCHLACHT UM MITTELERDE
System PC|
Erscheint. erhaltiich|
Preis 45 Euro
Zu beachten Fur Konsolen-Fans gibt es bereits
2zwei Actionspiele (auch PC) sowie das
iel "Das dritte Zeitalter".
Spiele-Infos Genre | Echtzeit-Strategie
| Hersteller Electronic Arts

PC-Anforderung | [Standard] (s. 47)

Sty __[1-8 (LAN u. onfine]
SNVAITTELERDE, | Schwierigkeit | einstellb. (3 Stufen)
™ Speichern |jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 12

www.electronicarts.de

A Fantastische Kino-Atmosphare
A Zwei spannende Kampagnen

A Viele Spezialfahigkeiten

¥ Nervige Ki-Schwachen

¥ Keine Ruckzug-Automatik
Tolle Kampfermodelle,
lebendige Karten, gran-
diose Prasentation.
Soundtrack, Synchron-
sprecher, Kampfgeréu-

Pro & Contra

Grafik

Sound

edienung gut bis auf
mstandliche Upgrades

Das bisher packandsce wEIITUNG

teg
Wegen |en:mer Bedien-
und K-Mangel jedach
nicht das beste.

p Ak'rulu.

TOP-HIT
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DIE SIEDLER 5

DAS ERBE DER KONIGE

Next-Generation-Siedeln in 3D. Bluebyte verlagert
den Schwerpunkt weg von Aufbau hin zu Action.

A STEIN AG: Ein typisches Bergwerk
besteht aus Mine, Rohstoff-Verarbeitung,
Bauernhof und Wohnhaus.

1 R e
A SCHWEFEL AG: In dieser Alchimisten-
hiitte erforschen Sie die sagenumwobene
Wettermaschine und Kanonen-Upgrades.

A ZIEGEL AG: Der Ausbau dieser Hiitte
schafft Platz fur weitere Ziegelmacher.

A LEHM AG: Ob Schnee oder wie hier Re-
gen, die Bergleute geben immer alles. Vo-
rausgesetzt, sie haben einen Schlafplatz.

VBA www.gamesaktuell.de

A SIEDLER AG: Das riesige Bauwerk mit dem griinen Dach ist die Kathedrale. Nachdem

die Priester durch den direkten Draht nach oben Kraft getankt haben, segnen sie die
Siedler, um sie zu motivieren. In der Universitat links daneben wird fleiBig geforscht.

A us den Erzahlungen eines Siedlers:
"Mensch, nach all den Jahren der Arbeitslo-
sigkeit bin ich froh, dass ich endlich wieder 'nen
Job gefunden habe. Auch noch als Bergmann, ist
ja auch wirklich mein Traumberuf. Gut, dass sich
die Zeiten gedndert haben: Frither mussten mei-
ne Vorfahren noch unter ganz anderen Bedingun-
gen arbeiten. Bis die was zu futtern bekamen...
Ach, ich sag’s Ihnen. Kornfelder beackern, dann in
die Miihle, dann weiter zum Biécker. Das war viel-
leicht 'ne Plackerei. Heutzutage macht das unser
Landwirt alles in seinem modernen Bauernhof.
Geht viel schneller und schmeckt genauso gut.
Ich bin jetzt gliicklich und geniefe in meiner
freien Zeit die Welt um mich herum. Manchmal
schau’ ich von meinem Berg aus auf das rege Trei-
ben hinunter. Ist alles recht wuselig da unten —
aber doch schon. Die Baume bewegen sich im
Wind und wenn's schneit, breitet sich eine maleri-
sche Winterlandschaft vor mir aus. Ab und zu ge-
he ich runter zum Schmied oder zum Steinmetz.
Dann beobachte ich ganz aus der Nahe, wie dort
gehammert und gerackert wird. Gelegentlich er-
zdhlen wir uns dabei Geschichten vom Helden
Dario und seinen 15 spannenden Missionen.”
STORY: “Einst gab es in unserer Welt nam-
lich noch viele Konige. Heute ist davon aber nur

noch der herrschsiichtige Mordred iibrig geblie-
ben. Darios Mutter wurde bei einem der Beute-
ziige von Mordreds Armee verletzt und starb in
den Armen des Jiinglings — das miissen Sie sich
mal vorstellen! Da auch die anderen Dorfbewoh-
ner unter der erbarmungslosen Herrschaft Mor-
dreds leiden, zettelt Dario einen Aufstand gegen
das Regime an. Dabei stehen ihm sein weiser On-
kel Helias und die neunmalkluge Diebin Ari bei.
Mit der anfinglichen Bewaffnung werden sie al-
lerdings gegen Mordreds Truppen eine fiirchter-
liche Niederlage einstecken miissen. Aber es gibt
ja noch mich und meine Kollegen — und wir hel-
fen Dario bei der Aufriistung nach Leibeskraften.”

SPIEL: "Uns neuen Siedlern wurde gesagt,
dass zunidchst die Leibeigenen Darios fiir die n6-
tige Infrastruktur sorgen miissen. Ich denke, da-
mit meint man die vielen Baustellen, die sich hier
auftun. Ganz wichtig ist wohl die Hochschule, da
dort neue Technologien wie Architektur oder das
Zahnrad entwickelt werden sollen. Mit diesem
Wissen kann man dann neue Gebaude errichten
und andere verbessern, zum Beispiel Kasernen
und Alchimistenhiitten. Um allen Bergleuten,
Handwerkern oder Celehrten geniigend Essen
und ein Bett zum Schlafen zu garantieren, miissen
die Leibeigenen Bauernhafe und Wohnhauser er-



B . ~5

N—0 R = 70
A WETTERMACHER: Mit dem Wetterturm
lassen Sie es auf Kommando schneien.

A WETTERFEST: Nun mandvrieren Sie lhre
Truppen tber das zugefrorene Gewasser.

A SCHWERE SCHLACHT: Bis zu zehn Siedler kampfen in Mehrspieler-Modi wie Death-
match oder Technologie-Rennen um den Sieg. Hier gehen gerade Armbrustschiitzen,
Speer- und Schwertkampfer sowie dicke Kanonen aufeinander los.

richten. Am besten moglichst nahe an unserer
Arbeitsstitte, sonst miissen wir so weit laufen.
Sigewerke oder Schmieden bringen mehr Res-
sourcen und sind wichtig zur Entwicklung besse-
rer Waffen und Riistungen. Weil wir jetzt aber
fortschrittliche Minen haben, sind Verarbeitungs-
stitten nicht mehr, wie friiher, zwingend nétig.

Auf dem Marktplatz kaufen Héndler drin-
gend bendtigte Rohstoffe, beispielsweise
Schwefel oder Eisen. Die Kaufleute bezahlen ent-
weder mit anderen Rohstoffen wie Holz oder mit
Darios Steuereinnahmen. Momentan sind die
Steuern zum Gliick recht niedrig. Dadurch tragen
auch viele motivierte Siedler ihre sieben Sachen
ins Land. Doch naiv bin ich ja nicht. Hat Dario
erst mal eine teure Armee aus Schwertkimpfern
und Reitern aufgebaut, werden die Steuern sicher
steigen. Denn unser Herr beauftragt jetzt nur
noch hoch bezahlte Hauptminner, die Befehle an
die rekrutierten Soldaten weitergeben. Dies ma-
che die Kampfe iibersichtlicher — sagt man — und
schiitze zudem den Hauptmann. Dessen Leben
ist schlieRlich erst dann bedroht, wenn auch der
letzte Kamerad seiner Truppe gefallen ist.

Hier im Bergwerk kursieren seit geraumer
Zeit Geriichte iiber eine Wettermaschine. Man
erzihlt sich, dass Mordreds Truppen einen Erfin-

der gefangen halten. Dieser Forscher soll einen
Weg gefunden haben, mit Wetterturm und Kraft-
werk eisiges Winterklima zu erzeugen. Wenn das
stimmt, kénnten wir mit solch einer Maschine
Seen zufrieren lassen, dariiber laufen und dann
an bisher unerreichbare Rohstoffe oder sogar
feindliche Stellungen gelangen. Wir miissen den
Forscher unbedingt befreien, bevor der bose Ko-
nig die Maschine gegen uns einsetzt.”

FAZIT: So, der Staub in Form unzeit-
gemiafler 2D-Grafik und iiberkomplexer Wa-
renkreisldufe ist weggefegt und das neue
"Siedler” prasentiert sich in ungewohntem
Gewand. Der Aufstieg in die dritte Dimension
ist gelungen. Sie diirfen den Siedlern nun aus
nichster Nihe zuschauen und die Kamera um
die Gebdude herum schwenken. Die zweite
wichtige Neuerung, die direkte Verarbeitung
von Rohstoffen, stellt Veteranen auf eine har-
te Probe. Denn gleichzeitig verschiebt sich der
Schwerpunkt von Aufbau-Simulation in Rich-
tung Echtzeitstrategie. Leider wird dabei mit
dem viel zu knappen Militir-Part — nicht ein-
mal zehn verschiedene Einheiten und Fehlen-
der Mauerbau - zu wenig geboten. Da hat die
Konkurrenz wie "Rome: Total War” die Speer-
spitze deutlich vorne. AZ

o

A SCHWERE KAVALLERIE: Ross und
Reiter tragen machtige Riistungen.

~@ L 1
A SCHWERES GESCHUTZ: Es gibt keinen
Mauerbau, deswegen miissen Sie |hr
Gebiet mit Kanonentiirmen verteidigen.

A SCHWERT-SCHWINGER: Held Dario ist
Hauptakteur der Cut-Scenes. Die Story wird

von TV-Lastermaul Oliver Kalkofe erzahlt.

TESTERGEBNIS
DIE SIEDLER 5: DAS ERBE DER KONIGE
System PC |
EfEanGink Rl orhabtlich L |E
Preis 50 Euro | 1 |
Zu beachten | Die limitierte Edition fur 55 Euro ent-
halt Making-of-Material, ein Schiiissel-
band sowie einen Holzkugelschreiber.
Spiele-Infos Genre Aufbau-Strategie
Hersteller Ubisoft i
PC-Anforderung | [Standard | (s. 47)

SIEDLER R ,
2 = | Spieleranzahi 1 (10 LAN/online)

ve} | Schwierigkeit | mittel

Speichern jederzeit i

Texce/Smrnmeaneutsch/deuLsch

Altersfreigabe abB

www.diesiedler.de

4 Detaillierte 3D-Grafik

A Einfacher Abbau von Ressourcen

A Innovative Wettermaschine

¥ Militar-Part ist zu klein geraten

¥ Kein Mauerbau

Grafik 3D-Welt mit liebevollen |
Details. Schwenk- und
zoombare Kamera.

Sound Oliver Kalkofe erzahic

die Story. Erstklassige
Sound-FX und Musik.
Intuitive Bedienung, in
einem Tutorial erlautert.
Zahireiche Shortcuts.
Mit moderner Optik und
neuen Ideen siedelt sich
Bluebyte nicht ganz an

der Genre-Spitze an
Der Umfang des Mil
Parts ist zu gering.
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DIE UNGLAUBLICHEN

THE INCREDIBLES

Die Versoftung des Pixar-Weihnachtshits ist

nicht unglaublich, aber spaBig!

A BARENKRAFTE: Mr. Incredible verfiigt iiber iibernatirliche Muskelpower und kann sogar
solche schweren Metallkorper durch die Gegend werfen. Die speziellen Fahigkeiten der vier
spielbaren Charaktere werden in den 18 Abschnitten gezielt in den Vordergrund geriickt.

D ie Handlung des Action-Plattformers ori-
entiert sich stark an jener des Films, au-
Rerdem lockern unterhaltsame Szenen aus dem
Animations-Streifen die Missionen auf. Sie steu-
ern abwechselnd vier Mitglieder der Familie
Incredible: Mr. Incredible, seine Gattin Elastigirl,
Sohn Flash und Tochter Vio-
letta. Alle miteinander verfii-
gen iiber je eine ganz speziel-

le Fertigkeit — die 18 Levels bringen jede einzelne
davon wunderbar zur Geltung. Beispielsweise ist
die Architektur der Elastigirl-Kapitel fiir die dehn-
baren CliedmaRen der Spielfigur wie geschaffen.
Violetta hingegen kann sich unsichtbar machen,
also haben ihre Missionen einen leichten Stealth-
Touch. Flashs Turbo-Beinchen werden in diversen
Renn-Abschnitten gefordert. Der starke Mr. In-
credible vermébelt — wer hitt's gedacht — in
erster Linie Gegner. Parallel zum Verklopfen und
zum Erklimmen von Plattformen sind Sie stets
dabei, lhr Incredi-Meter aufzuladen. Einmal
voll, ermdglicht es lhrem unkonventionellen
Superhelden unglaubliche Spezialattacken.
Auferdem sorgen freischaltbare Videos,
Artworks und andere nette Goodies fiir
eine gewisse Langzeitmotivation.

FAZIT: Fans des Kinofilms werden
hier bestens bedient. Die Stimmung des
Pixar-Werkes wurde im Spiel richtig gut einge-
fangen. Auch optisch sind "Die Unglaubli-
chen” solide, allerdings nicht bahnbrechend.
Gleiches gilt fiir den Spielverlauf: Die Ver-
schiedenheit der Superhelden schafft zwar
Abwechslung, insgesamt bietet die Third-Per-
son-Action jedoch nichts, was man nicht
schon des Ofteren gesehen hat. PR

A KINO: Zwischen den Action-Levels
werden Sie mit Original-Szenen aus dem
neuesten Pixar-Meisterwerk verwohnt.

A GUMMIPUPPRE: Elastigirl kann ihre
GliedmaBen extrem weit strecken und sich
so die Schurken schnappen.

TESTERGEBNIS

System

Erscheint
Preis 30 Euro |45 Euro |45 Euro |45 Euro
Zu beachten Per Xbox Live ist ein neuer Level ver-

fughar. Obacht: Es gibt auch ein PC-

Spiel mit Untertitel "Bei Anruf Gefahr".

Genre

B | Hersteller
PC-Anforderung |

Spieleranzahl

Schwierigkeit

| Speichern vel

Texte/Stimmen deutsch/deutsch

Altersfreigabe ab 12

www.incrediblesgame.com _

A Tolle Film-Atmosphare

A Abwechslungsreiche Abschnitte

A Viele freispielbare Goodies

¥ Kamera teilweise nervig

¥ Steuerung etwas unprazise

Saubere Optik, kein

Kantenflimmern, leider

nur wenige Details.

Witzige Kommentare

der Original-Sprecher.

Passende Helden-Musik.

Einfache, leicht unprazi-

se Steuerung - fallt vor

| allem bei Dash auf.

Spieleinfos

Grafik
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> Fass

Diese Freaks in Leder-

Kluft setzen Slé bei Berithrung in Brand.
Also Abstand halten und wegpusten!

hoch genug,

T: Sind Ihre Fahigkeitswerte
kénnen Sie mit einem Dietrich

viele Schlésser knacken.

esaktuell.de

LuTeEsCHOSS (1)
EIN GEEIGNETES ZIEL IM RADIUS
EIN GEEIGNETES ZIEL IM RADIUS
Autenune (2)

V ergessen Sie die alten Geschichten um
schwarz gewandete Grafen in ruménischen
Schléssern und die ganzen Hausmittelchen, mit
denen man seinen Hals angeblich vor undstheti-
schen Bissléchern schiitzen kann. Moderne Vam-
pire leben unerkannt mitten unter uns, rocken in
der Disco, schicken E-Mails und versiiRen sich
das (Nach-)Leben mit Drogen und Alkohol. In
“The Masquerade — Bloodlines”, das im "Vampi-
re”-Rollenspiel-Universum der amerikanischen
Firma White Wolf angesiedelt ist, konnen Sie
selbst als hungriger Blutsauger die StraRen von
Los Angeles durchstreifen.

STORY: Ein Ende kann immer auch ein
neuer Anfang sein: Nach dem Todeskuss einer
Vampirdame sagen Sie lhrer menschlichen Exis-
tenz Lebewohl und werden Teil der groRen
Nachtschwirmer-Familie. Doch in dieser gibt's
gerade michtig Zoff. Clans bekampfen Clans, die
Sekten Camarilla und Sabbat machen sich
gegenseitig die Holle heil — und Sie stolpern
mitten hinein in diesen unheilvollen Krieg.

Zu Beginn sind Sie noch ein unbedeutender
Blutegel, der als entbehrlicher Frischling von der
Camarilla-Sekte mit gefihrlichen Auftrigen be-
traut wird. Doch schon bald tauchen Sie immer
tiefer ein in einen vernebelten Pfuhl aus Tiu-

wir den Angreifer richtig leiden. Von unserer unheﬂvollen Blutmagie getruffen muss sich
der bemitleidenswerte Kerl heftig iibergeben und wird zu einem leichten Opfer fir uns.

Knoblauch und Kreuze mogen einst
in Transsilvanien funktioniert haben -
dem Vampir von heute entlocken Sie
damit nur ein mides Lacheln.

schungen und Intrigen. Wem kénnen Sie trauen,
wer benutzt Sie nur? In gut 50 Spielstunden
werden Sie es herausfinden.

SPIEL: Bevor Sie erstmals einen Fuf in die
Stadt der Engel setzen, schrauben Sie sich lhr
personliches Kainskind zusammen. Die Unter-
schiede zwischen den sieben zur Wahl stehenden
Clans sind nicht nur optischer Natur. So sind die
Brujah groRe Kampfernaturen, die Tremere dage-
gen michtige Blutmagier. Und wihrend die at-
traktiven Toreador ihre Gespréchspartner beson-
ders effektiv um den Finger wickeln, miissen sich
die abgrundtief hdsslichen Nosferatu stets vor
neugierigen Menschenaugen verborgen halten.

lhre gewahlte Erscheinungsform hat somit
einen mafRgeblichen Anteil daran, wie Sie
"Bloodlines” spielen, denn Sie sollten die indivi-
duellen Stirken lhres Helden stets so gut wie
méglich einsetzen. In einer friithen Mission miis-
sen Sie beispielsweise eine Ladung Sprengstoff
aus einem Strandhaus voller Junkies holen. Je
nach Auspragung lhrer Fertigkeiten konnen Sie
die Jungs verbal einschiichtern, rigoros mit der
Tiir und einer Schrotflinte ins Haus fallen oder
sich unbemerkt an das Zielobjekt heranpirschen.

Fiir jeden ausgefiihrten Auftrag erhalten Sie
Erfahrungspunkte, die Sie auf insgesamt 21 Attri-
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4 AS Ein Balken zeigt beim
BeiBen das Hestblut bis zum Exitus an.

Den machtigen Schwertschwinger mit dem Respekt einfloBenden
Namen Der Sheriff sollten Sie nicht zu nahe an sich heranlassen, sonst haut er Sie in
Rekordzeit aus den Schuhen. Schalten Sie ihn mit einer Fernwaffe aus.

bute und Fihigkeiten verteilen. Wer die Werte
Computer und Intelligenz regelmifig verbessert,
hackt sich spielend leicht in Rechner ein und ge-
langt so an vertrauliche Daten. Steigern Sie re-
gelmiRig das Attribut Korperkraft sowie die
Fahigkeit Handgemenge, werden Sie zum begna-
deten Nahkdmpfer. Zusitzlich beherrscht jeder
Clan drei so genannte Disziplinen. Das sind spe-
zielle Vampirkrifte, mit denen Sie beispielsweise
Ihre Geschwindigkeit kurzzeitig erhthen oder
Gegner in den Suizid treiben kénnen.

Im Verlauf des Spiels erkunden Sie die vier
Stadtteile Santa Monica, Downtown, Hollywood
und Chinatown. Dabei steuern Sie lhr beif¥freudi-
ges Alter Ego in der Regel aus der Schulterpers-
pektive. Nur bei SchieRereien sollten Sie zum
besseren Zielen in die optionale Ego-Ansicht
wechseln. Nervig ist, dass auch ein theoretisch
kampfstarker Charakter mit den Knarren seine
liebe Not hat: Der RiickstoR fillt stets so heftig
aus, dass erneutes Anvisieren problematisch
wird. Mit Nahkampfwaffen wie Baseballschliger,
Katana-Schwert oder einem abgetrennten Arm
() ist das Uberleben meist leichter.

Kémpfen diirfen Sie grundstzlich nur in be-
stimmten, gekennzeichneten Arealen. Wer auf
offener StraRe herumballert oder sich durch den

Einsatz seiner Vampirfahigkeiten verrit, riskiert
Stress mit den Cops. Locken Sie Passanten also
in eine dunkle Ecke, bevor Sie ihnen lhre Zihne
in den Hals treiben. Um lhre Disziplinen ausfiih-
ren zu kdnnen und nicht in den Zustand der
Raserei zu verfallen, brauchen Sie regelmaRig fri-
sches Blut. Warten Sie zu lange, wird lhr
Charakter unkontrollierbar und stiirzt sich wahl-
los auf das nichstbeste Opfer.

FAZIT: Gut, dass Vampiren — anders als
ihren untoten Kollegen der Gattung Zombie -
auch in der posthumanen Phase eine ausrei-
chende Durchblutung der Gehirnwindung,
vergdnnt ist. In der Welt von "Bloodlines” wi-
ren die Spitzzihne sonst hoffnungslos verlo-
ren. Nur wer clever die Stirken seines Hals-
beiRers nutzt, erreicht sein Ziel. Auf Grund
der unterschiedlichen Charakterklassen
macht auch erneutes Durchspielen des ausge-
sprochen umfangreichen Action-Rollenspiels
Spaft. Dank Valves Source-Engine wirkt das
virtuelle L.A. sehr stimmungsvoll und die
(englischen) Synchronsprecher machen einen
klasse Job. Ein 2-GHz-Prozessor, eine aktuel-
le Grafikkarte und 512, besser noch 1024 MB
RAM sind jedoch unabdingbar fiir einen fliis-
sigen Trip durch die Nacht. FK

SET Eln Symbol weist Sie daﬁ
auf h|n dass Sie nun lautlos téten kdnnen.

M g Yasion . Pz

3

i Haben Sie die Polizei am
Hals. snlh;sn Sie schleunigst das Weite
suchen - die Jungs sind hartnéckig.

4 Der Gesichtsausdruck
einer Figur spiegelt ihren Gemiitszustand
wider. Hier ist Therese verdammt sauer.

TESTERGEBNIS
VAMPIRE: THE MASGUERADE - BLOODLINES
System PC
Erscheint
Preis [
Der urspriinglich geplante Mehrspieler-
Modus wird eventuell mittels eines
Patches seinen Weg ins Spiel findes
Spiele-Infos Action-Rollenspiel

Zu beachten

Pro & Contr

Steuerung
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CLEVER & SMART:
A MOVIE ADVENTURE

Selten so gelacht! Begleiten Sie die zwei irrwitzigen Trottel
auf ihrer Zeitreise durch hundert Jahre Filmgeschichte.

A ABZOCKE: Beim Antiquitatenhandler tauschen Sie gefundene Goldklumpen gegen
Bargeld. Neben diesem Western-Szenario mit John Wayne finden Sie sich auch in einem
Stummfilm mit Charley Chaplin wieder oder treffen Freddy in der beriichtigten Elm Street.

E ndlich! Nachdem unsere spanischen Kolle-
gen bereits acht (!) PC-Abenteuer des be-
kloppten Agentenduos testen durfen, sind end-
lich mal wir an der Reihe. In "Clever & Smart: A
Movie Adventure” steuern Sie die zwei schrigen
Pappenheimer durch die unterschiedlichsten
Movie-Szenarios.

STORY: Wie sollte es anders sein? Dr. Bak-
terius hat wieder mal Mist gebaut und wer darf’s
ausbaden? Natiirlich die ehrenwerten Herren
Clever und Smart. Der birtige Erfinder hat eine
gravierende Macke an seiner neuesten Entwick-
lung, dem so genannten Teledingens. iibersehen.
Zugegeben, man kann sich wie gewiinscht in die
Kinowelt teleportieren. Doch als Nebenwirkung
schlagt in Mister s Biiro eine bosartige Mumie
auf, die die Weltherrschaft an sich reien will.
Kurzerhand werden die beiden beriihmten T.LA.-
Agenten beauftragt, dem Spuk ein Ende zu berei-
ten. Die unvermeidliche Konsequenz: eine parodi-
stische Reise durch die Filmwelt.

SPIEL: In diesem klassischen Point-&-
Click-Adventure wird Teamwork ganz grof} ge-
schrieben. Sie steuern sowohl Clever als auch sei-
nen Kollegen Smart und springen zwischen den
beiden Chaoten per Mausklick hin und her.
Diesen Vorteil miissen Sie auch wirklich oft nut-

VGA www.gamesaktuell.de

zen: Beispielsweise stehlen Sie mit Clever einen
Cegenstand, wihrend Smart dessen Besitzer ein
Ohr abkaut. Weiterhin gilt es, durchschnittlich
schwere Ritsel zu l6sen, Dinge zu sammeln, um
sie gegen andere einzutauschen, und die iiber 40
coolen Charaktere voll zu quasseln. Der aus den
Comics bekannte und weltweit beliebte schwarze
Humor kommt dabei herrlich zur Geltung. Eine
vorziigliche deutsche Sprachausgabe unterstiitzt
die liebevoll gestaltete 2D-Optik dabei, des Zo-
ckers Zwerchfell kriftig durchzuschiitteln. Und
das, obwohl auf die exzessiven Cewaltdarstellun-
gen, die schon immer ein fester Bestandteil der
Comic-Hefte waren, verzichtet wurde.

FAZIT: Nicht nur langjihrige Leser der
Comics werden sich hier kugeln vor Lachen.
Auch all diejenigen, die humorvolle Adventures
wie "The Westerner” zu schitzen wissen, sind
hier goldrichtig. Eine knallbunte Cartoon-Gra-
fik, die nur in den Sequenzen etwas zittrig ist,
bringt echte Zeichentrick-Atmosphire auf den
Monitor. Die Synchronsprecher kommen auch
ohne "C&S"-Sprecher-Urgestein Karl Dall bes-
tens aus. Via Internet oder Netzwerk diirfen Sie
die zwei Spafikanonen sogar im Verbund durch
die Filmwelt jagen. GrofRes Kino! Selten wurde
ein Comic gelungener versoftet. PR

A WOHNZIMMER: Der Hauptling fihrt
Sie zum Schamanen, der allerdings taub
ist. Wie kommen Sie mit ihm ins Gesprach?

A SCHRECK: Wie aus den Comics
gewohnt, prasentiert sich die Grafik des
Adventures in einer bunten 2D-Optik.

TESTERGEBNIS
CLEVER & SMART: A MOVIE ADVENTURE
System @3 PC | AR
Erscheint erhatlich | [
Preis 35 Euro | [
Zu beachten | Uber LAN oder Internet kénnen Sie zu
zweit auf die Reise gehen - einer spielt.
Clever, der andere Smart.
Spiele-Infos Genre Adventure
Er=—uy | Hersteller Flashpoint
PC-Anforderung | [E000ol 5. 47)
| Spieleranzahl | 1 (2 online/LAN]
Schwierigkeit | mittel
| Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab B

www.cleverundsmart-game. de
A Witzige Knobelei mit toller Synchro
A Grandioser MehrspielerspaB

A Nette Ratsel und simple Bedienung
¥ Leichte Ruckler in Filmsequenzen

¥ Wenige Verwandlungen von Clever
2D-Optik in satten Far-
ben, wie man sie aus
den Trickfilmen kennt. |
Tolle Synchro, eine Big

Band interpretiert 45 2 +

Filmsongs.

Einfache und unkompli- STEUERUNG
| zierte Point-&Click- 2
Steuerung.

Humorvolle Ratselei mit  WERTUNG
dem kultigen Agenten-
duo. Schone 2D-Cartoon-
Optik, super Synchro

Grafik

und massig Gags fessein +
nicht nur C&S-Fans!
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RTL SKI ALPIN 2005

Schneefléckchen, neues Zdéckchen. Vorhang auf fir den RTL-Alpin-Zirkus!

TL hat Gefallen gefunden an verschneiten TESTERGEBNIS
i Landschaften und prasentiert uns nach
"RTL Skispringen” eine weitere Wintersport-Simu-
lation. Vom élteren Bruder hat man sich den dik-
3 c 3 : 30 Euro |40 Euro
ken Karriere-Pullover geliehen: Sie erstellen einen Bicio der PCNersit
Laufer, verteilen Talentpunkte, engagieren Trainer nen im LAN oder
und Wachsprofi. Neue Ausriistung, darunter bes- Gefis
ser kontrollierbare Skier oder Rennanziige mit Hersteller
weniger Luftwiderstand, finanzieren Sie mit Pra- PC-Anforderung 2Ll (S. 47)
; - . Spieleranzahl | 1-12 inander)
mien und Sponsorengeldern. Angenehm: Ihr Lau- SehwisTikeh :
2 fer lasst sich unkompliziert durch den Stangen- Speichern nach Rennen
A UNSCHON: Die Bewegungen beim Sla- wald dirigieren, Bodenwellen und kleine Spriinge Qi Toxte/Sumimen. | déutsch/dsutach |
lom erinnern mehr an einen Abfahrtslauf. ; ; {radlict : Ajtarofreigabe | fvei
. bringen Sie dabei realistisch aus dem Gleich- www.49games.de

gewicht. Vor allem bei Highspeed-Abfahrten der ~ Pro&Contra |4 Motivierender Karriere-Modus
A Unkomplizierte Steuerung

Marke St. Moritz kommt — auf dem PC sogar aus A Gutar Kommantan

der Ego-Ansicht — gutes Geschwindigkeitsgefiihl ¥ Regelfehler, z.B. zwei Super-G-Laufe

auf. Unrealistisch: Auch bei Abfahrten und Super- W ciie Techrik forialla Disinlinen
i X - Grafik | Flussige Grafik, auf-

Gs bestreiten Sie zwei Durchgénge. A <ticbender Schnee. PC-

FAZIT: Schiiiefoan! So schnell schnallt R Vo stan it EgoAnsichi,
man bei "Ski Alpin 2005" die Bretter nicht ab,
denn der Karriere-Modus motiviert wie beim
Skisprung-Bruder und auch die Steuerung

Simple, feinfuhlige Ste
erung. Controller-Vibra-

gefillt. Leider beherrscht lhr Laufer lediglich tion nach Si b
: 3 ¥ . Der motivierende Kar-
aber nur eine Technik. Das fiihrt dazu, dass Sie il e WERTUNG
: . B i B i iti ima Fahrgefihl
A SCHON: Bei Tempo 210 kommt in auch im 'Slalom Wa.ld in 'der Hockposkmrl E;gam:ﬁgiam:\na
der Ego-Ansicht (nur auf PC) ein prima beschleunigen und nicht, wie es sein sollte, mit nach kurzer Zeit verges- —
sen. Ab auf die Piste!

Geschwindigkeitsgefiihl auf. fast aufrechtem Oberkérper. AZ

SKI RACING 2005 reaturing HERMANN MAIER

Hermann Maier als Zugpferd! Ob der Herminator weil3, was er da tut?

is vor wenigen Wochen wurde Jowoods TESTERGEBNIS
Wintersport-Game noch unter dem Titel SKI RACING 2005 FeaT. HERMANN MAIER
"Hermann Maiers Ski World Cup 2005" ange- System 2 PC/HY Psabid
kiindigt. Kurzfristig wurde der Namen jedoch ge- ~ Erscheint crhAMIch | Eehaiich | eehbbich

X b X 3 Preis 40 Euro |50 Euro |50 Euro |
andert, das Spiel heift jetzt "Ski Racing 2005 Zu beachten | Die Wertung bezieht sich auf die PC-
feat. Hermann Maier”. Uberzeugen kann uns der Version. Die PS2-Fassung ist wegen
Schnee-Racer leider auch mit neuem Namen i

. ) bE: Spiele-Infos Genre Sport
nicht. Der Meisterschafts-Modus wurde unnétig m Hersteller Jowood

verkompliziert und durch lediglich einen Simula-
tions-Schwierigkeitsgrad mit reichlich Frustpo-

s B tenzial behaftet. Haufige, durch eine miese Kolli-
A WAS SOLL DAS? Skirennen ohne sionsabfrage begiinstigte Stiirze, stellen Einstei-

PC-Anforderung | [Standard |(s. 47)
Spieleranzahl 1
Schwierigkeit mittel
Speichern | automatisch

Texte/Stimmen | deutsch/- =
5 Altersfreigabe | frei
Schneewolken erzeugen kaum Atmosphare. ger auf eine harte Probe. Die Grafik enttiuscht wv\,w,ski,.f,,i"gggos_de
mit mittelmadigem Tempo-Gefiihl und lachhaf- Pro & Contra | A Spektakulare Videosequenzen
v i £ ¥ Haufige, schlecht animierte Stirze
ten Sturzanimationen. Lediglich das refllstlsche ¥ Komplisiarter MeistapschafteModis
Slalom-Carving ldsst Sie nach einiger Ubung in ¥ MaBiges Geschwindigkeitsgefiihl

¥ Nur ein Schwierigkeitsgrad
16:9, Papp-Zuschauer,
steril, ohne aufstieben-
den Schnee.

Akzeptable Rennsounds,
Menigedudel, Kommen-

Rennsport-Stimmung verfallen.

FAZIT: Leider schafft es Entwickler Cold-
wood nicht, eine verniinftige Wintersport-At-
mosphire zu erzeugen. Da helfen auch die ac-

tionreichen Vid q des Hermi s tatoren fehlen.
nicht. Die nervige Kollisionsabfrage und die | :iﬁ:";ﬁ,:;;a::‘:::;
damit verbundenen, grauenhaft animitierten Miese Kollisionsabfrage.
Sturzsequenzen, lassen schnell die Lust am :tgga%f’nsnf;a&e’;[::
A WAS IST DAS? Hassliche Papp- Weiterwedeln vergehen. Unsere Empfehlung: ;:r;‘e':lr::n:::rt?;::w"
Zuschauer und iible Sturz-Animationen Rasen Sie lieber mit dem motivierenden "Ski dirften gefallen an dem
sorgen fiir Kopfschiitteln. Alpin 2005" von RTL den Berg hinab. AZ CR

72 VGA www.gamesaktuell.de



RTL SKISPRINGEN 2005

VGA

Beim aktuellen Skisprung-Update halten sich die Neuerungen in Grenzen.

A IM SOMMER: Die sechs neuen
Grasschanzen sorgen fiir Abwechslung.

= -
A IM WINTER: Die Einblehdungen erschei-
nen nun im Design der RTL-Ubertragungen.
Hier gut zu sehen: Die Haltung war topp!

twas schoner und ein wenig umfangreicher

als ihr Vorgdnger prasentiert sich die fiinfte
Auflage von "RTL Skispringen”. Die Springer-
modelle wurden leicht verfeinert, Schanzen und
Stadien modernisiert und die Kameraeinstellun-
gen gleichen jetzt noch mehr denen einer TV-
Ubertragung. Sogar Tabellen und Anzeigen sind
nun im RTL-Look zu sehen. Neben den 39 winter-
lichen Original-Schanzen laden sechs Grasschan-
zen zur sommerlichen Weitenjagd. Wettfreunde
tippen jetzt nicht mehr nur auf eigene Siege,
sondern diirfen auch weitere Ergebnisse vor-
hersagen. Uber das gute Tutorial freuen sich alle
Einsteiger — Schritt fiir Schritt werden hier die
Steuerungsdetails erklart.

FAZIT: Etwas mehr hatten wir uns schon
erhofft! Die meisten Verbesserungen sind
kosmetischer Natur und beeinflussen den
SpielspaR kaum. Leider hat man das grofite
Manko nicht ausgemerzt — noch immer fehlen
Originalathleten. Und die No-Name-Kom-
mentatoren zeigten 2004 deutlich mehr
Wortwitz. Positiv fallen die bekannten Starken
auf: Exzellente Steuerung, viele Schanzen,
motivierender Karriere-Modus. Sind Sie Ski-
sprung-Fan und haben Sie den Vorgénger ver-
passt, diirfen Sie jetzt zugreifen. sz

TESTERGEBNIS

RTL SKISPRINGEN 2005

m

Erscheint | erhaltlich | erhaltlich

Preis 30 Euro |40 Euro

Spiele-nfos Genre Sport
Hersteller RTL
PC-Anforderung [Standard | (S. 47)
Spieleranzahl 18 )
Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe frei

www. d
A Bekannt gute Steuerung

A Leicht verbesserter Karriere-Modus
A 39 attraktive Schanzen

¥ Noch immer keine echten Springer

¥ Nur wenige Verbesserungen
Schéne Schanzen/Sta-
dien, gute Animationen,

ferzbgerungsfri
anspruchsvoll u. vielfltig
wie echtes Skispringen.
Routinierte Neuauflage
mit mehr Schanzen und
aufpolierter Optik. Besit-
zer des Vorgéngers
brauchen das neue Spiel
nicht unbedingt.

WERTUNG

e

METAL SLUG 3

Kaltblitige Konsolen-Kampfer fiir kultige Kamikaze-Mission gesucht.

P S 9

A BEINE IN DIE HAND: Dieser Endgegner
heftet sich hartnackig an lhre Fersen.

(58 >
A BLUTSPUREN IM SAND: Auf einem
schwer bewaffneten Kamel ziehen Sie eine
Schneise der Zerstorung durch die Wiiste.

S ie sind ausladende 3D-Welten und ellenlan-
ge Hintergrundgeschichten leid? Es naht
Abhilfe: In der Konsolenfassung des Spielhallen-
Klassikers "Metal Slug 3" brauchen Sie nichts
weiter als einen starken Daumen am Abzug. Per
pedes oder in abgedrehten Vehikeln, den so
genannten Slugs, pumpen Sie ganze Kompanien
von Soldaten, schlurfenden Zombies, Unter-
wasser-Monstern und Aliens voller Blei.

Aber keine Sorge: Eine bluttriefende Gewalt-
orgie miissen Sie nicht fiirchten, die Action in
den liebevoll gezeichneten 2D-Levels erinnert
eher an einen durchgeknallten Comic-Strip.

Jederzeit kann ein zweiter Spieler einsteigen.
Gut so, denn Sie brauchen jede Hilfe, die Sie
kriegen kénnen. Selbst auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad ist die virtuelle Weltenrettung
ein hartes Stiick Arbeit. Cliicklicherweise verfii-
gen Sie iiber unendlich viele Leben, sodass auch
Sonntagsschiitzen Erfolge feiern konnen.

FAZIT: "Metal Slug 3" ist in Wiirde ver-
greist. Natiirlich sieht man der 2D-Grafik ihr
Alter mittlerweile an, spielerisch ist die bunte
Ballerei jedoch zeitlos gut. Schade nur, dass
Sie dem finalen Endgegner schon nach fiinf
Missionen in seinen auferirdischen Hintern
treten kénnen. FK

TESTERGEBNIS
METAL SLUG 3
S

| erhaltiich | erhattlich |
|30 Euro [30 Euro |

Genre Action

Hersteller Flashpoint AG
PCAnforderung |-

Spieleranzahl 12

Schwierigkeit i

Speichern nur Highscores
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 16

W, ip

A Witzige Nonstop-Action

A Verschiedene Routen

A Vor allem zu zweit geht es richtig ab
¥ Schnell durchgespielt

¥ Uninspirierte Minispiele
Sympathisch, flissig
und witzig animiert,
aber auch sehr pixelig.
Etwas undeutliche

WERTUNG

Fazit Die altmodische Baller-
- Action macht noch
genauso viel SpaB wie
am ersten Tag. Nur der
recht geringe Umfang
enttauscht.
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FIGHT CLUB

Die Hau-drauf-Community trifft sich nun endlich auch auf PS2 und Xbox.

G eschlagene fiinf Jahre nach dem Kinostart TESTERGEBNIS
von David Finchers diisterem Meisterwerk FIGHT CLUB

kénnen Sie sich nun auf PS2 und Xbox dem knall- System

. ; Erscheint erhaltlich | erhaltiich
harten. Fight Club anschlieRen. . aarrei] coeslicoE
Mit zehn Charakteren aus dem Film priigeln AT ST T s e e

Sie sich in dunklen Kellern und Hinterhofen. Die online antreten.
Tastenbelegung ist simpel: Mit jeweils zwei Tritt- Spieleinfos Ganig BaatemnUi
und Schlagknépfen verwandeln Sie lhre Gegner in PlayStation.2 Hersteller Vivendi 3
blutige Haufchen Elend. Das Spiel zeigt sich bei | EC-Anfarderung |-
5 3 : | Spicleranzahl | 1-2 (online)
der Darstellung von Gewalt nicht eben zimperlich. Schwierigkeit :
Durch harte Moves geht schon mal der eine oder Speichern automatisch
A ROTE MUTZE: Limp-Bizkit-Frontmann andere Knochen zu Bruch. | Texte/Stimmen | deutsch/englisch _
Altersfreigabe | ab 18

Fred Durst ist einer der Bonus-Fighter. Nach einigen Kampfen ist leider auch die Mo- endrnerSaEIRtaracEUa g

tivation des Spielers schwer angeschlagen — Gra- A Charaktere aus dem Film
Ak tind Soundisind doch fehl D i A Guter Soundtrack
ik und Sound sind gut, doch fehlt es an Dynami A Online-Fights
und Abwechslung. Schnell hat man sich an den ¥ Eintoniger Spielablauf
immer gleichen Aktionen satt zesehen ¥ Teilweise nicht die Originalstimmen
immer gleiche onen;satt gesehen. ) Grafik Hiibsche Regeneffekte,
Mit Ausnahme von der Brutalitit hat der Titel die Charaktere sind

nicht viel mit seiner Leinwandvorlage gemeinsam. EHWES BLait aimidr.

i . 3 . Treibende Stiicke aus
Zwar kénnen Sie im Story-Modus die Geschichte
des Films nachspielen, die Charaktere haben aber J kaum Originalsprecher.

der Zelluloid-Vorlage,
s | Betont einfach gehalten
kaum Ahnlichkeit mit ihren realen Pendants. = Haiél weniy varianten:

DETATIVE STERN

FAZIT: Nur hartgesottene Genre-Fans tre- reich und recht hakelig.

ten dem Fight Club bei, alle anderen holen sich S:s;:s,::‘:;%:'f i
i i e di doch wird diese solide

A ROTE GRUTZE: Bei den rabiaten Fights lieber cinie Pauerkarte fur-dre A:ene'n Yon aber uninspirierte Kiop-
flieBt reichlich Blut. Hier vermébelt Lou den "Dead or Alive 3" oder “Tekken 4". Die sind perei der tiefsinnigen
bemitleidenswerten Detective Stern. lohnenswerter und billiger. FK Voriege ncgerecht.

KNIGHT RIDER 2 - THE GAME

Trash-Alarm: Computer-Karre von gestern mit SpielspalB3 von vorgestern.

ennt noch jemand die kultige Hasselhoff- TESTERGEBNIS
Serie "Knight Rider"? Lange bevor der Fon- KNIGHT RIDER 2 - THE GAME
wellen-Freak die "Baywatch”-Busenparade beauf- System [FElEE) P ‘

N ) e Erscheint erhaltiich | erhaltlich
i , hei roal inlicher n 1
sichtigte, heizte er als peinlicher Superagent = 30 Euro |30 Euro | ‘

Michael Knight durchs Land und kldrte mit der Zii besghten Leider keine Originalstimmen: K.LT.T.

schwarzen Intelligenz-Karre K.LT.T. Kriminalfille und Co héren sich an wie schiichterne
auf. Die Billigserie .der Achtziger erfahrt jetzt ihre Spieleinfas Gerre e
zweite Software-Wiederbelebung. T Hersteller Koch Media
In elf kurzen Fahr-mal-da-hin-und-ffne-ein- PC-Anforderung | [EIEETT (8. 47)
& & - Ib Spieleranzahl 1
paar-Tore-Levels kurven Sie immer denselben Schwierigkeit TeiohE
Wiistenkurs entlang, ballern mit Raketen und Speichern nach Level
A LKW-LANGEWEILE: Auf zum neckischen  Lasern auf ein paar popelige Roboter und scan- .Zei‘e/,sﬂ'ﬂ!“e“ E:"’;E‘:h/de“‘sc“
Ringelpietz. Der Truck will Sie zermalmen. tersfreigabe al

nen sich die Reifen platt. Uberhaupt wird bei die-

sem Spiel fast immer irgendetwas gescannt: Pro & Contra | A K.LT.T. kommt vor
T ter. Woh d Hleick f ¥ Nur elf superkurze Levels ...
orcomputer, Wohnwagen und sogar Flecken au 9. i FaneinaR Wisbenoetk

dem Boden. Leider hat man das Spiel selbst vor ¥ Einfalisloses Dauerscannen
e i : 2 ¥ Dialogsequenzen zum Schreien
Ver Wi -
g offentl»churlg nicht auf Langeweile gescannt 8 i e
da hitte man jede Menge gefunden. Ist der fina- Wiste und Fabrik-Gelan-
de, fir das ganze Spiel.

. ; oo | K.LT.T. rohrt wie ein an-
einige Filmschnippsel anschauen und ein 6des X geschiossanar Hirsch;

Text-Quiz l6sen. | lahme Synchronsprecher.

www. davilex.com

le Bosewicht gescannt, pardon, zerstért, darf man

FAZIT: Wichtige Durchsage: Schwarze
| Voroiehe oie dar Porbal 5 Lizenzgurke mit Dauerwellen-Grinsekopf am # trotz mieser Kamer:
= ow  Steuer kommt schnell niher und aktiviert Dicees Sobbe e
A ROBOTER-RABATZ: Ungefshr 150 Mal bereits den Scanner! Der TV-Serie wenig ahn- ':\-’:;:"g:::‘:""*; den,
greifen die Blechhaufen Ihre Karre an. Also liches Billigprodukt, das nach drei Stunden gewissenhaft jeder
fahren Sie im Kreis und ballern sie weg. staubtrockener Mickrig-Action vorbei ist. CB Sugthemes
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KING ARTHUR

Kampfen Sie sich mit Schwert und Bogen durch

A VERTEIDIGUNG: Zu 2weit beschiitzen
Sie die Kutsche des Bischofs.

|

A FRECHHEIT: An dieser Stelle werden Sie
von Gegnern im wahrsten Sinne des Wortes
iberrannt. Da haben Sie kaum eine Chance.

benso wie es Electronic Arts mit der "Der

Herr der Ringe”-Lizenz getan hat, versoftet
nun Konami das Fantasy-Universum des "King Ar-
thur”-Kinostreifens in Form eines actionlastigen
Hack'n’Slay-Abenteuers fiir PlayStation2, Xbox
und GameCube. Fiinf Recken stehen zur Schlacht
bereit, darunter Bors, Lancelot und Kénig Arthur
personlich. An der Seite eines computergesteuer-
ten Zweithelden metzeln Sie sich mit Schwert
und Bogen durch Heerscharen wilder Feinde. Sie
blocken gegnerische Hiebe und wehren sich
Ihrerseits mit drei verschieden starken Schlagen,
die sich spiter auch zu Kombos zusammensetzen
lassen. Am Ende eines bestandenen Levels winken
Erfahrungspunkte fiir den Ausbau lhrer Attribute.

Und wenn Sie einen Freund fiir die Ritter-
schlachten begeistern kénnen (was nicht leicht
wird!), dann ziehen Sie doch einfach gemeinsam
los — im Kooperations-Modus.

FAZIT: Optisch ansprechend ist "King
Arthur” schon, das Aufriistsystem motiviert
und die Schauplitze des Films erkennt man
auch wieder. Trotz variierender Missionen wird
das Gehacke aber schnell einténig. Zudem
strapazieren unfaire Stellen, zu wenige Ener-
gie-Extras sowie fehlende Riicksetzpunkte das
Nervenkostiim extrem. CG

VGA

Horden von Feinden.

TESTERGEBNIS

System | 2J ps2 |}
Januar |Januar |Januar
|80 Euro |60 Euro |60 Euro

Die verschiedenen Versionen unter-

scheiden sich nur in technischer

Erscheint
Preis
Zu beachten

Hinsicht ein wenig
Spiele-Infos Genre | Action
B Hersteller Konami

PC-Anforderung
Spieleranzahl

Schwierigkeit | schwer
Speichern [ nach Level
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe ab 12

www.konami-europe.com

A Option zur Charakteraufwertung

A Kooperations-Modus

¥ Wird schnell einténig

¥ Stellenweise unfair und frustig

¥ Alizu wirres Gemetzel, Taktik fehit

Wiedererkennungswert, |

grobschlachtige Figuren,

16:9-Modus.

Schwerterklirren und

Schilderbersten klingen

gut, Surround-Sound.
Sehr simpel, Figuren

* | laufen schnell, schlechte

| Zielauswahl

Nett gemachte, grafisch WERTUNG

ordentliche Hau-drauf- 1

Action, aber schnell

eintonig wird. Zudem
zerren unfaire Stellen
stark an den Nerven.

TRON 2.0: KILLER APP

Schwer wiegender Systemfehler: Werden Sie zum

A LICHTSTRAHL: Der gelbe Pilot will uns
unbedingt den Weg abschneiden.

A LICHTSCHEIBE: Als Primarwaffe
schleppt der Held einen digitalen Diskus
(unten im Bild) mit sich herum.

atte 22 Jahre nach dem Disney-Kultfilm
kénnen Xbox-Spieler die Computerwelten
von "Tron" noch einmal erleben.

Die Ego-Ballerei wandelt spielerisch auf aus-
getretenen Cenrepfaden — man knallt Gegner ab
und sammelt Objekte — setzt aber beim Drum-
herum Akzente. So balgen Sie sich nicht mit KI-
Soldaten, sondern l6schen korrupte Programme.
Entsprechend der Eine-Welt-im-PC-Thematik
lisst sich |hr Recke durch Subroutinen aufmo-
beln: Hier ein Y-Byte zur Verbesserung der
Sprungtalente, dort zwei Elektroschocker-Arm-
chen fiir lustiges Bosewicht-Barbecue — fertig ist
der Hightech-Krieger. Abseits der Laser-Action
nehmen Sie an Lightcycle-Rennen teil. Die
futuristische Motorrad-Heizerei erinnert an den
Handy-Klassiker “Snake”: Widersacher in den
Abgasstrahl locken und Hindernissen ausweichen
— simpel, aber amiisant. Diverse Multiplayer-
Optionen runden den Virtual-Reality-Zock ab.

FAZIT: Schade um die coole Thematik:
Trotz stilvoller Verpackung fesselt "Tron 2.0"
nur geniig Action-Anhinger. Wahrend
die minimalistische Gliih-Grafik ungeachtet
dezenter Ruckler individuelles Flair verspriiht,
knabbern stindige Ladezeiten und nervige
Hiipfpassagen am Spielernerv. TK

lebenden Virenscanner.

TESTERGEBNIS
KILLER APP
Ea Pc

TRON 2.0:

System PC| 24 Xbox

Erscheint. erhaitlich | erhaltlich |

Preis 20 Euro | 60 Euro |

Zu beachten Die Xbox-Umsetzung ist identisch mit
der etwas alteren PC-Version, bietet
allerdings frische Mehrspieler-Modi.

Spiele-Infos Genre Ego-Shooter
Hersteller Buena Vista

| Sende s 47)
1-4 (16 online)

PC-Anforderung
Spieleranzahl

Schwierigkeit | einstellbar _
Speichern | jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Altersfreigabe  |ab 12

www. tronkillerapp.com

A Einzigartiges Cyberspace-Szenario
A Motivierende Aufrist-Elemente

¥ Standige, zumeist lange Ladezeiten
¥ Belanglose, nervige Hipfeinlagen
¥ Gegner-Intelligenz schwankt stark

Grafik Stimmige Minimalisten-
Optik, haufige Zeilenfeh-
ler und dezente Ruckler.

Sound Namhafte Sprecher,

Trance-Musik und satte
Effekte in Dolby Digital.
| Prazise Zielfunktion, tra-
ges Ausweichen und eine
verkorkste Meniifiihrung.
Systemabsturz statt

Spielspali: Diese zwar in-
novative, aber technisch
maue Ego-SchieBerei
brauchen nur beinharte
Fans der Filmvorlage.
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DER POLAREXPRESS

Jedes Jahr zu Weihnachten schwingt Hollywood die Kitsch-Keule.

M it dem "Polarexpress” ist dieser Tage ein
weihnachtlicher Blockbuster in spe in un-
sere Kinos gerauscht. In dem aufwandigen Anima- System

i — Erscheint | erhétich | erhattich erhatiich
ionsfilm kutschiert ein gerenderter Tom Hanks Ersheie en

t»o e LisChiERt eify gereriderterilom K Preis 30 Euro |45 Euro 50 Euro
eine Kinderhorde zur Behausung von Santa Claus Zu beachten | Die PS2-Version enthalt zwei

an den Nordpol. > Bonusspiele fir die EyeToy-Kamera.

Obligatorisch ist die Umsetzung fiir PC, PS2
und GameCube. Hier ziehen Sie sich den Schlaf-
anzug des kleinen Hauptdarstellers an. Auf Ihrer

Spiele-infos Genre |
| Hersteller
| PC-Anforderung

s . 5 Spieleranzahl
Wanderung durch den michtigen Zug hiipfen Sie [ Schwierigket[ieicht
o an durchgeknallten Spielzeugen vorbei, spielen Speichern [ nach Level
A REPARATUR: Sie fangen Maschinenteile méglichst rhythmisch Tastenfolgen nach oder 15- ;T“E/'s‘f’"'ge" ! ":“;5""/“9“‘5""
: & s itersfreigabe a
alisstmigieilok wieden infGangzu bangsr. sen duRerst simple Schieberatsel, die die Be- wow. THO.de —
zeichnung "Ritsel” eigentlich gar nicht verdienen. Pro & Contra | A Videosequenzen aus dem Film
o . 5 i A Mischt verschiedene Minispiele...
Sind Sie der Kindheit entwachsen, verspiiren ¥, -2u einem eckter Lanaweler

¥ Ausgesprochen schnell gelost
¥ Kamera nicht frei einstellbar
Grafik Steife Animationen, teils

sehr karge Umgebun-
gen, aber stets flussig.

Sie schon bald den unbdndigen Drang, die
Notbremse zu ziehen: Die Levels fallen allesamt
recht eintdnig aus und auch an den netten Vi-
deosequenzen aus dem Film hat man sich schnell

; i : Frohliche, weihnachtli-
satt gesehen. In der zweiten Hilfte des Spiels Ghie Musik und ordsntis
kommen Sie zwar sogar mal aus dem Zug heraus, _ | che Synchronsprecher.
mehr Spafé kommt aber auch dann nicht auf. :ZZ: :'Er:sslcfe:::‘ie”'

FAZIT: Die angepeilte junge Zielgruppe

. i 3 sollte sich einen Gefallen tun und dem "Polar- e i

5 " ei i . Mini . die selbst
A AUGENTORTUR: Diese Waggonfahrt am  SXPress” einen Park!nlatz unterm Welhnachts Myl ;;:em
Nordpol schlingert nahe an der Grenze zur baum verwehren. Sie finden auf jeder Platt- Zudem ist das Spiel
grafischen Unverschamtheit vorbei. form weit bessere Alternativen. FK chericiukive:

PAINKILLER: BATTLE OUT OF HELL A”

"Haolle, Haolle, Holle!" Das Add-on zu Painkiller ist da!

S elten war ein Spieletitel irrefiihrender: Auch TESTERGEBNIS
in der Erweiterung zum martialischen Ego- F'AINKILLER BI-\'I'I'LE OUT OF HELL

Geknatter "Painkiller” (heifit so viel wie “Schmerz- System Xbox|

itel™) wi : : ; ; Erscheint erhaldl:h‘ 2005
mittel”) wird weniger Lexé gelindert als welmghr =S e }60 Furo]|
massenhaft verursacht. Die Schlachtplatte serviert 20 L S benttinen da T
lhnen zehn frische Solo-Missionen: Vom “Painkiller”. 2005 erscheint "Pain-

o 5 s killer” inklusive Add-on auch fur Xbox.
Cruselschloss iiber einen wenig vergniiglichen Spieleinfos e EgoShoctar
Vergniigungspark bis hin zu verfallenen Stadten Hersteller | Dreamcatcher
fithrt Sie Ihre Exorzisten-Expedition. Anriickende IEVINIRBERY | PC-Anforderung [ [Ensteiger |
. . aie " f Spieleranzahl \ ‘I (2-16 online)
Zombiehorden empfangen Sie mit infernalischen Schwierigkeit
Todbringern: Ob Bolzenkanone, Flammenwerfer Speichern [jederzeit

A AUFSTAND IM ZIRKUSLAND: oder Klingenkreisel — Protagonist Daniel Garner

Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Die Clown-Gewerkschaft droht mit Streik.

o Altersfreigabe 8
weift sich zu wehren. www.painkillergame.com

Besitzer des Hauptprogramms freuen sich Pro & Contra | A Herrlich absurde Monsterkreationen
A Brachiales Wummen-Arsenal
A Perfekt zum Aggressionsabbau
¥ Steinzeitliches Missionsdesign
¥ Bossduelle mit damlicher Trefferlogik

auflerdem iiber Neuzuginge im Kreaturenkader,
renovierte Zwischensequenzen, erweiterte Wum-

men sowie frische Mehrspieler-Modi.

FAZIT: Sie wollen eine stringente Story,
ausgekliigeltes Leveldesign und clevere KiI- e

) ‘Sound Rockiges Gitarrenge-
Schufte? Dann suchen Sie woanders! Der ; ] witter, atmospharisch-
"Painkiller"-Nachschub ignoriert namlich fast | ] wuchtige Waffensounds.
: 5 Akkurate Trefferabfra-
alle Genrefortschritte der letzten Jahre und lie- el it
fert blof} eines: FlieBbandaction ohne Reue! = prige Sprungsequenzen.
: i . Hirn aus, Knarre entsi-
Fans simpler Ballerorgien werden das optisch pretbipiilivilig

schmackhafte Schiitzenfest trotzdem (oder _ ter-Reigen mit skurrilen

Surreale Schauplatze
mit feinen Texturen,
schicke Feuereffekte.

A ANSTURM IM TREPPENHAUS: Der

i : Einféllen und knalliger
Brandschutz hat versagt. Familie Skelett gerade deshalb) ins Herz schliefen - man Verpackung - leider

spurtet blindlings ins Verderben. konnte 20 Euro schlechter investieren! TK (elites anSliistans.
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W(E/A\ BUDGET-TESTS

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS
Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, XBox und GameCube zum attraktiven
Sparpreis. VGA hat fiir Sie die Interessantesten zusammengetragen.

GENRE
Strategie

TITEL PREIS NOTE

AFRIKA KORPS VS. D-DAY 40 Euro

SYSTEM

Fazit: In diesem Doppelpack gilt es, 28 Missionen im Zweiten Weltkrieg zu Gberstehen.

COMMAND & CONGUER: GENERALE | [ | Strategie [10Euro [ (B
Fazit: Echtzeitstrategie der Superlative mit fulminanten Mehrspieler-Gefechten.
COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN | &2 | strategie | 20 Euro |

Fazit: Taktischer Strategiekrieg mit zwolf knackigen Missionen und toller Atmosphare.

DAS ACHTE WELTWUNDER (= | strategie [7Eu0 [EB

Fazit: Solide Aufbaustrategie mit durchschnittlicher Grafik und spaBigem Muitiplayer-Modus.

DER HERR DER RINGE: D AUCKKEHR DES kOGS | | Action | 30 Euro |

HIGHLIGHTS

COMMAND & CONQUER: oenerae.

A PREISATTACKE: Erstklassige
Strategie fir schlappe zehn Euro.

Fazit: Bombastisches Actionfeuerwerk zum letzten Teil der Filmtrilogie. Billig fir GameCube.

DOWNHILL DOMINATION | @ | Trendsport [ 20 Euro [ E
Fazit: Ruckelfreie Fahrrad-Raserei, in der Sie neun steile Berge hinabdonnern.

F-ZERD GX ] | Rennspiel [ 30 Euro | (H
Fazit: Superschnelle Raumschiffrennen in grandioser Optik! Ziemlich schwer.

GHOST RECON: JUNGLE STORM | @ | Ego-Shooter | 20 Euro |

Fazit: Hervorragender Taktik-Shoater mit Online-Funktion und motivierendem Aufriist-System.

GLADIATOR: SCHWERT DER RACHE ‘ Action J 10 Euro | EN
Fazit: Durchschnittliche Hau-drauf-Action im Alten Rom mit gewaltigen Arenakampfen.

1 [oc)

HEROES OF MIGHT & MAGIC 4 = | strategie [10Euwo [ B

Fazit: Abwechslungsreiche, fantastische Echtzeitstrategie mit hohem Suchtfaktor.

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN | m [ Action [20 Euro [ 21
Fazit: Der kahlkopfige Agent 47 meistert seinen zweiten PS2-Auftrag. Morderisch gut.

IL-2 STURMOVIK: FORGOTTEN BATTLES| &2 | simulation | 10 Euro | (@

Fazit: Actionreicher Kampfflugzeug-Simulator mit vorztglichen Modellen der Maschinen.

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE | Ego-Shooter [ 10 Euro | BB

Fazit: Gelungener Ego-Shooter im Bond-Universum. Action pur, wie von 007 gewohnt!

=

KNIGHT SHIFT (= | strategie [ 10 Euro |

Fazit: Eine Mischung aus Rollenspiel und Strategie, die mit beachtlicher Spieltiefe glanzt.

NEVERWINTER NIGHTS DELUXE EDITION | (2 | Rollenspiel | 40 Euro |

Fazit: Sammlerbox inklusive "Der Schatten von Undernzit” und "Die Horden des Unterreichs".

REISE NACH NORDLAND (= | strategie [7Euro |

Fazit: Aufpolierte Version von "Cultures 2", in der Sie das Schicksal eines Wikingerstammes lenken.

RESIDENT EVIL ZERO \ [ Horror-Adventure | 30 Euro | {8

Fazit: Invasion der Zombies! Horrortrip mit sensationeller Gruselatmosphare.

ROLLERCOASTER TYCOON 2 oewue eomon | 3 [ simutation [ 40 Euro [ P

Fazit: Der tolle Freizeitpark-Simulator mit den Erweiterungen "Wacky World" und "Time Twister".

SOLDIER OF FORTUNE 2: DOUBLE HELIX | Ego-Shooter [10Euro |

Fazit: Sehr gute Shooter-Action mit toller Optik und hoher Gegner-K.

SPLINTER CELL = [ Action-Adventure | 10 Euro | [
Fazit: Sam Fisher's PC-Debut loste eine Welle von Stealth-Spielen aus. Schon jetzt ein Klassiker.

TIGER WOODS PGA TOUR 2004 (= | Golfspiel | 20 Euro | £
Fazit: Eines der besten Golfspiele auf dem Markt mit dem Profi Tiger Woods in der Hauptrolle.

TIGER WOODS PGA TOUR 2004 [ mmE@ | cofspel [ 30 Euro | (B
Fazit: Auch fiir Konsoleros kammt nun die 2004er-Variante zum Schnappchenpreis.
TOLKIEN COLLECTION = | Advent./Strategie | 15 Euro | El

Fazit: Dreierbox inklusive "Der Hobbit", "Die Gefahrten" und "War of the Ring".
WARCRAFT 3: REIGN OF CHAOS = | 15 Euro | M
Fazit: Einer der besten Echtzeitstrategie-Titel fur lhren PC. Spéatestens jetzt zuschlagen!

‘ Strategie

GHOST RECON: JUNGLE STORM

\

A DSCHUNGELFIEBER: Einer der
besten Taktik-Shooter fir die PS2.

HITMAI\IE' SILENT ASSASSIN

A MORDSKERL: Hier bleibt kein
Auge trocken. Action ohne Ende!

IL-2 STURMOVIK: rorcorren BaTTLES
E -

A PILOTPROJEKT: Atemberaubende
Luftschlachten in genialer Optik.

WARAFT 3: REIGN OF CHAOS

A PFLICHTKAUF: Wer dieses Spiel
jetzt nicht kauft, ist kein Stratege.
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WV(E)/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

PlayStation 2

ﬁnnﬁnnw’

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie

kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schépfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

#r‘

GENRE NOTE TEST IN

Ghers | Battlefield Vietnam Taktik-Shooter 1 | 5/2004
Call of Duty | Ego-Shooter W | 12/2003
Ego-Shooter | 1/2005
GTA: SAN ANDRE AS Castlevania Action 2| 3/2004
TAKE 2 7] Doom 3 Ego-Shooter {8 | 09/2004
MAX PAYNE 2 Far Cry (dt.) Ego-Shooter M| 5/2004
TAKE 2 [EmE Freedom Fighters Action [E | 10/2003
:::JESMAN CDNTRACTS Full Spectrum Warrior Taktik-Shooter [1-] 7/2004
Grand Theft Auto: San Andreas Actiun W | 12/2004
e Grand Theft Auto: Vice City (dt.) Actmn 1 | 8/2003
HalfLife 2 | EgoShooter | EM| 1/2005
Halo 2 X Ego-Shooter M | 1272004
Hitman: Contracts . 3¢ Stealth-Action 2| s6/2004
Killzone Ego-Shooter | (2 | 11/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne .p 3¢ Action @] 12/2003
Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter 2 | 12/2004
HALF-IJFE 2 Onimusha 3: Demon Siege Action 1 | 7/2004
VIVENDI Panzer Dragoon Orta Shoot'em-Up 1-] 6/2003
DOOM 3 Planetside EgoShooter | EM | 8/2003
ACTIVISION | Rainbow Six 3 Taktik-Shooter 1-} 1/2004
HALO 2 Star Wars: Battlefront Taktik-Shooter [ | 10/2004
MIGR0E05T I Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy Ego-Shooter M | 11/2003
- Transformers Action 1-] 6/2004
True Crime: Streets of LA Action B | 12/2003
Unreal Tournament 2004 .Ego-Shonter 1 | | 5/2004
Xl HAFAE | Ego-Shooter 1-} 4/2004
»
s DN-AD R
Actio d e dd p d Be Actio d Horro
METROID PRIME 2: ECHOES A Besunde d = e
NINTENDO | . o
SPLINTER CELL: panoora R i
UBISOFT X Beyond Good & Evil p ¢ Action-Adventure 1-] 1/2004
PRINCE OF PERSIA: Chronicles of Riddick X Action-Adventure 2| 8/2004
UBISOFT e I Eternal Darkness: Sanity's Requiem @ | Action-Adventure M| 6/2003
: Legacy of Kain: Defiance . ¢ | Horror-Adventure B | 3/2004
Mafia .r I5€ Action-Adventure M| 6/2003
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty .p | ‘ Action-Adventure W | 11/2003
Metal Gear Solid 2: Substance l- Action-Adventure 1 | 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes Action-Adventure 11} 4,/2004
Metroid Prime 2: Echoes [ | Action-Adventure W | 12/2004
Prince of Persia: Warrior Within FAE | Action-Adventure M | 12/2004
SILENT HILL 3 Resident Evfl & | Horror-Adventure J = 6/2003
KONAMI I [0 ] Resident Evil: Zero &l | Horror-Adventure 1-] 6,/2003
RESIDENT EVIL ZERO Silent Hill 3 Horror-Adventure 1 | 6/2003
CAPCOM | Splinter Cell EAFAE | Action-Adventure 1} 6/2003
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell: Pandora Tomorrow A@E | Action-Adventure | €l | 5/2004
EIDOS c| The Legend of Zelda: The Wind Waker B } Action-Adventure M| 6/2003
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DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDN

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

TOPSPIELE

ACTION RENNSPIEL

RENNSPIELE
Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel | (M | 09/2004
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel | €2 | 10/2004
DTM Race Driver 2 Rennsimulation 1 | 5/2004
F-Zero GX Action-Rennspiel = | 12/2003 BURNOUT 3: taxenown
F1 2002 Formel1-Rennspiel 1] 6/2003 El ELECTRONIC ARTS l
Gran Turismo 3: A-spec Rennsimulation ] 6/2003 NFS: UNDERGROUND 2
Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel [B| 6/2003 | £ | ELECTRONIC ARTS s 2
GTR Rennsimulation | [l | 12/2004 F-ZERO GX
Need for Speed: Underground Action-Rennspiel |l | 12/2003 il [ININTENGO I @
Need for Speed: Underground 2 | Action-Rennspiel { EE | 11/2004 .
Project Gotham Racing 2 | Rennsimulation 1 | 1/2004
RalliSport Challenge 2 Offroad-Rennspiel 1 | 6/2004
WRC 4 .p | | Offroad-Rennspiel B | 11/2004
Burnout 2 b ¢ \ Action-Rennspiel E | 11/2003
FlatOut el P ¢ 1 Action-Rennspiel B8 | 12/2004
Formel Eins 2004 .p | | Formel1-Rennspiel 2 | 8/2004
Gran Turismo 4: Prologue | Rennsimulation 12+ 5/2004
Mario Kart Double Dash!! E \' Action-Rennspiel ER | 12/2003
Midnight Club 2 2.r P [ Action-Rennspiel El| 6/2003
Moto GP 2 C Rennsimulation 2 | 6/2003
MTX: Mototrax e | Offroad-Rennspiel B 5/2004
MX Unleashed : X Offroad-Rennspiel | 5/2004 :
Outrun 2 3 Action-Rennspiel Ed | 11/2004
Splashdown 2: Rides Gone Wild P | Action-Rennspiel | 11/2003
World Racing EY A E | Rennsimulation EH | 10/2003 l,_
ROLLENSPIELE i
Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen méchtige L
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. %, |, RALLISPORT CHALLENGE 2
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN MICROSOFT |
WERTUNG "SEHR GUT" COLIN MCRAE RALLY 2005
Baldur’s Gate 2 PC Rollenspiel 1 | 6/2003 CODEMASTERS [ .r B¢
Champions of Norrath Action-Rollenspiel 1) 5/2004 WRC 4
Demon Stone n Action-Rollenspiel = | 10/2004 SONK I @
Fable Y Rollenspiel W | 10/2004 ,
Final Fantasy X Rollenspiel [1-] 6/2003 ROLLENSPIEL
Final Fantasy Xl C Rollenspiel | 11,2004 |
Paper Mario [E | Rollenspiel M | 12/2004
Phantasy Star Online Episode | & II A& | Online-Rollenspiel |8 | 8/2003
Sacred Action-Rollenspiel | [ | 3/2004
Star Wars Knights of the old Republic Rollenspiel (M | 10/2003
Tales of Symphonia Rollenspiel B | 12/2004
pire: Die Action-Rollenspiel | [1-] 1/2005 MICROSOFT I 3]
WERTUNG "GUT" STAR WARS: knicHTS OF THE OLD REPUBLIC
Clever & Smart: A Movie Adventure Adventure 1/2005 LUCAS ARTS | X
Der Herr der Ringe: pas dritte Zsitalter Rollenspiel EH | 11/2004 PAPER MARIO
Myst IV: Revelation Adventure B | 11/2004 M | NINTENDO [© ]
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TOPSPIELE

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflosender Grafik sind Strategiespiele die Domane der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Animal Crossing

SYSTEM

GENRE

Simulation

NOTE TEST IN

10/2004

ELECTRONIC ARTS |

ROLLERCOASTER TYE:OON 3
ATARI I

WERTUNG "GUT"

[1-]
C&C Generile: Stunde Null Echtzeit-Strategie & | 12/2003
W»:UWT Codename: Panzers Echtzeit-Strategie 1-] 7/2004
WARCRAET 3 l-; '; der Ringe: schiac EvchCZeit.-Str‘ategie 1] 1/2005
TR Die Sims 2 Simulation ® | 10/2004
PIKMIN 2 Die Sims brechen aus A& | Simulation = 1/2004
NINTENDO | Falcon 4.0 Flug-Simulation 11-} 6/2003
SPELLFORCE Pikmin 2 @ | Action-Strategie W | 11/2004
JowooD [ Rollercoaster Tycoon 3 Wirtschafts-Sim = | 12/2004
Rome: Total War Strategie E® | 11,2004
SIMULATIDN d Meier’s ates Strategie 1-] 1,/2005
o = 0 Soldiers: Heroes of WWII Echtzeit-Strategie = 8/2004
y pl Spellforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004
Warcraft 3 Aufbau-Strategie 1 | 6/2003

24

24]

24

2 |

24

Armies of Exigo Echtzeit-Strategie 1/2005
Dawn of War Runden-Strategie 11/2004
Die Siedler 5 Aufbau-Strategie 1/2005
Goblin Commander Echtzeit-Strategie 5/2004
Port Royale 2 Echtzeit-Strategie 6/2004

FALCON 4.0

HASBRO |

BEAT'EM-UP

BEAT'EM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der ="
Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kdmpfe Mann gegen Mann.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE TEST IN

SONY

MORTAL KOMBAT: DECEPTION

LY i Dead or Alive 3 Beat'em-Up 2| 6/2003

: » Def Jam: Fight for NY | Wrestling = | 10/2004

Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up B | 12/2004

| Soul Calibur 2 Beat'em-Up ¥ | 10/2003

SOUL CALIBUR 2 Tekken 4 Beat'em-Up [(E| s&/2003

EA/NINTENDO Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up W | 8/2003

VIRTUA FIGHTER 4[5\’0&““0" WWE Smackdown! vs. Raw Beat'em-Up 8 | 1272004
2+

[.p 3¢

MIDWAY

EYETOY: PLAY 2

Super Smash Bros. Melee Beat'em-Up 6/2003

WWE: Day of Reckoning

@ ] Wrestling

=

11/2004

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis

stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

EyeToy: Play 2

SYSTEM

GENRE

| Musikspiel

=9
NOTE TEST IN

12/2004

WERTUNG "GUT"

ﬂl

SONY I 0] Donkey Konga Musikspiel B4 | 11/2004
SINGSTAR: PARTY Harry Potter Quidditch-WM MA@ | Geschicklichkeit E 1/2004
SONY Sega Superstars Geschicklichkeit EM | 1172004
DONKEY KONGA Singstar: Party P | Musikspiel Bl | 12/2004
NINTENDO You don't know Jack 4 Denkspiel FH | 11/2003

80 VGBA www.gamesaktuell.de

s Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.




DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

N~TOPSPIELE

SPORT 0
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1 -
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN ‘
WERTUNG "SEHR GUT"

ESPN NFL Football v | American Football W | 11/2003

ESPN NHL Hockey | Eishockey [® | 12/2003

Fight Night 2004 X Boxen 8| 5/2004

Fussball Manager 2005 SC FuBball-Manager | 2 | 11/2004

Madden NFL 2004 C American Football ! W | 10/2003

NBA Ballers Basketball | 2 | 10/2004 ESPN NBA BASKETBALL

NHL 2005 Eishockey [® | 10/2004 SEGA | mE
Pro Evolution Soccer 4 FuBball i | 11/2004 NBA LIVE 2005 e
Top Spin > 2 Tennis M | 11/2004 [EREE

AnstoB Action I FuBball El| 6/2003 FUSSBALL

Athens 2004 PC Sport 2+] 8/2004

ESPN NBA Basketball X] Basketball 11,/2003

FIFA Football 2005 pe] p 3¢ FuBball 8 | 1072004

Mario Golf Toadstool Tour Golf Ef| 7/2004

NBA Live 2005 ZZMAPAE | Basketball Ed | 11/2004

Sk o 2 ' | Wintersport Bl | 1/2005 PRO EVOLUTION SOCCER 4

Smash Court Tennis Pro Tour 2 e | ( Tennis 7/2004 <]

Tiger Woods PGA Tour 2005 P X ‘ Golf 4 | 10/2004 FIFA FOOTBALL 2005

Virtua Tennis 2 [ Tennis E| 6/2003 | EX2 | ELECTRONIC ARTS RNEE
g5 ANSTOSS ACTION

TRENDSPORT £ | AscARON

Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und |

Inliner beliebt. Selbst altere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

TRENDSPORT

PlayStation.2

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Aggressive Inline X Inline [E| 6/2003
Jet Set Radio Future ¢} Inline B | 6/2003
SSX 3 Snowboard W | 12/2003
Tony Hawk's Underground Skateboard M | 12/2003
Tony Hawk's Underground 2 _ Skateboard W | 11/2004

WERTUNG "GUT"

1080° Avalanche Snowboard 1,/2004
Airblade Skateboard 2 | 6/2003
Amped 2 Snowboard 12/2003
Disney's: Extreme Skate Adventure Skateboard 11/2003

JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 3 n Jump'n'Run B | 12/2004

Kya: Dark Lineage e | Jump'n'Run = 1/2004

Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run M| 1/2004

Ratchet & Clank 3 Jump'n'Run W | 11/2004

Rayman 3: Hoodlum Havoc P ¢ Jump’'n'Run 8| 6/2003

Sly 2: Band of Thieves Jump'n'Run M | 11/2004 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine ) & | Jump’n’Run = 6/2003 NINTENDO

W Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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INTENDO

Sehen ist gut, beriihren ist besser! Nintendo bietet mit seinem Hightech-
Handheld ein noch nie da gewesenes Spielerlebnis. VGA hat sich gleich
mehrere Exemplare des Nintendo DS gesichert, der seit dem 21. Novem-
ber 2004 in amerikanischen Hindlerregalen steht. Was steckt hinter der
revolutiondren Dual-Screen-Technik? Was erwartet Sie im Marz 2005,
wenn der Nintendo DS hier zu Lande erscheint? Alle Fragen rund um
Nintendos Wunderwaffe beantworten wir in unserem groen Special!

PICTOCHAT

Plaver 3|Let’s draw Marioll ‘

Who is Mario?

Plaver 1 | T don't know Mario....

Player 3 E‘ ; N

A OBERER SCREEN: Hier werden die
letzten Beitrage im Chat-Raum angezeigt.

W T3 WPTaver

Plaver 1

2

2 (i fe

2 Fhig?

= = 1

ENTE 3

A UNTERER SCREEN: Per Stylus krit-
zeln Sie Skizzen oder nutzen die Tastatur.

STEUER-REFORM

Anhand des genialen Startti-
tels "Mario 64 DS" zeigen wir
Ihnen, welche Steuerungs-
Méglichkeiten der Nintendo
DS bietet: j / 7

™

A DS-DREIER: Unser Multiplayer-Test begeisterte das VGA-Team. Dank WLAN hétte sich
das Trio aber auch auf verschiedene Banke im Umkreis von 30 Metern verteilen kdnnen.

D er Nintendo DS ermoglicht eine komfor-
table, kabellose Verbindung mehrerer Ce-
rate. Neben der links beschriebenen "Pictochat”-
Software wird dieses Feature in erster Linie bei
Multiplayer-Action zum Einsatz kommen. Toll: Bei
Titeln wie "Mario 64 DS" reicht es aus, wenn nur
ein Spieler das entsprechende Modul im Schacht
hat. Die anderen laden sich dann in einer 30- bis
60-sekiindigen Prozedur die nétigen Daten auf
ihren DS und schon geht’s los. Nintendo gibt
offiziell eine maximale Reichweite von etwa 30
Metern an (bei optimalen Bedingungen). Wir
haben das natiirlich gleich nachgepriift — und
konnen diese Angabe bestitigen. Wenn aller-

DER STYLUS

In der Standard-Einstellung lassen Sie Mario mit
dem Digitalkreuz laufen. Der Touchscreen zeigt in
diesem Fall die Karte an, zudem steuern Sie dort die
Kamera. Diese "klassische” Variante ist sicherlich am
einfachsten zu handhaben. Allerdings miissen Sie
dabei eine zusitzliche Taste driicken, um zu rennen.

Touchscreen. Nach

recht gut. Wirklich
der Klempner aber ni

Hand und steuern Mario auf dem

r Eingewdh-
nungszeit klappt die Steuerung so
ief sich

dings Wande zwischen den Partnern liegen, ver-
ringert sich die Reichweite. Wie es um die Verbin-
dung bestellt ist, entnimmt man einem Icon, dhn-
lich der Empfangsanzeige eines Handys.

Nach dem Einschalten des DS gelangt man in
ein ubersichtliches Menii, von dem aus man das
eingelegte DS- oder GBA-Spiel startet, Einstellun-
gen verandert oder auch das eingebaute "Picto-
chat” startet. Mit dieser Software konnen Sie
Nachrichten an andere DS-Gerite in |hrer Nihe
verschicken — kabellos. Sie schreiben oder malen
Botschaften mit dem Stylus auf den Touchscreen
und senden sie an den Empfénger. Insgesamt kén-
nen bis zu 16 DS-Besitzer chatten. PR/FK

DIE DAUMENSCHLAUFE

Die beste Methode! Legen Sie Ihren linken
Daumen in eine Schlaufe am Trageband des
DS, an de in Plastik-Plittchen befin-
det. Bewegen Sie den Daumen nun iiber den
Touchscreen, kommt das Spielgefiihl auf, das
man von der analogen N64-Steuerung kennt.



So sieht er aus: In schickem Silber
gehalten (weitere Farbvarianten
kommen spater auf den Markt),
270 Gramm schwer und geschlos-
sen 14,8 cm x 8,5 cm groB. Im
Folgenden sehen Sie alle Ausstat-
tungsmerkmale auf einen Blick:

LAUTSPRECHER
Links und rechts neben dem oberen Bildschirm liegen die bei-
den Lautsprecher des DS, die einen erstaunlich guten Stereo-
Sound liefern. Sie den so

Modus, sind in einigen Spielen sogar rudimentire
Raumklang-Effekte zu vernehmen.

DISPLAYS

Die zwei Bildschirme des DS stellen bei einer Auflésung
von 256 x 192 Pixeln satte 260.000 Farben dar und ha-
ben jeweils einen Durchmesser von 7,6 cm. Der untere
Screen ist berill ich. Die haltb
Hintergrundbeleuchtung ist toll und der des GBA SP y
deutlich iiberlegen. GBA-Games kénnen Sie wahlweise /

auf dem oberen oder auf dem unteren Schirm spielen.

POWER-KNOPF 7
Der unscheinbare Knopf oberhalb des Steuerkreuzes -
dient zum An- und Ausschalten des DS. Sie miissen

den Schalter kurz gedriickt halten, um das Gerit zu
aktivieren.

AKTIONSTASTEN |
Zu den beiden Tasten
Select und Start gesellen
sich die vier Aktions-
knopfe A, B, X und Y.

MIKROFON
Links unten im Gerat ist ein Mikrofon
eingebaut. Der Titel “Feel the Magic XY/
XX" von Sega bezieht es bereits ins

i mit ein.

STEUERKREUZ GBA-MODULSCHACHT
GBA-Module wandern in die Unter-
seite des DS. Spiele fiir den Ur-
Game-Boy und den Game Boy
Color funktionieren jedoch nicht.

LAUTSTARKE-REGLER
Trotz neuartiger An der Vorderseite unten
erung darf ein digitales Steuerkreuz links ist ein Schieberegler
natiirlich nicht fehlen. Es ist groRer angebracht, mit dem Sie die
ausgefallen als beim GBA und arbeitet _Lautstirke reguli

sehr prizise.

h Sty

KOPFHORER- UND
MIKROFON-BUCHSEN
Anders als der GBA verfigt der =
DS iiber eine normale Kopf- |

|\ horerbuchse, Adapter-Stecker ;
. sind nicht mehr erforderlich. : /, >

| STYLUS-

LADEKABEL-ANSCHLUSS
| STECKPLATZ

Dieser Port ist mit jenem des GBA identisch. Sie kénnen sogar das Ladekabel
| Ihres GBA verwenden. Nach vier Stunden Ladezeit halt der Akku maximal zehn | Hier steckt der Stylus, wenn
Stunden lang. Bei unseren Tests war meist nach acht Stunden Schluss. | Sie ihn nicht benstigen.

5— Zusitzlich kann man ein ex- -0 A 4
DS-MODULSCHACHT ternes Mikrofon oder ein \
Hier legen Sie die zier- Headset an den DS anstdp- NS4
lichen DS-Module ein. g g | |
integrierte Mikro nicht ‘\

SCHULTERTASTEN
Wie der GBA verfiigt

auch der DS iiber zwei
Schultertasten.

Endlich ist es fertig: Nin-
tendos erstes Handheld,
das nicht die beiden
Wortchen Game und

Boy im Titel trigt. Wah-

rend man Giber das Design

A KONKURREI des DS streiten kann, ist die
Auch die PSP steht Verarbeitung iiber jeden
in den Startléchern. Zweifel erhaben. Das Steu-
erkreuz und die Aktions-

tasten verrichten lhren Dienst vorziiglich und der Touch-
screen nimmt Ihnen auch extreme Beanspruchung nicht
krumm. Lobenswert ist, dass man an einen Schacht fiir
GCBA-Spiele gedacht hat. Diese funktionieren auf dem
DS aber nur im Einspieler-Modus. Das Zwei-Bildschirm-
Konzept ist eine klasse Idee und birgt geniale Maglich-

keiten. Schon die witzigen Minispiele in "Mario 64 DS"

nutzen méchte.

zeigen, was alles moglich ist. Allerdings stellt sich
die Frage, wie viel Miihe sich Dritthersteller ge-
ben werden, diese Innovation ),
sinnvoll zu nutzen. ‘
Zudem kommt mit Sonys
PSP ein machtiger Konkurrent,
den wir lhnen in der kommen-
den VGA-Ausgabe ausfiihrlich
vorstellen werden.
Der Preis wird eine
nicht zu unterschitzende
Rolle spielen im bevorste-
henden Zweikampf zwischen DS
und PSP. In den USA geht der DS fiir
149 Dollar iiber die Ladenthel
muten einen_Preis zwischen 150 und 180
Euro in deutschen Laden.

DS mit einer Demo von Metroid Prime
ausgeliefert. Bekommen wir die auch?

Hersteller | Nintendo
Preis ca. 150-180 Euro
4 Termin _ 2005

4 Einschatzung

nuar 2005 VGA




DIESE DS-SPIELE KOMMEN ZU|

METROID PRIME: HUNTERS

Eine First-Person-Ballerei zum Mitnehmen, die sich dank Stylus-Steuerung
wie ein PC-Shooter anfiihlt — das ist "Metroid Prime: Hunters". Unter den
Steuerungsvarianten gefillt vor allem die, bei der Sie Samus mit dem
Stylus drehen, ihn mit dem Steuerkreuz zum Laufen bewegen und mit der
linken Schultertaste feuern. Wir konnten uns persénlich davon iiberzeu-
gen, dass das butterweich und absolut fliissig klappt, denn dem U.S.-DS
liegt eine Demo bei. Im Spiel gilt es, massenweise Monster abzuknallen
und kleinere Ritsel zu l6sen. Natiirlich darf auch Samus obligatorische
Transformation in den Morphball nicht fehlen. Mehrspielerduelle sind
ebenfalls méglich — kabellos.

FAZIT: Die Action-Bombe wird vor
allem durch die revolutionire Steue-
rung zum potenziellen Hit. Eine fliissige
Optik, packende Schusswechsel und
anspruchsvolle Morphball-Abschnitte
werden dieses Modul auszeichnen.

EINSCHATZUNG: OOOOO

< SHOOTER: Action ohne Ende.

MARIO 64 DS

Der wohl begehrteste Starttitel diirfte das aufgebohrte Remake des
Jump'n'Run-Klassikers "Mario 64" sein. Wenn Sie das N64-Original nicht
kennen, haben Sie auf dem DS die Gelegenheit, eine der besten 3D-
Hiipfereien nachzuholen. Doch auch Kenner werden neue Elemente ent-
decken: So sind neben Mario nun auch Yoshi, Luigi und Wario spielbar. In
einigen neuen Arealen kénnen Sie neben den 120 bekannten Sternen
noch 30 neue einsacken. Zudem sind mehr als zwanzig kurzweilige
Minispiele enthalten, die Sie abseits des Hauptspiels anwahlen kénnen
und die allesamt auf Touchscreen und Stylus setzen. Die Optik ist farben-
froh und vor allem fliissig. Zudem wirken
Objekte und Charaktere detaillierter.

FAZIT: Ein absolutes Muss! Allein die
Minispiele sorgen fiir beste Unterhal-
tung, wahrend die coolen Hauptspiel-
Erweiterungen das N64-Jump’n’Run zur
i) S ultimativen Spaflkanone machen.

EINSCHATZUNG: &GO OO

< MARIO: Grandioses N64-Remake.

FEEL THE MAGIC: XY/XX

Eine DS-Lovestory wie aus dem Bilderbuch: Sie verknallen sich im ex-
traordindren Adventure bis iiber beide Ohren in eine Pixel-Schénheit. Um
ihr Herz zu erobern, warten 30 fordernde Tests auf Sie, die den Touch-
screen des DS voll in Anspruch nehmen.
So miissen Sie lhre Herzallerliebste vor
bissigen Tieren beschiitzen und sie natiir-
lich auch beriihren. Doch das Mikrofon des
Handhelds wird ebenfalls gefordert — Ker-
zenausblasen und Hinterherpfeifen zahlen
ebenfalls zu Ihren Aufgaben. Auch grafisch
ist dieser Titel alles andere als normal.

EINSCHATZUNG: &G OO

< TOUCH ME: Anfassen ist erlaubt.

ASPHALT URBAN GT

25 Traumwagen wie Lamborghini, Jaguar oder Hummer stehen in der
Garage des ersten Rennspiels fiir das neue Handheld. Der bereits fiir das
N-GCage erschienene DS-Launch-Titel schickt Sie iiber anspruchsvolle
Pisten in New York, Miami, Paris und Cuba.
Im Vergleich zur Nokia-Version macht
Camelofts Rennflunder auf dem DS tech-
nisch eine bedeutend bessere Figur.
Rasante Drifts und waghalsige Spriinge
sorgen fiir Adrenalinschiibe, wobei sich
Hobbytiiftler an satten 30 Tuningoptionen
austoben diirfen.

EINSCHATZUNG: GGG O

DrieT! < PREMIERE: Erstes DS-Rennspiel.

SPIDER-MAN 2 DS

Spider-Man spannt auch auf Nintendos neuer Konsole
von Anfang an seine Faden. Der DS-Starttitel schickt Sie
durch 16 actionreiche Abschnitte, in denen Sie — wie TITEL
gewohnt — auf Verbrecherjagd

AUSSERDEM ANGEKUNDIGT

Das neue Handheld wird sowohl von Nintendo selbst, als auch von Dritt-

herstellern mit neuen Spielen unterstiitzt. Hier eine kleine Auswahl:

GENRE HERSTELLER

gehen. Jede Menge versteckte

Boni und fordernde Kampfe fes-

seln fiir Stunden an die beiden
Screens. "Spider-Man 2 DS"

Animal Crossing DS Simulation Nintendo
Bomberman DS Geschicklichkeit Hudson

Die Urbz: Sims in the City Simulation Electronic Arts
Madden NFL 2005 Football Electronic Arts

zeigt auBerdem eindrucksvoll, Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo
wie fliissig die neue Konsole 3D- Mystical Ninja Action Konami
Grafik abbilden kann. Nintendogs Simulation Nintendo
EINSCHATZUNG: 5500 Ping Pals Chat-Software THG

Ridge Racer DS Rennspiel Namco
< HELD: Spidey ist auf dem Wario Ware Inc. Geschi i i

DS auch in 3D zu sehen.
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Zerstore die feindliche Kriegsmaschine in Call of Duty™ -
auf deinem N-Gage™ Game-Deck.
Erlebe die dramatischen Abschnitte des zweiten Weltkriegs und kampfe dich

als alliierter Soldat durch Missionen auf historischen Schlachtfeldern. Sei bei der
Landung von US Fallschirmjdgern hinter den feindlichen Linien dabei, kampfe

mit bei britischen SAS Missionen und russischen StraBenkdmpfen an der Ostfront.
Beweise dich in vier verschiedenen Multiplayer-Landkarten. Kampfe dort iiber N i E E anyone h
Bluetooth Verbindng im Multiplayer Deathmatch oder Team Deathmatch um den NOKIA anywhere

Sieg. In der N-Gage Arena findest du z. B. Waffen, Cheats, Hints und weitere
Funktionen zum Herunterladen.

Kabell Multiplayer-Gaming auf den N-Gage Game-Decks im Taschenformat.
n-gage.com/de

Nokia, N-Gage und N-Gage QD sind i Marken der Nokia Copyright © 2004 Nokia. Alle Rechte vorbehalten.
AC TVISION @?TD © 2003-2004 Activision, Inc. Activision ist eine eingetragene Marke und Callof Duty ist eine Marke von Activision, Inc. Alle Rechte vorbehaiten. Alle anderen Marken,
o REN i d Zeichen sind Eig jeweiligen
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AKTUELLE HANDHELD-NEWS
RIDGE RACERS

FERNSEHEN MIT DEM DS
Nintendo kiindigte in Japan einen
TV-Adapter fiir den DS an. Der
Adapter soll in den Modulschacht
fiir GBA-Spiele gesteckt werden und
mit drei Batterien etwa sechs Stun-
den lang Fernsehen ermdglichen.
Das Gerit soll in Japan umgerechnet
68 Euro kosten. +t

A DS-TV: Der Adapter wird
in etwa so groB sein wie der
Nintendo DS selbst.

ADVENT SHADOW FUR PSP
ANGEKUNDIGT

Majesco gibt die Entwicklung des
Action-Adventures "Advent Sha-
dow” bekannt, das im Universum des
kommenden Xbox-Titels "Advent Ri-
sing” spielen soll. Die Story dreht
sich um die Séldnerin Marin Steel,
die gegen eine brutale Alien-Rasse
kimpft. Ein genauer Ersch

A TOUR: Sie nehmen an diver-
sen Rallye-Meisterschaften teil.

COLIN MCRAE
RALLY 2005

Codemasters entwickelt zurzeit die
beiden Rennspiele "Colin McRae
Rally 2005” und "DTM Race Driver
2" fiir die PSP. Die tragbare "Colin"-
Variante soll mehr als 30 Fahrzeuge
bieten und die Spieler in den Modi
4WD-Championship, Karriere und
Multiplayer (via Wireless Network)
fordern. "DTM 2" weist angeblich
sogar ein echtes Schadensmodell
und eine realistische Fahrphysik auf.

termin steht bis dato noch nicht fest

A ADVENT: Stealth-, Kampf-
und Vehikel-Action inklusive.

NEUE ENTWICKLUNGEN
FUR NINTENDO DS

Angeblich arbeitet Nintendo bereits
an Voice-Chat-Protokollen, die das
Chatten tiber das eingebaute Mikro-
fon des DS erméglichen sollen. An-
dere Firmen sind wihrenddessen mit
der Entwicklung von Internet-Brow-
ser-Interfaces beschaftigt, mit denen
man méglicherweise im Web surfen
kénnen wird. ++

UBISOFT BRINGT DREI
DS-STARTTITEL

Zum Europastart des Nintendo DS
wird Ubisoft drei Titel ausliefern. Die
Dating-Simulation “Sprung”, das
Rennspiel "Asphalt: Urban GT” und
das Jump'n'Run "Rayman DS". Dieses
soll im Vergleich zur U.S.-Version
sogar einen coolen Mehrspieler-
Modus enthalten. +H

Namco bringt einen Teil der
Kult-Rennserie nun auch auf die
PSP. "Ridge Racers” soll ein Re-
make aller alten PlayStation1-
Versionen sein. AuRerdem wer-
den sich unter den insgesamt
24 malerischen Strecken auch
einige aus dem Arcade-Automa-
ten "Rave Racer” und drei véllig
neue Pisten wiederfinden.

An Spielmodi stehen die
iiblichen Zeit- und Single-
Rennen, aber auch eine World
Tour auf dem Programm. Hier
reisen Sie rund um den Globus
und messen sich auf verschiede-
nen Events mit elf bissigen
Rennprofis.

Als Bonusgame wird der
coole Automatenklassiker "Rally
X" spielbar enthalten sein. Heie
Mehrspielerduelle iiber WLAN
werden mit bis zu zwdlf PSP-
Besitzern mglich sein. Vor allem
optisch wird Namcos Flitzer
einer der beeindruckendsten
Starttitel fiir Sonys schmuckes
Handheld werden.

A POLE POSITION: Technisch
wird Ridge Racers sicherlich
ganz vorne mitfahren.

A BOOST: Wie bei Burnout und
Co. konnen Sie sich im Rennen
niitzliches Nitro verdienen.

NEWS
RIDGE RACER
S

A TAUSCHBORSE: Codes und
Minispiele liefern weitere Items.

Mit THQs Chat-Software sollen mit
nur einem Modul bis zu 16 Spieler
iiber Wireless Link miteinander kom-
munizieren und spielen konnen. Den
eigenen Charakter, aus Tausenden
verschiedener Items zusammenge-
stellt, kann man anderen Nutzern im
Tausch gegen ihre Figuren anbieten.
Damit verdient man sich Ping
Points, mit denen man wiederum
neue Cegenstinde freischaltet.

Nintendo DS

System

86
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YOSHI'S TOUCH & GO

Im jiingsten Jump'n'Run-Auftritt von Yoshi und Baby Mario miissen Sie
dem griinen Dino helfen, den Klempner-Sohn vor den riicksichtslosen

< FRAU
! HOLLE: Per
Stylus zau-
bern Sie
Wolken auf
| den Screen.

LUMINES

Shy Guys zu beschiitzen. Dabei zeichnet man in
den vertikalen Action-Levels mit dem Stylus
Wolken, die Baby Mario eine sanfte Landung
ermdglichen. In horizontalen Levels hingegen len-
ken Sie den galoppierenden Saurier.

YOSHI'S TOUCH & GO
Nintendo DS ]
Nintendo

2005

Die Q-Entertainment Studios, Erfinder von "Rez” und "Space Channel
5", arbeiten an einem Musik-Puzzlespiel fiir die PSP. "Lumines” soll es

heiRen. Ahnlich wie bei

A LIVE: Abhangig von der
Performance ertont Musik.

“Tetris” kontrollieren Sie dabei Blscke, die auf

das Spielfeld herabfallen. Vier
gleichfarbige Objekte, nebeneinan-
der platziert, werden jeweils von
einem Raumschiff abgeholt.

System Sony PSP
Hemellsf‘ _ | Bandai
Fruhjahr 2005

GANZ NETT & = FINGER WEG



A HEISS: In der Wiiste stoBt
der rollende Klempner auf eine
groBe Pyramide.

A KALT: Auf vereister
Spielflache wird das
Flippern zur Rutschpartie.

SUPER MARIO BALL

Marios Odyssee durch die Genres geht weiter. In "Super Mario Ball”
steckt der Klempner in einer transparenten Kugel und rollt auf farben-
frohen Flippertischen herum. In den Rdumen der verschiedenen Welten
sammeln Sie Miinzen und Sterne und katapultieren lhren Helden gegen
Gumbas, Schildkréten und fiese Bossgegner. Haben Sie ausreichend
Items gefunden, erhalten Sie Zugang zum Unterschlupf des Bosewichts
Bowser. Schon nach wenigen Spielstunden haben Sie die verschiedenen
Spieltische ausgiebig erkundet. Dann bleibt nur noch die Jagd nach
neuen Highscores. Einige Abschnitte wirken kahl, typische Flipper-
elemente wie Bumper und Rampen fehlen.

Als reines Pinball-Spiel be-
trachtet, kann "Super Mario
Ball" die Erwartungen nicht
ganz erfiillen. Ein kurzweiliger
und witziger "Mario"-Titel ist's
aber trotzdem geworden.

GBA-TEST
SUPER MARIO BALL
Hersteller

A ENERGISCH: Mr. Incredibles
Stampfattacke haut gleich
mehrere Gegner auf einmal um.

A ELASTISCH: Die Super-
helden-Gattin verfiigt Gber
dehnbare GliedmaBen.

DIE UNGLAUBLICHEN -
THE INCREDIBLES

Auf den ersten Blick sehen "Die Unglaublichen” nach //0
einer gelungenen Leinwandadaption aus. Die hiib-

und der Soundtrack geht ins Ohr. So kloppt man
sich anfangs noch motiviert durch die Reihen der
Feinde. Doch schon bald schleicht sich Langeweile ein:
Sie putzen standig die gleichen N
Cegner vom Bildschirm, Ab- GBA-TEST
wechslung ist ein Fremdwort DIEUNGLAUBLIGHEN
- ) 0 Hersteller | THQ
Der Titel verschenkt leichtfertig Preis o
einen Grofteil seines durchaus Schwierigkeit | mittel

vorhandenen Potenzials. I pcenrne Tiction,
[ A ———

sche 2D-Optik fingt den Stil der Vorlage gut ein I

WERTUNG

A SHOPPEN: In lauschigen
Dérfchen erholen Sie sich und
kaufen neue Ausriistung ein.

A VERKLOPPEN: Die vielen
Kampfe fechten Sie in einer
klassischen 2D-Ansicht aus.

FINAL FANTASY | & II:

Der Ursprung einer Legende: Square Enix und Nintendo veréffentlichen die
ersten beiden Teile der "Final Fantasy”-Serie zusammen auf einem GBA-
Modul. Die beiden mehr als 15 Jahre alten Klassiker wurden grafisch aufge-
bohrt. Die kleinen, spérlich animierten Figuren wirken optisch dennoch wenig
zeitgemaf. Dafiir stimmt das spielerische Fundament: Die in spannende
Storys eingebundenen Fantasy-Epen sind ungemein motivierend. Zudem
wurden neue Areale und zusitzliche Dialoge implementiert. Der Schwierig-
keitsgrad ist recht happig, an jeder Ecke stolpern Sie in einen Zufallskampf
und ohne passende Ausriistung segnen lhre Helden schnell das Zeitliche.
Gliicklicherweise konnen unerfahrene Spieler dank iiberarbeiteter Speicher-
funktion lhren Fortschritt nun jeder-
zeit sichern. Unser Tipp: EchtJe Rol- GBA-TEST

FINAL FANTASY | & II: oawn oF souis
lenspiel-Fans schlagen zu. Wer nur Hersteller
mal in dieses Genre hineinschnup- Preis |40 Euro |
pern will, entscheidet sich eher fiir Schwiechiee

; ; @ . Gutes Remake zweier
einen Titel der "Golden Sun”-Reihe. Vidaasplet Mallenataine: o+

DAWN OF
SOuULS

WERTUNG

A GEFESSELT: Immer wieder
retten Sie hilflose Geiseln aus
der Not.

A ENTFESSELT: In einem
machtigen Slug dirfen Sie es so
richtig krachen lassen.

METAL SLUG ADVANCE

Parallel zum Start von "Metal Slug 3" auf PS2 und Xbox legt die kultige
Actionserie auch auf dem GBA los. Sie marschieren durch fiinf hiibsch
gezeichnete Levels und mihen dabei alles um, was Ihnen in die Quere kommt.
Immer wieder diirfen Sie sich hinters Steuer eines schwer bewaffneten
Vehikels, eines so genannten Slugs, klemmen und besonders heftigen Scha-
den anrichten. Wie seine "grofen Briider” hat auch dieses "Metal Slug” fiir
Unterwegs ein gravierendes Manko: den geringen Umfang. Im Standard-
Schwierigkeitsgrad bringen Sie lhren Feldzug locker an einem Tag zu Ende.
Dennoch werden Sie das Spiel
immer wieder fiir eine Runde zwi-
schendurch hervorkramen — Spiel-
barkeit und Grafik sind einfach klas-
se. Schade allerdings, dass es keinen
Zweispieler-Modus gibt.

GBA-TEST
METAL SLUG ADVANCE

Hersteller Flashpoint AG

Schwierigkeit | einstellbar
Retro-Shooter, der ebenso
spafig wie kurz ausfallt.

Januar 2005 VGA
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COLIN MCRAE RALLY 2005

Ideaworks 3D, die Entwickler der vorziiglichen N-Gage-Versionen von
“Tomb Raider” und "Tony Hawk's Pro Skater®, veroffentlichen einen weite-
ren Titel in feiner 3D-Crafik, fast auf PSone-Niveau. Zum Gliick stimmt bei
"Colin McRae Rally 2005" nicht nur die Optik, sondern auch das Fahrver-
halten, was die Motivation lange Zeit andauern ldsst — vor allem im Meis-
terschafts-Modus, in dem Sie nacheinander iiber 64 Strecken in acht Lan-
dern brettern, das Setup vornehmen und beschadigte Fahrzeugteile repa-
rieren lassen. Die 16 Rallye-Boliden von Peugeot, Subaru und Co wurden
alle ihren Originalen nachempfunden und weisen spiirbare Unterschiede
im Fahrverhalten auf. Via Bluetooth kénnen sogar zwei Raser gleichzeitig
ans Steuer. lhre Bestzeiten diirfen
Sie iibrigens in der N-Gage-Arena
speichern — als Messlatte fiir ande-
re "Colin"-Fans.

< MIT ANSAGE: "Funf links
iiber Kuppe, dann Sprung."

COLIN MCRAE RALLY 200!

WERTUNG

i

Schwierigkeit | mittel
AuBerst motivierende Um- —

setzung des PS2-Hits.

PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

Mehr Spezialattacken und noch coolere Akrobatik machen den mittlerwei-
le erwachsenen Prinzen besser denn je. Zehn Levels stellen Sie vor immer
neue Aufgaben. Doch es gibt viele Hilfen. So kann etwa der Sand der Zeit
Cegner und Fallen einfrieren. Her-
ausragend ist die Grafik, die es in
dieser Qualitit noch niemals auf
einem Handy zu sehen gab.

< WUSCH! Mit diesem Special-
Move treffen Sie zwei Gegner.

Schwierigkeit
Fast perfektes Action-
Adventure in super Optik.

VANS SKATE AND SLAM

Skateboard-Star Geoff Rowley steht Pate fiir eines der bis dato schonsten
Handy-Cames. In 20 Levels mausern Sie sich vom Anfinger zum umjubel-
ten Pro, erlernen Flips, Grabs und Ollies, nehmen an Street-Contests oder

Foto-Sessions teil. Nicht nur die

Crafik begeistert, auch die Steue-
rung ist wunderbar intuitiv. Héchs-
ter Spielspaf fiir Stunden!

< GEWUSST WIE: Elegant
grinden wir das Gelander hinab.

VANS SKATE AND SLAM

Schwierigkeit | mittel
Toller Skateboard-Spa,
rundum gelungen.

88 VGA www.gamesaktuell.de

PATHWAY TO GLORY

Packende Rundenstrategie: In einem akkurat recherchierten Zwei-
ter-Weltkriegs-Szenario befehligen Sie in 14 kniffligen Missionen

ein sechs- bis achtkopfiges Team. Sie attackieren feindliche Convoys, zersts-
ren wichtige Gebaude oder verteidigen strategisch bedeutende Punkte. Die
Soldaten- und Waffenwahl iibernehmen Sie selbst. “Pathway to Glory” ist
rundenbasiert: Jeder Soldat hat eine Aktionspunktzahl, die er pro Runde fiirs
Marschieren und SchieRen aufbrauchen oder fiir Verteidigungsaktionen in
der nichsten Runde aufsparen kann. Sie kommandieren sogar Panzer und
diirfen Luftangriffe anordnen. Die Bedienung ist komplex, aber auch durch-

dacht und intuitiv. Fiir die KI-Aussetzer der Computer-Gegner entschadigt

der umfangreiche Multiplayer-Part,
der Mehrspieler-Duelle an einem
Cerit, per Bluetooth-Verbindung
und sogar online ermoglicht.

< SPANNEND: Mit voller
Kraft gegen die Achsenméachte.

N-GAGE
PATHWAY TO GLORY

49 Euro
Schwierigkeit | schwer
Anspruchsvolle, toll pra-
sentierte WWIl-Strategie.

ASPHALT: URBAN GT

Mit neun Traumautos der Marken Lotus oder Lambo rasen Sie iiber acht
nichtliche Strecken. Im Vergleich zur N-Gage-Version ist der Gameloft-
Racer mehr ein Ausweich- denn ein Rennspiel — die Strecken fiihren fast
immer geradeaus. Trotzdem ist das
Spiel schwer: Behindert werden Sie
nicht nur durch den Verkehr, son-
dern auch von aufdringlichen Cops.

WERTUNG

< HUBSCH: Die 3D-Grafik ist
fiir ein Handy-Game beachtlich.

Netter Highspeed-Racer,
fahrerisch anspruchslos.

VIJAY SINGH PRO GOLF 2005

Dank 3D-Grafik und der bewahrten Zweiklick-Steuerung erinnert das
Gameloft-Golf an "richtige” Colfspiele friiherer Tage. Schon: Neben dem
Weltranglisten-Ersten Vijay Singh hat Gameloft auch den "Harbour Town
Colf Links"-Kurs lizenziert. An 18
Léchern kimpfen Sie entweder ge-
gen den Computer oder mit einem
menschlichen Mitspieler um Birdies.

"
‘29’7" TO PIN s L

F G|
; < LUFTIG: Behalten Sie den
Windmesser immer im Auge.
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ZUBEH
KABELLOSE CONTROLLER
VON LOGITECH
Logitech bringt neue Funk-Control-
ler auf den Markt: Das Cordless
Rumblepad (PC), Cordless Action
(PS2) und Cordless Precision
(Xbox) haben beim ersten Anspielen
einen exzellenten Eindruck hinter-
lassen. Einen Test liefern wir lhnen in
der nichsten VGA-Ausgabe.  +++

NEUE ZBOARD-EINSATZE

Kurz vor Weihnachten stellt Bigben
fiir je 25 Euro zwei limitierte ZBoard-
Keysets zu den beiden PC-Hits
"Medal of Honor: Pacific Assault” und
“Everquest 2" in die Regale. ++

FLUGSTEUERUNGS-
SYSTEM VON SAITEK

Saitek begliickt virtuelle Piloten mit
einem speziellen Controller. Das X52
Flight System bietet neben einem Joy-
stick einen Schubregler mit gut
beleuchtetem Display und

A X52:
Die Lésung fiir
alle PC-Piloten.

RAPTOR-
GAMING M1

Raptor-Gaming bereichert das breit
gefacherte Angebot an Mausen um
das Modell M1. Technisch haben
wir nichts zu meckern, die Aufls-
sung von 1.600 dpi ist top und
auch in hektischen Situationen ar-
beitet die M1 tadellos. Abziige
gibt’s fiir die kleinen Abmessungen
und das geringe Gewicht — nur klei-
ne Hande kommen mit der M1 klar.
Zudem sind lediglich drei Tasten bei
einem Preis von 40 Euro zu wenig.

A ZIERLICH:
Die M1 gehort in kleine Hande.

HARDWAR
M

System
Hersteller

Raptor/Bigben
40 Euro

Technisch ausgerei
ausgestattete und zu kleine Maus.

"UELLES ZUBEHOR

» Z-5500:
Tolle Lésung
fur gehobene
Anspriiche.

LOGITECH 2-5500

Nach dem erfolgreichen Z-680 sorgt nun dessen Nachfolger fir den
guten Ton im Wohnzimmer. Mit Dolby Digital 5.1, DTS und Dolby Pro
Logic Il unterstiitzt das Z-5500 alle wichtigen Raumklang-Standards.
505 Watt Gesamtleistung héren sich nicht nur theoretisch gut an:
Wenn Sie richtig aufdrehen, kann sich auch die gesamte Nachbarschaft
an lhrem Sound “erfreuen”. In vier analoge Stereoanschliisse sowie
einen digitalen und einen koaxialen Digitaleingang kénnen Sie bis zu
sechs Cerite gleichzeitig einstopseln. Mit der kleinen Fernbedienung
nehmen Sie alle Einstellungen bequem von der Couch aus vor. Egal ob
digitale oder analoge Quelle, der Klang des Z-5500 ist stets klar und
auch bei hoher Lautstirke verzerrungsfrei. Bei Musik-CDs drangt sich
der fette Subwoofer zwar gerne
ein wenig in den Vordergrund,

den tollen Gesamteindruck
schmilert das aber nicht. Logi- Hersteller |
techs neues Flaggschiff ist ein e
g8 Verarbeitung
klasse 5.1-Set, sowohl zum onomie o000

Das kann sich héren lassen: Sehr

Zocken als auch fiirs Heimkino.
Klangstarkes, pegelfestes Boxen-Set.

RAZER DIAMONDBACK

A MAUSMEISTER: Die rot
schimmernde Diamondback
ist einer der besten

PC-Nager.

A DUO: Die exactMat ist eine
Top-Erganzung zur Diamondback.

\ HARDWARE
Il DIAMONDBACK

Die an und fiir sich sehr gute Viper 1.000 hatte eine
grofie Schwiche: zu wenige Tasten. Dieses Problem
hat Razer erkannt und mit dem Nachfolger aus
der Welt geschafft. Insgesamt vier zusatzliche
Tasten an den Seiten warten auf Ihre Befehle.
Zudem wurde die Ergonomie verbessert, die
Diamondback fiihlt sich auch in groRen Hén-
den wohl. Im Praxistest dreht sie richtig auf:
Der optische Sensor mit einer Auflésung von

1.600 dpi und einem Spitzenwert beim
Datentransfer ermoglicht eine absolut
prézise Kontrolle in allen Einsatzberei-
chen. Die mitgelieferten Treiber ermog-
lichen Ihnen die Justierung samtlicher
Feinheiten. 50 Euro fiir eine Maus sind
zwar ein wahrlich stolzer Preis, fiir die
exzellente Qualitit der Diamondback
aber angemessen.

System

Hersteller Razer/Speed-Link

Erg XLALX
Alltagstaugliche, sehr prazise
Nobelmaus fiir héchste Anspriiche.

BODYPAD

Bigben animiert die Priigel-
spiel-Fans unter den PS2-Besit-
zern mit dem Bodypad zur
sportlichen Ertiichtigung vor
dem Fernseher. Sie schnallen
sich vier Sensoren an Ellenbo-
gen und Knie, zwei Steuerein-
heiten befestigen Sie an lhren
Handen. AnschlieRend werden
alle Kabel mit einer kleinen
Station verbunden, die Sie wie

A PRAXISTEST: Mit dem Boy»
pad schlagen Sie selber zu.

eine Giirtelschnalle an lhrer
Hose tragen.

Beim Spielen weisen Sie
den *Sensoren
Tasten des PS2-Controllers zu.
Durch Beugen und Strecken
der Arme und Beine beriihren
Sie die Schalter an den Sen-
soren und lhr Charakter fiihrt
den jeweils zugeordneten Move

verschiedene

A VIEL TECHNIK: Der Karton
des Bodypads ist prall gefiillt.

aus. Bei komplexen Tastenfol-

Bighen _

gen geraten Sie aber schnell ins Hersteller |
i ; REEERESEY 60 Euro
Rotieren. Nur wer bereit ist, g

Ergonomie
Interessanter Beat'em-Up-Controller,
der viel Training erfordert.

intensiv zu tiben, sollte sich das
Bodypad zu- und anlegen.

VGA www.gamesaktuell.de
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VGA service
LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell
genauso wie iiber Kommentare zu aktuellen Spielen sowie iiber
Fragen, die lhnen auf den Nigeln brennen. Auch Beitrage zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe@gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strafle 13 | D-97204 Hochberg

San Andreas Cheats

Liebes VGA-Team,

ich wiinsche mir zu Weihnachten "GTA: San
Andreas” und ich befiirchte, dass ich das Spiel
nicht ohne Cheats schaffe. In lhrer letzten
Ausgabe habe ich aufmerksam den Test gele-
sen und mir anschliefend die
Cheats angeschaut. Dabei habe
ich nicht verstanden, was der rote
Kasten zu bedeuten hat. Warum
soll man den Spielstand nicht
abspeichern, wenn ein oder meh-
rere Cheats aktiv sind? Ich habe
keine Ahnung und méchte nichts
riskieren. Uber eine Antwort wiir-
de ich mich sehr freuen!

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, TIM

P.S.: Bei "GTA: Vice City (dt.)” kam auch eine
Warnung, wenn Cheats aktiviert waren und
man versuchte, zu speichern. Wenn man trotz-
dem speicherte, hinterlieR es aber keine
Schiden am Spielstand. Ist das vielleicht bei
"GTA: San Andreas” genauso?

VGA: Hi Tim,

wenn man Cheats aktiviert und dann seinen
Spielstand auf Memory Card spei-
chert, kann man die Schummelei
nie mehr riickgangig machen.
Man hat dann eventuell mas-
sive Probleme, die Missionen
zu losen. Bei "GTA: Vice
City (dt.)” war es genauso.
Auflerdem kann man nach
der Code-Eingabe das
Spiel nicht mehr zu 100

Prozent l5sen!
Ciao, Patric

WICHTIGE INFO: Sichern Sie un-
bedingt lhren aktuellen Spielstand,
bevor Sie einen Cheat ausprobieren!
Nehmen Sie dann die Memory Card
. sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Versuchen Sie, zu speichern, wahrend die
Cheats aktiv sind, warnt Sie das Spiel. Sind
die Cheats erst einmal aktiviert, kénnen
sie nicht mehr deaktiviert werden!!

Zweispieler-Modus in GTA

Hi VGA,

ich bin seit dem Start lhrer Zeitschrift mit da-
bei und jeden Monat aufs Neue begeistert. Al-
lerdings bin ich zurzeit etwas durcheinander.
Ich verstehe nicht, wieso auf der Verpackung
von "GTA: San Andreas” steht, es
sei fiir einen oder zwei Spieler. Bis-
her habe ich noch keinen Zwei-
spieler-Modus entdeckt.
TSCHUSS, DANIEL

VGA: Hallo Daniel,

"GTA: San Andreas” enthilt Missio-
nen, die man tatsichlich zu zweit
spielen kann. Allerdings miissen Sie diese Events
erst aufstébern. Auf der Karte sind sie entweder
mit zwei Totenkdpfen oder zwei mit nebeneinan-
der stehenden Minnchen markiert. Haben Sie ein
solches Icon gefunden, kann ein weiterer Spieler
in das Geschehen eingreifen. Beispielsweise fahrt
dann einer das Fluchtfahrzeug, wihrend der
andere die Verfolger abballert. ~ Ciao, Carsten

DIE FRAGE DES MONATS

Ergebnisse des letzten Monats:

Was liegt unter
lhrem Weih-
nachtsbaum?

Der Weihnachtsmann bringt VGA-
Lesern meist neues Spiele-Futter.
Auerdem werden einige neue Konso-
len aus dem Sack gezaubert, haupt-
sichlich die neue PS2. Auf dem dritten
Platz steht ein neuer PC.

8% Zubehor
-

Halo 2 fiir P

Hallo VGA-Team,

erst mal ein ganz groes Lob. Ich habe bis vor
wenigen Monaten ein anderes Videospielma-
gazin gekauft — bis ich bemerkte, dass lhr Heft
viel aktueller ist. Aber nun zu meiner Frage:
Ich bin ein grofler Ego-Shooter-Fan und will
unbedingt "Halo 2" spielen, doch leider besit-
ze ich keine Xbox. Kommt "Halo 2" auch
irgendwann fiir den PC? GRUSS, SEBASTIAN

VGA: Hi Sebastian,

leider miissen wir Sie enttduschen. Bisher ist
“Halo 2" nicht fiir PC angekiindigt. Aber viel-
leicht haben Sie Gliick und der Titel wird spater
~ genau wie sein Vorganger — doch noch fiir den
PC umgesetzt. Um auf Nummer sicher zu gehen,
miissten Sie sich aber eine Xbox zulegen.

Ciao, Patric

15% Andere
Dinge
46% Spiele

Dieses Mal wollen wir Folgendes von lhnen wissen:

Was wollen Sie neben

der Vollversion noch auf

der VGA-Disc finden?

Coole Screenshots, brandneue Trailer, Demos oder

etwas vollkommen anderes?

umfrage@gamesaktuell.de

Wir sind gespannt auf lhre Einsendungen!

AKTUELL

S
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Online-Wrestling Alt oder Neu?

Liebes VGA-Team,
ich finde lhre Zeitschrift supertoll und bin
stolzer Leser seit der ersten Ausgabe. Nun
aber zu meinem Problem: Ich bekomme zu
Weihnachten das PS2-Spiel "WWE Smack-
Down! vs. RAW". Da ich mit der Steuerung der
Vorgénger bereits sehr vertraut bin, will ich
mir zusatzlich ein Online-Modem kaufen, um
versierte Zocker aus dem Netz herauszufor-
dern. Das Problem ist nur, ich habe keine
Ahnung, wie das mit dem Online-Modem
funktioniert. Ich vermute, dass ich den DSL-
Anschluss von meinem PC in die PS2 einstop-
sele, wenn ich "SmackDown!” online spielen
will. Ist das so richtig?

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, PATRICK

VGA: Hallo Patrick,
im Grunde genommen haben Sie vollkommen
Recht, falls Sie mit dem Online-Modem Sonys
Netzwerkadapter meinen. Diesen schrauben Sie
an lhre PlayStation2, verbinden ihn mit lhrem
DSL-Anschluss, legen das Spiel ein und los geht
es! Solange Sie dann online zocken, kénnen Sie
aber nicht im Web surfen. Wollen Sie beides
gleichzeitig tun, miissen Sie sich noch einen so
genannten Router zulegen. Wenn nicht, reichen
ein DSL-Anschluss und ein Netzwerkadapter fiir
die PS2 vollkommen aus.

Viel Spa beim Wrestling, Fabian

b

A SmackDown: Um online zu spielen, bens-
tigen Sie DSL und einen Netzwerkadapter.

Hi VGA,
ich besitze bereits eine Xbox und iiberlege mir
schon seit Langerem, eine PlayStation2 zu
kaufen. Nachdem nun die neue, kleine PS2 im
Laden steht, weil ich nicht so recht, ob ich
mir die oder das alte Modell zulegen soll. Ist
das kleine Ding auch wirklich robust? Was
raten Sie mir? GRUSS, DIETER
VGA: Hallo Dieter,

prinzipiell sind beide Modelle empfehlenswert.
Der grofSe Vorteil der neuen Variante ist — neben
der kleineren Bauweise
— der eingebaute Netz-
werkadapter. Auf uns
macht die neue PS2
einen sehr robusten
Eindruck, Erfahrungs-
werte gibt es aber noch
nicht. Da wir von Sony
beste Qualitdt gewohnt
sind, werden Sie einen
Kauf der "Neuen” sicher
nicht bereuen.

Ciao, Patric

Hi VGA-Redaktion,

ich kann es kaum noch erwarten, bis die
PlayStation Portable endlich in den Handel
kommt. Doch bin ich etwas skeptisch, was die
Akkulaufzeit anbelangt. Angeblich soll das
doch die grofle Schwiche dieses Schmuck-
stiicks sein, oder? Kénnen Sie mir vielleicht

néhere Infos dazu geben? CIAO, DULLEK
VGA: Hallo Dullek,

na ja, ganz so ubel wird es wohl um die Akku-
laufzeit der PSP nicht bestellt sein. Ken Kutaragi,
Prasident von Sony Computer Entertainment,
hofft, dass ein PSP-Spieler in Zukunft auf einem
Flug von Tokio nach New York (ca. zwslf
Stunden) ohne Aufladen auskommen wird. Also
soll wohl irgendwann ein leistungsstarkeres
Battery-Pack auf den Markt kommen, um das
Standard-Pack zu ersetzen. Viel Griile, Patric

(B SORRY! - FEHLER IN DER LETZTEN VGA

/A

VGA-Budget-Tests, Seite 85:

In unsere letzte Ausgabe haben sich folgende Schnitzer eingeschlichen:

Leider fehlten bei vielen Spielen die dazugehérigen Noten. Hier ist in der Endproduktion etwas
schief gelaufen. Die komplette Budgetliste finden Sie im VGA-Forum (www.gamesaktuell.de) unter

“Aktuelle Ausgabe".
VGA-Bestenliste, Seite 86:

In den Randspalten unserer Bestenliste sind die Noten etwas verschoben. Daran ist ebenfalls der
oben genannte Fehler in der Endproduktion schuld — soll nie wieder vorkommen!
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A VAMPIRE: Mit unseren Cheats ist
dieses Monster kein Problem mehr.

VAMPIRE: THE MASQUERADE -
BLOODLINES &=

Selbst untote Vampire sind nicht vollends un-
sterblich. Mit unseren Cheats erleichtern Sie sich
das Uberleben in Troikas neuem Action-Rollen-
spiel jedoch erheblich. Allerdings ist dazu etwas
Vorarbeit nétig.

Klicken Sie am Desktop mit der rechten
Maustaste auf die Verkniipfung des Spiels und
wihlen Sie dann den Punkt "Eigenschaften”.
Fiigen Sie dort am Ende der Zeile "Ziel” den
Zusatz "-console” (ohne Anfiihrungszeichen)
hinzu. Starten Sie anschliefend das Spiel.

Durch einen Druck auf die []-Taste (die
Taste links neben der [1] kdnnen Sie nun im
Spiel die Konsole aufrufen. Hier lassen sich die

folgenden Cheats aktivieren:

EFFEKT BEFEHL
Unsterblichkeit . . . . God
Unsichtbarkeit Notarget
Volles Waffenarsenal und viele Items
AT T T e e S Impulse 101
Sie erhalten 500 Erfahrungspunkte
.............. . .. Giftxp 500
Sie erhalten 50 Blutpunkte ....... Blood 50

Nach korrekt getitigter Eingabe und einer
Bestitigung mit der [Enter]-Taste erscheint bei
jedem Cheat eine schriftliche Bestatigung. Um
zuriick ins Spiel zu kommen, tippen Sie den Be-
fehl "chareditor” ein und bestitigen.

Sie gelangen nun zum Bildschirm mit den
Charakterdetails. Verlassen Sie diesen mit der
[C]-Taste, dann kénnen Sie das Spiel fortsetzen.

A VAMPIRE: Unsere Cheats steigern zum
Beispiel Ihre Erfahrungspunkte immens.

A DIE SIEDLER 5: Das richtige Upgrade
hilft gegen die Enge an den Minen.

DIE SIEDLER 5 &=

Um sowohl im Kampagnen-Modus als auch in
den Mehrspieler-Siedeleien zu bestehen, sollte
man einige grundlegende Dinge beachten, die
wir nachfolgend fiir Sie zusammengefasst haben.

Marktplatz bauen

Wer kennt das nicht? Genau die Rohstoffe, die
man gerade dringend bendtigt, sind partout
nicht aufzutreiben. Bauen Sie also einen Markt-
platz, auf dem Sie beispielsweise das ersehnte
Schwefel erstehen konnen. Das Stinkzeug ver-
kaufen Sie entweder fiir Taler oder Sie tauschen
es gegen einen anderen Rohstoff ein. Hiufig bie-
tet sich dafiir Holz an, da Biume in der Regel
zahlreich vorhanden sind.

Hauser und Bauernhéfe upgraden

Stehen ein, zwei Minen in der Nihe, platzen
Wohnhzuser und Bauernhofe schnell aus allen
Nahten. Doch fiir allzu viele Gebdude ist in un-
mittelbarer Nihe eines Bergwerks oft kein Platz.
Daher sollten Sie lhre Forschungen vorantreiben,
um die Versorgungs-Hauschen auf groRe Wohn-
hduser und Gutshéfe upgraden zu kénnen.

Platz schaffen fiir neue Siedler

Bei regem Minenbau ist die maximale Einwohner-
zahl sehr schnell erreicht. Gerade in Multiplayer-
Cefechten liegt der Schliissel zum Erfolg daher
darin, rechtzeitig weitere Dorfzentrums-Bau-
plitze zu finden. Denn eine schlagkriftige Armee
lasst sich nur mit ausreichender Einwohner-Ka-
pazitit aufbauen. Machen Sie sich deshalb recht-
zeitig auf die Suche.

Das Wetter, dein Freund und Helfer

Die Wettermaschine erlaubt einige Gemeinhei-
ten. Zum Beispiel konnen Sie damit ganzen Fein-
desscharen den Boden unter den FiiRen wegspii-
len. Zudem lassen sich bestimmte Stellen nur bei
gefrorenem Gewisser erreichen. Schon, wenn
man selbst fiir die Minusgrade sorgen und entle-
gene Minen entdecken kann. Schieben Sie also
die Erforschung der Wettermaschine und der
Meteorologie in Universitit und Alchemisten-
hiitte nicht allzu lange vor sich her. Die Manipu-
lation der Gezeiten konnte letztlich der entschei-
dende Trumpf sein.



UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2 ¢ ]

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2 =

Mit 1.000 Dollar starten

Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Startscreen des Spiels (mit der Aufforderung
Start Driicken) ein. Als Bestétigung ertont ganz
kurz ein leises Klimpern.

Mit 200 Dollar starten
Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Startscreen des Spiels (mit der Aufforderung
Start Driicken) ein. Als Bestatigung ertént ganz
kurz ein leises Klimpern.
.4, 4,4, ¢ (D G G, v

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2 <]
Mit 1.000 Dollar starten

Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Startscreen des Spiels (mit der Aufforderung
Start Driicken) ein. Als Bestitigung ertont ganz
kurz ein leises Klimpern.

“ €+ 00+»>00

Mit 200 Dollar starten

Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Startscreen des Spiels (mit der Aufforderung Start
Driicken) ein. Als Bestitigung ertont ganz kurz ein
leises Klimpern. .... 4,4, 4, « (0,0, 0, +

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2
Mit 1.000 Dollar starten

Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Startscreen des Spiels (mit der Aufforderung
Start Driicken) ein. Als Bestatigung ertont ganz

kurz ein leises Klimpern.
e > DD > 0.0

Mit 200 Dollar starten
Geben Sie die folgende Tastenkombination im
Startscreen des Spiels (mit der Aufforderung
Start Driicken) ein. Als Bestatigung ertont ganz
kurz ein leises Klimpern.

A 44 D00 v

A NFSU 2: Mehr Geld, mehr Speed - dann
klappt’s auch mit dem Turbo.

Geben Sie hier die aufgefiihrten Cheats einfach im
Startscreen des Spiels ein. Jede richtige Eingabe
wird mit einem kurzen, leisen Klingeln besttigt.

Wichtig:
Sie missen nach einer Eingabe nicht die
[Return]-Taste driicken!

AUSWIRKUNG CODE
Sponsorenwagen Capone . .. .. wannacapone
Sponsorenwagen Chmgy Navigator

gimmechingy

Sponsorenwagen D3

...... wintmyd3
Sponsorenwagen David Choe . . . davidchoeart
Edge-Vinyl im Karriere-Modus . gottaedge

200 U.S.-Dollar fiir den Karriere-Modus
erschummeln
...... 5 Regmybank
1 000 U.S.-Dollar fiir den Karrrerebegmn und
Nissan Skyline and Mazda RX-8 in Quick Race
.............. ordermybaby

Sponsorenwagen Japantuning
.................. " tunejapantuning
Sponsorenwagen ShinestStreet
................ shinestreetbright
Sponsorenwagen Snoop Dogg
,,,,,,,,,,,,,, opendoors
Performance Upgrades Stufe 2 freischalten
......... . needperformance2
Optik-Upgrades Stufe 2 freischalten

g sual2
. gimmevisual2

Best Buy Vinyl freischalten

e ad e e a0k B s . needmybestbuy
Burger-King-Vinyl freischalten
. gottahavebk

............. . gotmycingular

........ gottaedge
..................... goforoldspice
Performance-Upgrades Stufe 1 freischalten
............. needperformancel
Optik- Upgrades Stufe 1 freischalten

gimmevisuall

A NFSU 2: Optik-Upgrades leicht gemacht
- unsere Cheats helfen beim Verschénern.

WICHTIGE
HOTLINES

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner will
einfach nicht klein beigeben! Abhilfe versprechen
die Hotlines der Hersteller. Wir haben fiir Sie die
Wichtigsten zusammengestellt.

Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

UNSER TIPP: Notieren Sie vor dem Telefonat
alle notwendigen Informationen.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55

Mo.-Fr. 14.00 - 18.00 Uhr
Sa.-So. 16.00 - 18.00 Uhr

0,62 Euro/Min.

ATARI 0190 - 77 18 83
1,24 Euro/Min. Mo.-Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
AVALON 0190 - 77 18 88
1,24 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr
CODEMASTERS 0190 - 90 00 45
1,24 Euro/Min. Abfrage
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 10.00 - 22.00 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33

1,24 Euro/Min. Mo.-Fr. 9.30 - 13.00 Uhr

14.00 - 17.30 Uhr

KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr

MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 8.00 - 18.00 Uhr

NINTENDO (GC/GBA) 0190 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. Mo.-Fr. 13.00 - 17.00 Uhr

NINTENDO (GC/GBA) Technik 01805 - 00 58 06
0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 13.00 - 1700 Uhr

SONY (PS2) 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr

SONY (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr

SUNFLOWERS 06104 - 94 82 0
Festnetztarif. Mo./Mi./Fr. 10.00 - 16.00 Uhr
SWING 02131 - 4066 49 9
Festnetztarif Mo./Mi./Fr. 16.00 - 19.00 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. Mo.-Fr. 8.00 - 24.00 Uhr
THQ 0190 - 50 55 11
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 16.00 - 20.00 Uhr
UBISOFT 0190-8824 1210

1,86 Euro/Min. Mo.-So. 11.00 - 24.00 Uhr

Wurde lhnen kompetent und freundlich wei-
tergeholfen? Oder hatten Sie das Gefiihl, Sie
wurden abgezockt? Schreiben Sie uns Ihre Er-
fahrungen mit den Hotlines der Hersteller:
tipps@cypress.de
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PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie benétigen zur Ausfilhrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

GRAND THEFT AUTO:

SAN ANDREAS .0 ]

Diese AR-MAX-Codes funktionieren nur in Verbindung
mit der deutschen Version des Spiels. Die SLES-
Nummer der deutschen Version lautet SLES 52927.
Diese Angabe kénnen Sie auf dem Riicken des Covers
sowie auf der DVD selbst kontrollieren.

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
BT7H-FP41-1UET7
3T15-5MA8-TOBWJ

60-HERTZ-MODUS

Mit diesem Code aktivieren Sie den 60-Hertz-Modus,
wodurch das Spiel etwas schneller lauft. Ein 60-Hertz-
TV ist hierfir allerdings Voraussetzung.

Es kann vorkommen, dass das Bild nach links oder
nach rechts verschoben dargestellt wird. Wechseln Sie
dann einfach in das Optionsmenii und justieren Sie dort
die Anzeige.

G3US-YNCJ-GP7ND
4DH7-7X1C-CRYH8

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
Dieser Code hat seine Tiicken! Carl wird zwar unver-
wundbar - doch gibt es einige Ausnahmen:

Sitzen Sie in einem explodierenden Fahrzeug, tétet
Sie die Explosion trotzdem.

Steht Carl zu nahe an einem explodierenden
Fahrzeug, kann die Explosion seine Lebensenergie in
Mitleidenschaft ziehen. Stirzt Carl von einer hoher
gelegenen Stelle, wiirde ihn der Sturz normalerweise
einen Teil seiner Lebensenergie kosten. Schalten Sie
unseren Code zu, schadet ihm der Sturz iberhaupt
nicht. Allerdings gilt das nicht fir extreme Stiirze, die
Carl im Normalfall das Leben kosten wirden. In sol-
chen Fallen ist auch der Code machtlos. Denken Sie
daran, dass der Code keinerlei Auswirkungen hat auf
die Personen, die Sie schiitzen mussen.

E66VF-JEGB-HGMS3
DB3T-X5Y2-GPJD3
FB7U-8ESC-DRXDT
BB44-JPFQ-UAAEP

99.999.999 DOLLAR AUF DEM KONTO
KOHLE, KOHLE, KOHLE!
UJEA-FGN7-GFQ0OD
7M4A-UBYC-K3AY1
@841-802Z-WJW2Y

FAHRZEUGBI EN DEAKT

Auch dieser Code weist Besonderheiten auf: Ist er ak-
tiviert, konnen Sie mit Ihrem Fahrzeug an Hauswénden
entlangschrammen, ohne dass danach ein einziger
Kratzer den Lack ziert. Leider profitieren Ihre Gegner
im selben MaBe von diesem Code. Somit konnte es
kompliziert werden, ein gegnerisches Fahrzeug zu
beschadigen.
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A GROUND CONTROL: Per Cheat be-
sprihen Sie lhren Panzer mit Graffiti.

CHEATS FUR DIE VGA-
VOLLVERSION!

GROUND CONTROL =

Die folgenden Cheats erleichtern lhnen die
Arbeit auf dem Schlachtfeld ungemein. So
aktivieren Sie die Codes: Im Hauptmenii be-
tatigen Sie gleichzeitig die Tasten [M], [S]
und [V]. Nun offnet sich ein Texteingabe-
Fenster, wo Sie die nachfolgenden Cheats ein-
geben. Mit einem Klick auf das "OK"-Symbol
bestitigen Sie die Eingabe. Wenn Sie nun eine
Mission starten, sind die Cheats sofort aktiv.

WIRKUNG
God-Mode (Unverwundbarkeit) . . . . . GOD
God-Mode deaktivieren .. ... .. NOTGOD
Alle Missionen im Modus Eigenes Spiel freige-
schaltet va suwg <oéia maess o CIMME MAPS
Geheim-Level fiir Eigenes Spiel
* THE NEW GENERATION OF RTS-GAMES
Witzige Texturen

,,,,,,,,,, FROM MASSIVE WITH LOVE
Taschenlampe fiir Meniis aktivieren
.. FLASHLIGHT
Konsole mit der Taste | | 6ffnen
........................ CONSOLE

THE GETAWAY: BLACK
MONDAY
Cheats
Starten Sie die PS2 und laden Sie das Spiel. War-
ten Sie bis der Soundtrack startet und geben Sie
dann ziigig die unten aufgefiihrten Tastenkombi-
nationen ein.

Wiederholen Sie die Eingabe, deaktivieren
Sie die Cheats. Jede korrekte Eingabe wird mit
der Einblendung eines farbigen Balkens oben
und unten im Screen quittiert. Griin symbolisiert
dabei die Aktivierung des Cheats. Rot hingegen
erscheint, wenn Sie die Wirkung des Cheats wie-
der riickgdngig gemacht haben.

Silencer . . ..
Screen Filters

Lebensenergie unbegrenzt wiederherstellen
....... 4,4, ¢4+, 00, +

HALO 2 |

Entwickler Bungie hat in seinen genialen Ego-
Shooter-Kracher zahlreiche Geheimnisse und
auch witzige Gimmicks eingebaut.

Hier verraten wir lhnen, wie Sie die kurioses-
ten Gags und Spielmodi freischalten.

Angry-Modus

Wenn der Master Chief den Propheten jagt (der
Kerl hat den Story-relevanten Index) und durch
die heilige Covenant-Stadt lauft, lockt ein beson-
deres Extra: Biegen Sie im ersten mit Pflanzen
bewachsenen AuRenareal nach rechts ab. Laufen
Sie nun an dem Gravitationslift vorbei und iiber
den Erdhiigel links auf die Mauer. Wer der Wand
folgt, bekommt schon bald einen schwebenden
Schidel zu sehen. Sacken Sie dieses Goodie ein,
es aktiviert den Angry-Modus.

Black-Eye-Modus
Diesen Bonus finden Sie im Level "Die grofRe Rei-
se”. Der dazugehorige Totenkopf befindet sich
auf dem Kontrollraum iiber der Tiir, die Johnson
fiir Sie aufsprengt.

Iron-Modus

Dieser Bonus ldsst sich nur auf dem Legendar-
Schwierigkeitsgrad erhaschen. Wenn Sie im letz-
ten Master-Chief-Level den finalen Gravitations-
lift betreten, fliegt blitzschnell ein Schidel an |h-
nen vorbei. Driicken Sie also rechtzeitig die €3-
Taste um den Iron-Modus zu aktivieren.

Grunts Geburtstagsparty

Im Level Gebieter versteckt sich ein besonders
amiisanter Gag — allerdings nur, wenn Sie auf der
Stufe Legendsr spielen. Sobald der Master Chief
das Areal mit den Banshee-Gleitern erreicht, flie-
gen Sie stets nach unten bis ans siidliche Ende
der Karte. In einer der Spalten (bei den markan-
ten groRen Zylindern) fiihren Grunts bizarre Tan-
ze um einen Totenkopf auf. Nehmen Sie den
Schédel an sich — ab sofort explodieren alle Fein-
de bei Beschuss mit einem schicken Feuerwerk.

GHOST RECON 2 [>¢]
Starten Sie eine Mission und pausieren Sie. Wah-
len Sie hier die Funktion "Spieloptionen” aus.
Driicken Sie die @-Taste zur Bestatigung.

Wihlen Sie nun im Folgemenii die Option
“Cheats Eingeben” aus. Benutzen Sie unsere
Schummelcodes und geben Sie diese ziigig ein.
Jeder korrekt eingegebene Code wird vom Spiel
mit einer kurzen Meldung militérisch korrekt und
zackig bestitigt. Viel Spaf damit!

Superman

Der Hauptcharakter wird unverwundbar.
....................... 0,000

Nachschub

Dieser Code fiillt lhre Ausriistung auf. Er kann in
einer Mission auch mehrmals eingesetzt werden.

...00.00
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Team Superman

Das gesamte Team wird unverwundbar.
................. ....0.0.0.0
Mission erfolgreich abschliefen

Die aktuelle Mission wird erfolgreich abge-
schlossen.

SOLDIERS orf anarchy  EE

Es herrscht Anarchie! Mit unseren Cheats im Rii-
cken muss lhnen das jedoch keine Sorgen berei-
ten. Betdtigen Sie wahrend einer Mission die
[Enter]-Taste und geben Sie unten stehende
Codes ein. Wiederum mit [Enter] aktivieren Sie
diese und erhalten am oberen Bildrand eine Be-
statigung.

Ubrigens:
Durch nochmalige Eingabe deaktivieren Sie
den Effekt wieder.

CODE

........ immortallone

EFFEKT
God-Mode
Der folgende Cheat steigert die Spielgeschwin-
digkeit merklich
.......... cmwmme Kenveese SPecdnack
Unbegrenzt Munition . ... .. endlessmunition
Mission gewinnen . . winmission
Spiellbeendent «fs sxi gawi van s sae quitter
Um folgende Cheats zu aktivieren, miissen Sie

sich in einem Bunker befinden, ansonsten klappt

es nicht:

EFFEKT CODE
Alle Fahrzeuge ........ . allvehicles
Alle Waffen und Fahrzeuge . . showtrader
INétier Saldat: vnvsina weiaswos soldierspawn

Durch gleichzeitiges Betatigen der [Strg]-Taste
und der linken Maustaste beschiadigen Sie
Gebaude und Einheiten an der Stelle, an der der
Mauszeiger anliegt.

Mit der [Shift]-Taste und der linken Maus-
taste heilen Sie Objekte.

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS ¢ |
Lemminge!
Rockstar North, die Entwickler von "GTA”", waren
frither unter dem Namen DMA Design bekannt.
Neben der "GTA"-Serie zeichnen sie auch fiir die
weltberiihmten "Lemmings”-Titel verantwortlich.
Eine kleine Anspielung auf "Lemmings” findet
man auch in "GTA: San Andreas”. Im Norden von
Las Venturas steht ein Hochhaus, aus dem sich
im Sekundentakt Menschen stiirzen — genau wie
die Lemminge. Um das Phianomen beobachten zu
kénnen, muss man sich in eine Gasse gegeniiber
dem Wolkenkratzer stellen.

GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS n
Die folgenden Cheats werden einfach im norma-
len Spielverlauf eingegeben, ohne dass Sie pau-
sieren miissen. Jede richtige Eingabe wird vom
Spiel mit einer Meldung quittiert. Klappt es nicht
auf Anhieb, sollten Sie die Eingabegeschwindig-
keit verandern!

Nicht alle Cheats funktionieren gleichzeitig.
Probieren Sie immer nur eine Hand voll davon aus.

Wichtige Info:

Sichern Sie unbedingt Ihren aktuellen
Spielstand, bevor Sie einen Cheat ausprobie-
ren! Nehmen Sie dann die Memory Card
sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Versuchen Sie, mit aktiven Cheats zu spei-
chern, warnt Sie das Spiel. Auswirkungen:
unbekannt.

$250.000
... .CD.CB M D « ¥,% 4, ¢ ¥, 4

Fahndungslevel senken
....... CD,.COD ©.CB, 4, ¥, 4, v, 4, ¥

Eal haft B
Fahrzeug; haften en

Spielcharaktere beschleunigen
........ D45 +0B,E3E6

Spieicharaktere verlangsamen
............... @45 +0®(3 0D

Waffen-Cheat 1
.CD.CB M,CB €, ¥, %, 4, ¢, ¥, 4

Waffen-Cheat 2
..CH,CB (,CB, ¢, ¥,%, 4, ¢, ¥, ¥, ¢

Waffen-Cheat 3
(OB 00,08, ¢ ¥,%, 4, ¢, ¥, ¥, ¥

Panzer herbeizaubern

©0Mee0 Mmmmoee

Trashmaster herbeizaubern

...... [CAR1TEONR1REN R1 A L1 HORS

A GTA: SAN ANDREAS: fahren Sie Pan-
zer, sind lhnen Staus egal.

PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfiihrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

GRAND THEFT AUTO:

SAN ANDREAS .0 |
A2UG-DG5P-D7PVE
D2N3-29A2-Y5BVS
9GES-1X7N-OW7A8

KUNSTLICHE INTELLIGENZ DER POLIZE!
DEAKTIVIEREN
Der Code deaktiviert NICHT die KI von Armeeangehori-
gen oder FBI-Beamten.
0JRH-FUVU-ZSDK4
QTRU-JYVF-J207V

MISSIONSUHR ANHALTEN
Tschiss Zeitlimit! Betatigen Sie die ™®-Taste, wird die
Stoppuhr angehalten. Driicken Sie 4, lauft die Zeit
wieder normal weiter.
YX83-7MHS-NTFRS
XKYK-TBS53-HZay2
HGSB-8XYC-NSVD1

MISSIONSUHR AUF NULL STELLEN

Wollen Sie im Laufe einer Mission das Zeitlimit neu

starten, driicken Sie einfach®™® + ¥.
2D4P-CAHB-BTGZA
D8BS-VXFF-BR9GS
CRAB-GBS6-YFVCE

WAFFEN BEHALTEN

Wieder mal verhaftet worden? Oder hat Carl sein digi-
tales Leben frihzeitig ausgehaucht? Ja, ja, das kostet
ihn sein ihseli

Waffenarsenal. Nicht jedoch, wenn dieser Code akti-
viert ist:

agenes

SUKN-TTHZ-4082K
MMX0-7GMS-8MACR
1NJE-04XD-FZD3U

A GTA: SAN ANDREAS: Das AR-MAX ver-
wandelt Carl in einen Supermann.
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Hill.

Twischen den Tanks von Shady
Industries in Daherty

Uiber die Netze der Tennisanlage im
Avispa Country Club.

Kommandoturm des U-Boots in
Esplanade North

Einer der San Fierro-seifigen Triger
der Kincaid Bridge.

Spize des Wolkenkratzers in Kings, die
beiden mittleren Fahnenmasten

Skulptur im Zombotech-Gebiiude in
Downtown.

Statue des Buseballspielers im Pork in
Downtown.

Die Seite des riesigen Gebudes im
Financial-Bezirk.

Uber der Briicke, die siidwestlich ous
San Fierro fiihrt.

Eingang des Vonk Hoff Park Hotels in
Queens

Das “Final Build Construction™Schild
in Garcia,

Der zweit-ndrdlichste runde Turm in
Foster Volley

Das mittlere Dach des Eingangsportals
von China Town.

Das Zifferblatt om Uhrenturm nehen
der Garver Bridge.

Das Flugzeug-Schild om Eingang zum
Easter Bay Airport

Die Mitte des Donuts auf dem Tuff
Nut in Palisades.

Westlich des gewdlbten Gebtudes im
Rathaus.

Ostseite dor Garver Bridge,
awischen den Stitzen. i

Vor dem ersten Briickenpfeiler der Gant
Bridge, wenn man San Fierro verlisst

VIDEO

GANMES

AKTUELL

Das drehende X der Xoomer-Tankstelle
in Easter Basin.

Funkmast des “Da Nang Thang
Schiffes, ntdlich von San Fierro,

Dach der Cranberry Station, von den
Gleisen aus gesehen

o =

@

Der hiichste Punkt des Turmes auf
cinem Gebiude in Kings.

O

iiber dem Boden, neben einem Gebiude
in China Town, iber die Einkoufswagen.

Neben dem rotierenden Burger des
Burger Shot in Juniper Hollow

Die Mitte der kurvigsten StraBe in
Calton Heights.

Laternenpfah in der StraBen-mitte
beim Tunneleingang in Calton Heights

Das Schild beim Eingang zum Pier 69
in Esplanade North.

Die Spitze des Schornsteins eines
Gebiudes in Queens

A
Hoch iiber den Pflanzen, inmitten eines
Dachgartens in Foster Valley.

Die Briicke, die Red County mit dem
Panapticon verbindet

Die Gastanks am Ost-Ende des Easter
Boy Airports.

Die Rijckseite des Vank Hoff Park
Hotels in Queens.

Hoch iber einem der Grabsteine in
Hashburry.

Hoch zwischen den beiden groBen
Gebduden in Downtown.

Der “Hippy Shpper"-Loden in
Hashburry.

Die Turmspitze der Ocean Flats Kirche.

{iber dem Eingang zum Supa Save in
Juniper Hill

Antennen auf dem Wolkenkratzer im
Financial District.

Die mittleren beiden Saulen vor dem
Rathaus.

Hoch iiber dem geschwungenen Rand
des Docks in Easter Basin

o ¢

= G S5 ==
Die Antenne des Towers des Easter
Bay Airports

i
Die Spifze des groBen Krans auf der
Baustelle in Doherty.

Das “Hashbury & Garcia Joint
Festival” Banner.

Die Felsformation in der Bucht von
Esplanade East

LAS
VENTURAS:
HUFEISEN

Die nordastlche Ecke des Los Venturas
Airports, nahe der Landebahn

Direkt westlich des Nordendes der Haupt
Landebahn des Las Venturas Airports.

Uber dem Schlagmal im Pork von
Garcio

In einer StroBe neben dem Come-A
Lot, auf einem Balkon.
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LOSUNGSBUCH

Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... Professionelle Hilfe
muss her — ein Lésungsbuch. Wir stellen lhnen in dieser Rubrik die interessantesten Werke vor.

halt

Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-Leistung:

HALO 2 X
DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
Bombiges Spiel, bom-
biger Lesestoff: Die
Lésungsexperten von
Piggyback liefern auf
230 edel gestalteten
Hochglanzseiten al-
les Wissenswerte zu Microsofts Edel-Shooter
"Halo 2". Von praktischen Einsteigerhilfen iiber
detaillierte Waffeninfos bis hin zur fein sauber-
lichen Auflistung aller Aliens ist alles drin. Der
Weg durch die Story-Kampagne wird unterdes-
sen von exzellenten Levelkarten und scharfen
Bildschirmfotos illustriert.

Einzig das Fehlen der Vorgeschichte stofit
sauer auf — so bleiben die Story-Zusammen-
hinge fiir Neulinge unverstéandlich.

ALO
Erscheint erhaltiich
Umfang 230 Seiten
Verlag Piggyback
ISBN-Nummer | 1-903511.680

www.piggyback.de
Verstandlichkeit | O OO 5/5
SOOBH5/5

=4 | Aufmachung COOCO5/5
Preis 15 Euro Preis/Leistung DOOOO5/5
Da schmokert sogar der Master Chief: Brillanter
Wilzer voller nitzlicher Tipps! Wer alles erleben will,
greift zu diesem Meisterwerk.

haltnis, Gi |
GRAND THEFT AUTO:
SAN ANDREAS .p |
DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH

He Homie, hor mal
- zu! Du hast keinen
- o=
P E

g und Informat

Plan, was in der Hood
wirklich abgeht! Ich
= sag dir, hor auf dei-
+ nen Bruder. Du willst
Respekt in deinem Viertel und wirklich jede
scharfe Schniete rumkriegen? Dann brauchst
du dieses Buch. Mit den ganzen voll korrekten
Karten bist du immer genau richtig bedient.
Und wenn dir die Bullen mal wieder am Hintern
kleben, weifit du sofort, wo du untertauchen
kannst. Oder meinst du, dir sagt irgendjemand
bescheid, wenn du nicht weiter weit? Bruder,
nur auf das Buch ist Verlass.

LOSUNGSBUCH

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

erhaltlich

| 274 seiten

| Future-Press
3827291267

www. future-press. d

GBA-ECKE

Ab sofort finden Sie in
jeder VGA-Ausgabe kurze
und knackige Cheats zu
Game-Boy-Advance-
Spielen.

STAR WARS: APPRENTICE OF
THE FORCE

In der GBA-Umsetzung der legendaren Science-Fiction-
Trilogie verbirgt sich ein geheimer Bonuslevel. Um die-
sen versteckten Abschnitt anwahlen zu konnen, miis-
sen Sie das Game einmal komplett durchspielen. Da-
raufhin erscheint der Geheimlevel am Ende der Level-
auswahl, die Sie ebenfalls durch einmaliges Durchspie-
len freigeschaltet haben.

MARIO GOLF: ADVANCE TOUR

NINTENDO-CHARAKTERE FREISCHALTEN

Vorzeigeheld Mario, Affe Donkey Kong, Prinzessin
Peach und Dino Yoshi sind im Spiel mit dabei. Méchten
Sie selbst einmal mit einem der vier Nintendo-Helden
den Schlager schwingen, miissen Sie diese zuvor in ei-
nem Charakter-Match herausfordern und besiegen.
Erst dann stehen sie als spielbare Charaktere zur

Verfiigung.

MARIO VS. DONKEY KONG

SOSOHS5/5
DOSOG5/5
DoO005/5

Aufmachung
Preis 15 Euro Preis/Leistung
GTA: San Andreas wirklich mit 100% abzuschliieBen
ist ohne das Offizielle Losungsbuch fast unméglich.

Deswegen: Fﬁ‘dh”mmhnvwalnmw

LﬁSUI\IGSBUCH

OAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH

GTA: SAN ANDREAS DAS OFFIZIELLE
- ERSATZSEITE 128.

Nobody is perfect! Und so hat der gewitzte Fehlerteufel auch im Offiziellen
Lésungsbuch zum Spiel des Jahres sein Unwesen getrieben. Leider haben
sich dort auf den Seiten 128, 129 und 132 ein paar kleine Fehler einge-
schlichen. Kurzerhand hat uns der Verlag Future-Press daraufhin die iiber-
arbeiteten und fehlerfreien Versionen dieser Seiten zur Verfiigung gestellt.
Die finden Sie nun auf den gegeniiberliegenden VGA-Seiten. Dort lesen
Sie alle korrekten Fundorte nach. Einfach ausschneiden und in Ihr Lésungs-
buch einlegen — und schon hat wieder alles seine Richtigkeit!

Elm&h—nl E

Der niemals endende Kampf zwischen Klempner und
Gorilla ist dieser Tage auf dem GBA neu entbrannt. In
"Mario vs. Donkey Kong" steckt viel mehr, als man auf
den ersten Blick vermuten wiirde. So ist nach den regu-
laren sechs Welten noch lange nicht Schluss. Sobald
Sie diese absolviert haben, erhalten Sie Zugriff auf die
sechs zusatzlichen Plus-Welten.

Sammeln Sie fleiBig Sterne, indem Sie vorgegebe-
ne Highscores knacken. Dann schalten Sie ultraschwe-
re Expert-Levels frei. Fir jeden neunten Stern offnet
sich ein neuer Expert-Level. Finden Sie tatsachlich alle
90 Sterne, schalten Sie nach Adam Riese also zehn
Expert-Levels frei.

HAMTARO: HAM-HAM GAMES

T MODUS F TEN

en Sie eine Hamster-Ol
dann kénnen Sie die verschiedenen Disziplinen fortan
auch einzeln trainieren.

GOLDENE TROPHAE ERHALTEN:

Gewinnen Sie bei einer Olympiade alle Goldmedaillen,
werden Sie mit einer ganz besonderen Trophae fiir lhre
Sammlung belohnt.

SHREK 2: FLEHE UM GNADE
Im zweiten GBA-Spiel rund um den Kinohit "Shrek 2"
spielt der siiBe Gestiefelte Kater die erste Geige. Wenn
Sie alle Levels gewissenhaft absuchen, werden Sie fiir
Ihre Mihen belohnt:
Sie konnen in jeder Welt ein neues Mlnlsplel frei-

hal Sie dazu in

einer Welt alle 40 Miinzen ein.
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Freundinnen, Bonusmissionen, Profitipps: Im zweiten Teil unserer

Lésung verhelfen wir lhnen zu Kohle und Babes.

A BILD 01 Mit dem Hunter-Helikopter
lassen sich die Birgerwehr-Missionen am
einfachsten erledigen.

ALLE R3-MISSIONEN IM UBERBLICK
Mit "R3-Missionen” sind jene Missionen ge-
meint, die Sie aktivieren, wenn Sie in einem be-
stimmten Auto sitzen und den rechten Analog-
Stick driicken (R3). Wir sagen Ihnen, welche Mis-
sionen es gibt, wie Sie sie abschliefen und was
Sie als Belohnung fiir Ihre Miihen bekommen.

FEUERWEHR
Erhaltlich: Immer e
Fahrzeug: Feuerwehrauto B
Ziel: Level 12 lis,
Bonus: Sind Sie zu Fuf unterwegs, kann

lhnen Feuer nicht schaden

ZUGFUHRER

Erhaltlich: Nach Mission
Yay-Ka-Boom-Boom

Fahrzeug: Zug

Ziel: __Fiinf Fahrten auf Level 2

Bonus: Kostenlos Zugfahren und

50.000 $

BURGERWEHR (Bild 01)

Erhaltlich: Immer

Fahrzeug: Polizeifahrzeug und
Hunter-Helikopter

Ziel:  level 12

Bonus: Effektivitat der Schutzweste
steigt auf 150 Prozent

TAXIFAHRER
Erhaltlich: Immer
Fahrzeug: Taxi

Ziel: Insgesamt 50 Fahrten

(nicht unbedingt am Stiick] o

Bonus: Alle Taxis haben Nitro-Boost

ZUHALTER (Bild 02)
Erhaltlich: Immer

Fahrzeug: Hustler
Ziel: Zehn Verkuppelungen
Bonus: Sie bekommen fortan Geld, wenn Sie

sich mit Prostituierten vergniigen
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A BILD 02 Mit dem Broadway kutschieren
Sie Ihre Bordsteinschwalben zu Kunden und
holen sie auch wieder ab.

EINBRUCHE

Erhaltlich: Nach Mission Home Invasion

Fahrzeug: Boxville

Ziel: . 10.000 ie[wiris(baf;ten

Bonus: Das Celd fiir die verkauften Waren
und 3.000 $

KRANKENWAGEN

Erhaltlich: Immer
Fahrzeug: Krankenwagen

Ziel: Level 12

Bonus: Gesundheit steigt auf 1 50 Prozent

A BILD 03 Halten Sie die angreifenden
Gangster auf Distanz und suchen Sie
zwischendurch nach Herzen und Westen.

A BILD 04 Sie haben alle Territorien
besetzt, aber eines fehlt noch? Schauen Sie
doch mal in Bayside Marina nach.

BANDENKRIEGE

Bandenkriege kdnnen in Los Santos recht ge-
fahrlich werden. Vor allem, wenn man noch keine
Erfahrung gesammelt hat. Befolgen Sie diese Tipps,
dann haben Sie es sicherlich ein wenig leichter:

W Verstecken Sie sich nicht, sondern postieren
Sie sich auf offener StraRe. Halten Sie sich
von Ecken fern und warten Sie, bis die feind-
lichen Gangster auf Sie zukommen. Mit einer
SMG, Sub-SMG oder einem Sturmgewehr
kénnen Sie die Feinde schon von Weitem ab-
knallen, noch bevor sie selbst zuriickschieen
kénnen. (Bild 03)

B Kommen lhnen die Gegner zu nahe, rennen
Sie schnell weg, bis Sie wieder auf Abstand
sind. >

® Halten Sie nach Herzen und Schutzwesten

Ausschau. Nach jeder Gegnerwelle erschei-

nen diese Items in den Straffen und Gassen

des Kriegsgebiets.

Sammeln Sie méglichst viele herumliegende

Waffen ein. Nirgends kommen Sie auf diese

Weise schneller an viel Munition wie bei

einem Bandenkrieg.

Rekrutieren Sie einige Grove-Street-Homies

und postieren Sie sie an strategisch wichtigen

Punkten. Aber Vorsicht: Der Tod eines

Kollegen kostet Respekt.

B Zwei Territorien sind sehr schwer zu finden:
Das erste ist nur ein winziger von Ballas be-
setzter Streifen im Bezirk Temple siidlich des
Vinewood-Schriftzuges. Das zweite liegt im
Bayside-Marina-Viertel im Nordwesten von
San Andreas. Dort befindet sich auch die
Boots-Schule. Es wird besetzt von den Los
Santos Vagos. (Bild 04)

B Wenn Sie die Handlung des Spiels aus Los
Santos herausfiihrt werden Sie bemerken,
dass die Bandenkriege "auf Eis liegen”. Erst
wenn Sie zuriickkommen, gehen die Auseinan-
dersetzungen weiter. Allerdings gehoren
dann wieder alle Territorien den vorherigen
Besitzern.
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A BILD 05 Fahren Sie bei einem
Autorennen einem Rivalen hinten in die
Seite, um ihn aus der Spur zu dréngen.

BESSERE CHANCEN BEI
AUTORENNEN

Wer bei einem Autorennen nicht zu unfairen
Mitteln greift, ist am Ende der Dumme. Deshalb
fahren Sie Ihren Vordermannern von hinten in die
Seite (Abdrdngmanéver aus der Fahrschule) und
bringen sie so ins Schleudern (B

Kiirzen Sie ab, wenn es das Gelinde zuldsst
und wenn Sie dadurch kein unnétiges Risiko ein-
gehen. Behalten Sie stets die Karte im Auge,
dann erkennen Sie rechtzeitig scharfe Kurven
und Abzweigungen. Gehen Sie hin und wieder
vom Gas und lassen Sie das Auto rollen, um
sicher durch Kurven zu kommen. Auch kénnen
Sie dann im Geldnde leichter lenken.

DAS SCHNELLE GELD
Befolgen Sie diese Tipps, machen Sie ganz
schnell ganz viel Kohle:

B Speichern Sie ab, fahren Sie in ein Wettbiiro,
setzen Sie all |hr Geld auf das Pferd mit den
geringsten Chancen auf einen Sieg und hof-
fen Sie, dass es gewinnt. Wenn es verliert,
laden Sie den letzten Spielstand und versu-
chen es noch einmal.

B Zetteln Sie in Los Santos Bandenkriege an.
Besiegte Gegner hinterlassen neben viel
Munition auch eine Menge Geldbiindel.
Nachdem Sie Wang's Autohaus in San Fierro
erworben haben, kénnen Sie Autos klauen und
exportieren. Im Hafen finden Sie bei dem Schiff
eine Tafel, an der die gesuchten Modelle ange-
schrieben sind. Sehen Sie eines dieser Autos,
klauen Sie es einfach, fahren zum Schiff und la-
den es mit dem Kran auf (Bild 06). Die Hohe
der Belohnung hidngt vom Modell ab.

A BILD 06 Fahren Sie gesuchte Autos zum
Hafen und laden Sie sie auf den Frachter.
Das bringt eine Menge Kohle.

TIPP 1: Machen Sie ein Foto von der Tafel
und speichern Sie es ab.

TIPP 2: Achten Sie jederzeit auf den rechts
unten eingeblendeten Namen des Fahrzeu-
ges, in das Sie einsteigen, auch wenn Sie ge-
rade keine Autos exportieren wollen. Das er-
leichtert lhnen spéter die Suche.

TIPP 3: Suchen Sie in verschiedenen Stid-
ten, Gegenden und Vierteln.

TIPP 4: Ein beschadigter Wagen mindert
den Erlos. Fahren Sie wenn nétig zum Pay N
Spray, bevor Sie ein Auto verladen.

TIPP 5: Parken Sie ein gesuchtes Auto in
einer Garage und holen Sie es erst spiter ab,
wenn Sie es nicht sofort zum Schiff fahren
wollen.

DU FAHRST, ICH BALLERE

In einigen Missionen tibernimmt ein Kumpel
von CJ die Kontrolle iiber das Fahrzeug und Sie
miissen aus der Ego-Perspektive ballern. Schie-
Ren Sie moglichst auf die Windschutzscheiben
der Verfolgerautos, um Fahrer und Beifahrer aus-
zuschalten. So werden Sie die Kletten am
schnellsten los.

EIN FOTO VON CJ

Wollen Sie ein Foto von CJ in lhrer Galerie?
Jetzt denken Sie sicher daran, sich vor den Spie-
gel zu stellen und abzudriicken. Doch es geht
besser: Wihlen Sie die Kamera an und stellen Sie
sich vor einen Grove-Street-Homie (die Typen in
Griin). Oben links erscheint dann der Hinweis,
dass Sie dem Freund durch Driicken von L1 die
Kamera in die Hand geben kénnen, damit er ein
Foto von lhnen schief3t.

Sobald der Kollege die Kamera hat, sehen
Sie sich aus seiner Sicht. Driicken Sie L1, um das
Foto machen zu lassen.

GESPERRTE LUFTRAUME

Sie wundern sich, warum Sie wahrend eines
Fluges plotzlich fiinf Fahndungssterne bekom-
men und Helis und Kampfjets Jagd auf Sie ma-
chen? Der Grund liegt auf der Hand: Sie sind in
gesperrte Luftrdume eingedrungen.

Cefahrlich ist das Gebiet iiber dem Flug-
zeugtrager in San Fierro (Bild 07) und tiber der
Area 69 in der Wiste siidlich des Verdant-
Meadow-Flugplatzes. Meiden Sie diese Luft-
raume, dann leben Sie langer.

A BILD 07 Im Hintergrund sehen Sie den
Flugzeugtrager. Fliegen Sie nur dariber hin-
weg, wenn Sie vorher gespeichert haben.

VGA

KAUFEN SIE HAUSER

Da es nicht allzu viele sinnvolle Méglichkeiten
gibt, Geld auszugeben, kénnen Sie getrost jedes
Versteck kaufen, das Sie sehen (solange es nicht
den Rahmen Ihrer Méglichkeiten sprengt). Es ist
sehr bequem, iiberall speichern zu kénnen.

MOTORRADER KLAUEN

Meist ist ein Motorrad, das man sieht und
unbedingt haben méchte, auch gleich wieder
weg. SchieRt man auf den Fahrer, gibt der Voll-
gas oder aber die Cops werden aufdringlich.

Am besten rammen Sie einen Motorrad-
fahrer mit einem Auto so sehr, dass er aus dem
Sattel segelt. AnschlieBend holen Sie sich dann
in aller Ruhe sein Zweirad.

NOCH VOR BESUCH DER
FLUGSCHULE FLIEGEN

Sie wollen San Andreas endlich mal von oben
sehen? Frei wie ein Vogel durch die Liifte segeln?
Offiziell geht das erst, nachdem Sie die Flugschu-
le in der Wiiste bei Las Venturas absolviert ha-
ben. Doch es gibt eine Méglichkeit, auch vorher
schon zu fliegen:

Fahren Sie zum Flughafen von Los Santos
oder San Fierro und parken Sie |hr Auto genau
vor dem Pfortner-Hauschen neben dem Tor zum
Flugfeld. Steigen Sie aus, stellen Sie sich auf das
Auto und springen Sie an die Kante des Haus-
chens. Ziehen Sie sich hinauf, springen Sie auf
der anderen Seite hinab und laufen Sie zum Flug-
feld. Hier finden Sie Flugzeuge und Helikopter.

PUMPEN SIE DEN MOND AUF

Auch wenn dieses Easter Egg total bescheu-
ert ist, wollen wir es lhnen nicht vorenthalten.
Schiefen Sie mit einem Scharfschiitzengewehr
auf den Mond, dann wird er groRer (Bild
Nach einigen Treffern schrumpft er wieder auf
seine normale Crofle zusammen. Jeder weitere
Schuss blist ihn wieder auf.

TANZ-TIPPS

Die Tanz- und Lowrider-Contests diirften
sogar Spielern mit einem guten Rhythmusgefiihl
Probleme machen. Der Trick: Richten Sie sich
nicht nach den Symbolen, die unten am Bild-
schirmrand eingeblendet werden, sondern kon-
zentrieren Sie sich ausschlieflich auf den Takt
der Musik. Dann klappt's auch mit den 4.000
Punkten. >

A BILD 08 SchieBen Sie mit dem
Scharfschiitzengewehr auf den Mond
und er wird Stiick fiir Stiick groBer.
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Der Respekt, den Carl unter seinen Ho-
| mies genieRt, wird durch folgende Faktoren
| beeinflusst:

| ™ Bestimmte Aktionen

| (Mitglieder feindlicher Gangs téten,
‘ Gebiete iibernehmen etc.) 40%

! Missionsfortschritte 36%
Kontrollierte Gebiete 6%

Geld 6%

Fitness 4%

Fortschritt bei der Freundin 4%
Kleidung 4%

EEEN

=

i#

Je hoher lhr Respekt-Wert ist, desto mehr
Gangmitglieder kénnen Sie rekrutieren

Uber 1% Respekt ... ...2 Gangmitglieder
Uber 10% Respekt .. ... 3 Gangmitglieder
Uber 20% Respekt ... .. 4 Gangmitglieder
Uber 40% Respekt ... .. 5 Gangmitglieder
Uber 60% Respekt ... .. 6 Gangmitglieder
Uber 80% Respekt .. ... 7 Gangmitglieder

A BILD 08 Je mehr Respekt Sie
genieBen, desto mehr Gang-Mitglieder
kdnnen Sie rekrutieren.

A TIPPS & TRICKS

TIPPS FUR DIE ZERO-MISSIONEN

Der Kauf von Zeros Modellbau-Shop in San
Fierro erlaubt lhnen den Zugang zu drei ziemlich
fiesen Missionen. Hier einige Tipps:

Air Raid: Werfen Sie immer einen Blick auf
den Radar, ahnen Sie die Flugbahn der Flugzeuge
voraus und richten Sie die Kanone dementspre-
chend aus. Manchmal trifft man am besten, wenn
man die Flugzeuge einfach ins Fadenkreuz fliegen
lasst. AuRerdem sind die Flieger leichter zu tref-
fen, wenn sie weit entfernt sind und sich daher
nur langsam am Horizont fortbewegen. Uberfliis-
sig zu erwidhnen: Erledigen Sie diese Mission nur
bei Tag, dann ist die Sicht besser.

Supply Lines: Ein knallharter Auftrag!
Fliegen Sie mit dem Roten Baron zuerst zu den
drei Kurieren in Hashbury. Fangen Sie an zu bal-
lern, sobald Sie sie sehen. Fliegen Sie wenn nétig
dicht hinter ihnen oder landen Sie auf der
Strafle, um besser zielen zu kénnen. Sie kénnen
die ersten drei Kuriere so schnell plitten, dass
Sie bis dahin nur einen Bruchteil lhres Benzins
verbrauchen

Den Rest des Benzins benétigen Sie drin-
gend fiir die letzten beiden Fahrer in Downtown
San Fierro . Vor allem der Kurier auf
dem Motorrad ist ein fieser Hund. da er Sie sehr
schnell vom Himmel holen kann. Hier hilft nur
gnadenloses Dauerfeuer und fehlerloses Fliegen.

New Model Army: Zuerst sollten Sie mit
dem Magneten Bomben aus lhrer Basis holen
und alle Tiger-Panzer auf dem Feld ausschalten.
Die kénnten lhren Bandit ndmlich schnell kaputt
schiefen. AnschlieRend raumen Sie die Dosen
weg und legen Planken iiber die Fliisse. Dann
diirfte die Mission kein Problem sein.

UBT TAUCHEN

In San Fierro erwartet Sie eine Mission, fiir
die Sie ein bestimmtes Lungenvolumen brauchen.
Wenn lhnen gerade langweilig ist, gehen Sie also
zum Tauchen, um dieses zu steigern

rl‘!' 22:86

asho

A BILD 10 Landen Sie wenn nétig auf der StraBe, um die Kuriere besser zu
treffen. Bedenken Sie auch, dass Sie anschlieBend zu Zero zuriickfliegen missen.
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A BILD 11 Gehen Sie tauchen, wenn lhnen
langweilig ist. Auf diese Weise vergroBern
Sie Ihr Lungenvolumen.

ZIELEN LEICHT GEMACHT

Cewdhnen Sie sich an, den Abzug einer
Waffe mit L1 statt mit der Kreis-Taste zu betati-
gen. Wehn Sie sich im Ziel-Modus umsehen wol-
len, miissen Sie den rechten Stick benutzen und
kénnen nicht mehr mit Kreis schiefRen. Deswegen
sollten Sie das Ballern mit L1 verinnerlichen. In
Missionen, in denen viel geschossen wird, ist
gute Deckung lebenswichtig. Ducken Sie sich
und suchen Sie hinter halb hohen Objekten
Schutz. Sie werden iiberrascht sein, wie wenige
Treffer Sie einstecken miissen und wie einfach
vermeintlich unméoglich schwere Missionen mit
dieser Taktik werden.

Um Gegner noch schneller alle zu machen,
sollten Sie in Intervallen schieRen. Dadurch ver-
bessert sich lhre Treffergenauigkeit und die
Gegner verlieren schneller Energie.

100% SPIELFORTSCHRITT
Nachdem uns schon zahlreiche Leserzu-

schriften zu diesem Thema erreicht haben, wol-

len wir fiir Aufklarung sorgen: Um "GTA: San An-
dreas” zu 100 Prozent durchzuspielen, miissen

Sie Folgendes erledigen:

B Erwerben Sie alle kiduflichen Objekte (Zeros
Modellbau-Shop, Wang's Cars Autohaus,
Verdant Meadows Flugplatz).

®  Erledigen Sie die Jobs aller Liden,
Unternehmen und Hotels: Roboi's Food
Mart (LS), Hippy Shopper (SF), Burger
Shot (LV), Hunter Steinbruch (Bone
County), Vank Hoff Hotel (SF), RS Haul
(Flint County)

B Kaufen Sie alle Verstecke (die griinen
Haussymbole auf der Karte).

®  Uberspriihen Sie alle 100 Graffitis der
feindlichen Gangs in Los Santos (Bonus:
AK-47, Molotow-Cocktails, abgesagte
Schrotflinte und eine Tec9-Sub-SMG bei
Carls Haus).

B Knipsen Sie alle 50 Fotomotive in San
Fierro (Bonus: SMG, Combat-Shotgun,
Scharfschiitzengewehr und Granaten bei
Carls Garage in San Fierro).

B Finden Sie 50 Austern in ganz San Andreas
(Bonus: Steigerung lhrer Lungenkapazitit
und lhres Sex Appeals).

B Finden Sie 50 Hufeisen in Las Venturas
(Bonus: M4-Sturmgewehr, Shotgun,
Rucksack-Bomben und SMG beim Four-
Dragons-Casino, Steigerung lhres Gliicks).



FREUNDINNEN

In San Andreas kénnen Sie mit insgesamt
sechs Madels anbandeln. Zwei von ihnen lernen
Sie im Verlauf der Story kennen, die anderen vier
miissen Sie erst suchen. Holen Sie die Madchen
zu Hause ab (Herz auf der Karte) und fiihren Sie
sie zum Essen oder zum Tanzen aus. Auch Ge-
schenke wie Blumen oder Sexspielzeuge lassen
ihre Zuneigung wachsen. Hier erfahren Sie, wo
Sie die Girls finden, was sie von Carl erwarten,
wann sie zu Hause sind und was Sie von ihnen be-
kommen, wenn Sie Fortschritte gemacht haben.

DENISE © @

Erstes Treffen:

Zeiten: 0:00

Anforderungen an Carl:

Belohnungen:

B Bei 50 Prozent Fortschritt bekommen Sie
die Schliissel zu ihrem griinen Hustler.

W Bei 100 Prozent Fortschritt bekommen Sie

einen Zuhilter-Anzug.

MICHELLE @ @
Erstes Treffen:
Zeiten:

Anforderungen an Carl:

Belohnungen:

B Fiirs Kennenlernen diirfen Sie Michelles
Garage nutzen (kostenloses Pay N Spray).

B Bei 50 Prozent Fortschritt bekommen Sie
die Schliissel zu ihrem Monster-Truck.

B Bei 100 Prozent Fortschritt bekommen Sie
einen Rennfahrer-Anzug.

HELENA © ©
Erstes Treffen:

Zeiten: 0:00 bis 2:00 3 12
Anforderungen an Carl: H

Belohnungen:

B Fiirs Kennenlernen erhalten Sie Zutritt zu
Helena's Schuppen, wo Sie Kettensige,
Flammenwerfer, Molotow-Cocktails und
eine Pistole finden.

B Bei 50 Prozent Fortschritt bekommen Sie
die Schliissel zu ihrem Bandito.

B Bei 100 Prozent Fortschritt bekommen Sie
ein ldndliches Outfit.

KATIE © ©

Erstes Treffen: Auf la

Zeiten:

Anforderungen an Carl:

tM

Belohnungen:

B Fiirs Kennenlernen kommen Sie ohne
Waffenverlust aus dem Krankenhaus, nach-
dem man Sie aufRer Gefecht gesetzt hat.

B Bei 50 Prozent Fortschritt bekommen Sie
die Schliissel zu ihrem Romero.

B Bei 100 Prozent Fortschritt bekommen Sie
eine Sanitater-Uniform.

o
i 2 on = - £
[ e
| it RN .
KE : By
%
i el
1A &
L) e = =T
-1
NE
v
rad] A
G
) Lo
f
- T
7 1 f
|
) e

- @ Erstes Treffen
@ Wohnort

A MADELS UBERALL: Die Karte zeigt lhnen, wo Sie die
Frauen das erste Mal treffen und wo diese wohnen.

BARBARA 6 6
Erstes Treffen:

Zeiten:
Anforderungen an Carl: M

Belohnungen:

B Fiirs Kennenlernen kommen Sie nach Ver-
haftungen ohne Waffenverlust aus dem
Cefingnis.

B Bei 50 Prozent Fortschritt bekommen Sie
die Schliissel zu ihrem Polizei-Ranger.

B Bei 100 Prozent Fortschritt bekommen Sie
eine Polizisten-Uniform.
MILLIE © O

Erstes Treffen:

Zeiten:

Anforderungen an Carl:

Belohnungen:

B Bei 35 Prozent Fortschritt bekommen Sie
die Keycard fiir Caligula’s Casino.

B Bei 50 Prozent Fortschritt bekommen Sie

die Schliissel zu ihrem Club.

Bei 100 Prozent Fortschritt bekommen Sie

leider gar nichts.
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HALF-LIFE 2

Unendlich Leben, alle Waffen und noch vieles mehr: Mit unseren
Cheats zu Half-Life 2 kommen Sie garantiert nicht in Bedrangnis.

A WIREFRAMES: Mit unseren Cheats
konnen Sie den komplexen Gitterrahmen
eines Levels sichtbar machen.

Um die Cheats aktivieren zu kénnen, erstellen Sie
bei der Installation von “Half-Life 2" eine Ver-
kniipfung auf lhrem Desktop. Klicken Sie an-
schlieRend mit der rechten Maustaste drauf und
wihlen Sie im Kontextmenii “Eigenschaften” aus.
In der Zeile “Ziel” hdngen Sie jetzt die Endung
"-console” an. Je nachdem, auf welcher Festplat-
te oder in welchem Ordner Sie das Spiel instal-
liert haben, kénnte dies dann wie folgt aussehen:
"C:\Programme\Steam\Steam.exe -applaunch
220 -console”. Starten Sie jetzt das Spiel, er-
scheint bereits auf dem Titelbild die Konsole, in
der Sie zuerst (ohne die Anfiih-
rungszeichen) eingeben. Mit diesem Befehl akti-
vieren Sie die Cheat-Funktion. Nun kénnen Sie
jeden beliebigen Spielstand laden. Mit der Esc-
Taste kommen Sie zur Konsole zuriick, in der Sie
dann die Cheats eingeben diirfen.

"sv_cheats 1"

SPIELHILFEN

Folgende Cheats aktivieren verschiedenste
Mogelfunktionen. Durch erneute Eingabe lassen
sich diese wieder deaktivieren.

Unverwuidbar « e svsas seee ...god
Gordon stirbt nie: o_—
Alle Waffen und volle Munition:
Alle Gegner im Gebiet toten:
Cegner greifen nicht an: .........nota
Durch Mauern schweben: . ..
Buggy vom Himmel fallen lassen:

. buddha
. rmpulst 101
....... npc_kill

noclip

..... . ch_createjeep
Jetskl vom Hlmmel fallen lassen:

& v sia v . ch_createairboat
Angewihlte Waffe ausblenden: . . impulse 200
GRAFIKEFFEKTE
Mit einer O beziehungsweise einer 1 am Ende des
Cheats lassen sich folgende Mogeleien ein- oder
ausschalten.

Level im Gitterrahmen: . mat_wireframe 1
Objekte, die die Physik-Engine beeinflussen, im
Gitterrahmen: . .
Zeigt normale Texturen:

..... veollide_wireframe 1

mat_normalmaps 1

106 VGA www.gamesaktuell.de

A JETSKI: Sie hatten gerne ein neues
Gefahrt? Wie ware es mit diesem Jetski
oder mit einem flotten Buggy?

Zeigt Objekte mit Wolbungen: mat_normals 1
Schaltet das Bump-Mapping aus:

............ mat_fastnobump 0

ITEMS
Mit folgenden Cheats lassen sich verschiedene
Gegenstidnde in Gordons Hande legen.

Heilpaket: ... 3 give item_healthkit
Munition fiir Schrotgewehr:
give item_box_buckshot
Mumtlon fur Masrhmengewehl
. give item_box_mrounds
Mumtlon fur Scharfschutzengewehr
give item_box_sniper_rounds
Mumtlon fur 9-Millimeter-Pistole:
. give item_box_srounds
Mumtlon fur Raketenwerfer
give item_m|_grenade
Mumtlon fur alternativen Feuer-Modus
Maschinengewehr: give item_ar2_grenade
Anzug-Energie: stk ksl item_battery
Anzug: -
Combine-Sturmgewehr: . . .
Ameisenléwen-Koder:
Brechstange:
Cranaten: .
Unbekannte Waffe:
Cravitationswaffe: . g

e item_suit
weapon_ar2

. give weapon_bugbait

. give weapon_alyxgun

weapon_physcannon

9-Millimeter-Pistole: .. .. give weapon_pistol
Raketenwerfer: give weapon_rpg
Schrotgewehr: ... .. . give weapon_shotgun

Maschinengewehr: . ..... ve weapon_smg]

LEVELANWAHL
Mit folgenden Cheats lassen sich die einzelnen
Levelabschnitte bei "Half-Life 2" gezielt anwah-
len. Achtung! Diese Cheats funktionieren ledig-
lich im Hauptmenii.

KANALE
canals_01

anals_02

........... end

. d1_tempanals_02

A PHYSIK: Ein weiterer Cheat zeigt die
Gitterrahmen aller Objekte an, die von der
Physikengine beeinflusst werden konnen.

STADT

.d1_town_01

..................... d1_town_02
.............. ....d1_town_ 03
........ vve...dl_town 04

....... d1_town_05

veeuees....dl_trainstation_01
....... .. d1_trainstation 02
....... d1_trainstation_03

. d1_trainstation_05

d1_under_01
. .d1_under_ 02
..d1_under 03
. d1_under_04

......... d2_coast_01
.d2_coast_02

.d2_coast 03
..... d2_coast_04
d2_coast_04_dx60

.d2_coast_05

. d2_coast_06

. d2_coast_07

. d2_coast

GEFANGNIS
. d2_prison_
. d2_prison
. d2_prison
. d2_prison
...... d2_prison

d3 c17

.d3.c17.0
.d3_c17_06a
d3_c17_06b
d3_c17.07
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FIFA FOOTBALL 2005

Mit unseren Tipps und Tricks steht erfolgreichen Spielen in den gréB-
ten FuBballarenen dieser Welt absolut nichts mehr im Wege.

A BILD 1 Mit viel, viel Gefiihl im Finger zwirbeln Sie den Ball iiber die gegnerische Zwei-
Mann-Mauer unerreichbar fir jeden Weltklassekeeper in den Winkel des Gehauses.

SPIELZUGE

Weltweit werden Trainerherzen héher schla-
gen. Grund: In "FIFA Football 2005 fiihrt fast
ausschlieflich das von den Coaches so geliebte
Kurzpassspiel zum Tor-Erfolg. Schiisse aus der
zweiten Reihe finden nur noch selten den Weg
ins gegnerische Gehiuse. Mit einem schnellen
und gepflegten Doppelpass dagegen hebeln Sie
so manche Abwehrformation aus. Mit zwei, drei
kurzen Pdssen taucht der Kicker dann véllig frei
vor dem gegnerischen Tor auf und drischt den
Ball seelenruhig in die Maschen.

Kurzpassspielern kommt bei "FIFA Football
2005" die neue First-Touch-Steuerung zugute.
Mit dem Analog-Stick leiten Sie schon nach
wenigen Ubungseinheiten auf dem Trainingsplatz

LASSISCHER ANGRIFF

A 1: Sprinten Sie mit lhrem schnellen
Fliigelspieler die Seitenlinie entlang.
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den Ball direkt an ihren Mitspieler weiter. Die
langwierige Ballannahme gehort nun endgiiltig
der Vergangenheit an. Dadurch werden schnelle
Angriffsziige der Schliissel zum Erfolg. Mit dem
rechten Analog-Stick kontrolliert man unkompli-
ziert die Ballbehandlung der Kicker. Lassen Sie
die Bille je nach Spielsituation einfach zum Mit-
spieler abtropfen oder legen Sie sie ihm steil in
den freien Raum vor. Dazu driickt man vor der
Ballannahme den linken Analog-Stick und gibt
damit die Richtung des Ablegers vor.

Mit der First-Touch-Steuerung kénnen Sie
auch ein effektives Konterspiel aus der eigenen
Hilfte heraus aufziehen und Ihre Gegner férmlich
iiberrennen. Streuen Sie in lhr Kurzpassspiel
auch ofter mal einen gewagten Steilpass ein.

A 2: In der Mitte der gegnerischen Halfte
ziehen Sie Richtung Strafraumgrenze.

Spielt Ihr Gegeniiber mit vier Abwehrspielern auf
einer Linie, kann so mancher Steilpass im Ziel
landen - Toooor!

Setzen Sie haufiger lhren Goalgetter mit
einem manuellen Steilpass in Szene. In Verbin-
dung mit der Off-the-Ball-Steuerung hat dann so
mancher Gegner das Nachsehen.

Bietet sich die Gelegenheit fiir einen
Alleingang, driicken Sie (B, geben mit dem lin-
ken Analog-Stick die gewiinschte Richtung vor
und schon geht der Spieler auf die Reise.
Manchmal bietet sich auch ein Flanken-Angriff
iiber die AuRenbahnen an. Bei den Hereingaben
sollte man aber darauf achten, sie méglichst vom
Tor wegzuziehen, damit der Torwart die Pille
nicht wegfausten oder abfangen kann.

Verzetteln Sie sich bei Angriffen nicht in
sinnlosen Dribblings. Spielen Sie lieber ein paar
sichere, kurze Passe mit lhren Mitspielern.

In manchen Situationen sind aber auch Solo-
Dribblings ganz niitzlich. Beispielsweise dann,
wenn Sie FreistéRe in Strafraumnihe schinden
wollen. Das ist zwar nicht besonders sportlich
und fair, aber mitunter duRerst effektiv. Die vir-
tuellen Schiris entscheiden namlich recht gerne
auf FreistofR...

FREISTOSSE

Je nach fuRballerischem Kénnen haben Sie
fiir einen prazisen virtuellen Schuss mehr oder
weniger Zeit: Die Schussgenauigkeit eines David
Beckham ist nun einmal deutlich hsher als die
eines jungen Thomas Broich. Auch die Kraft des
Schusses spielt eine grofie Rolle. Je harter der
Bums, desto schneller rauscht der Schussbalken
wieder nach links — es ist also Reaktionsschnel-
ligkeit gefragt. Eine halbe Sekunde zu spit auf
den Controller gedriickt und schon geht der
Schuss in die Wolken. Bei jedem Freistof miissen
Sie sich erneut fiir eine Schusstechnik entschei-
den. Im Grunde stehen mit Innen- und AuRenrist

A 3: Passen Sie den Ball im richtigen
Moment quer zu lhrem Mittelstiirmer.



> B s e S =
A BILD 2 Bei kompakter Mauer hilft
lhnen in den meisten Fallen eine
AuBenrist-Variante weiter.

sowie Vollspann drei unterschiedliche Techniken
zur Wahl. Wichtigstes Kriterium ist neben der
Position des Balls die Stellung der gegnerischen
Mauer. Je nachdem, wie viele Mannen der Goalie
zur Abwehr bereitstellt, bieten sich verschiedene
FreistoR-Mdglichkeiten an: Bei einer Zwei-Mann-
Mauer (Bild 1) kann man das Leder mit viel Effet
mit der Innenseite um die Mauer in den Winkel
zwirbeln. Der Keeper hat dabei kaum eine
Chance, da die Mauer viel zu klein ist. Den ange-
botenen Platz sollten Sie dankbar annehmen.

Stellt der Goalie dagegen mehrere Mianner
fiir die Mauer ab, empfiehlt sich aus den Halbpo-
sitionen die eigentlich unmégliche AuRenrist-Va-
riante (Bild 2). Dazu schnippeln Sie den Ball mit
dem extremen Effet eines Roberto Carlos um die
gegnerische Mauer herum ins Torhiitereck.
Stimmt hier noch die Hirte, haben selbst Kahn,
Buffon oder Casillas fast immer das Nachsehen.
Es gibt aber auch Situationen, in denen die
Mauer véllig falsch auf dem Rasen positioniert ist
(Bild 3). In solchen Fillen kann man ruhigen
Gewissens auch den Dampfhammer auspacken
und mit dem Vollspann und wenig bis gar keinem
Effet draufhalten.

ECKSTOSSE

Die Ecken sollten Sie nach Méglichkeit auf
den kurzen Pfosten spielen und dann mit einem
kopfballstarken Spieler den Ball in den Maschen
versenken. Segelt die Pille durch den Fiinf-Me-
ter-Raum, pfliickt sie jeder halbwegs gute Keeper
sofort aus der Luft und die Chance ist vertan.
Verschaffen Sie sich mit dem linken Analog-Stick

EASPORTS

Wiederholung

A 4: Dieser legt die Kugel dann nochmals
quer und setzt lhren Mitspieler in Szene.

A BILD 3 Bei solchen Stellungsfehlern
konnen Sie den Ball mit dem Vollspann
sicher in den Winkel zimmern.

den erforderlichen Freiraum und lassen Sie sich
keinesfalls vom Abwehrspieler zur Seite dringen
— bleiben Sie standhaft!

Manchmal lohnt sich auch ein Kopfball-
Ableger zuriick auf den Eckball-Schiitzen. Dieser
steht namlich meist vollig ungedeckt an der
Strafraumkante und kann — mit etwas Gliick und
einer guten Schusstechnik — die Lederkugel auch
aus einem spitzen Winkel direkt versenken. Eine
Alternative dazu ist der erneute Versuch einer
Flanke auf die lauernden Angreifer. Dritte
Variante: Sie passen den Ball hintenherum
und bauen einen komplett
Spielzug auf.

neuen

TAKTISCHE AUSRICHTUNG
FuRball-Neulingen empfiehlt
sich immer das 4-4-2-System.
Hier spielt man aus ‘einer
sicheren Abwehr und einem
kompakten Mittelfeld her-
aus. Dabei haben Sie im Mit-
telfeld die Moglichkeit, mit
einem weiteren defensiven
Akteur die Schotten dicht zu
machen. Kicker be-
ackern in lhrem Team die Au-
Renbahnen und sorgen mit
Flanken fiir Torgefahr. Den vier-
ten Mittelfeldakteur setzt man
als Strategen hinter die beiden
Spitzen und fiittert ihn mit
guten und gezielten Pdssen.
Alternativ zu diesem System

Zwei

A 5: Im richtigen Moment gestartet, hat
der zweite Stirmer nun freie Schussbahn.

VGA

bietet sich die 4-3-3-Variante an. Wer iiber drei
starke Stiirmer verfiigt, sollte ruhig mutig angrei-
fen. Doch Obacht: Das Mittelfeld ist gerade
gegen kombinationsstarke Gegner schnell in der
Unterzahl. Defensivere Kicker finden ihr Gliick
eher im 4-2-3-1-System. Hier steht man bom-
benfest in der Abwehr und kann im Angriff
schnell mit dem Mittelfeld iiber die AuRenposi-
tionen nachriicken. Einen kopfballstarken Stiir-
mer vorausgesetzt, kann diese Fliigelzange so
manchen Gegner knacken. Letztlich hangt aber
die Wahl der Ausrichtung immer von den persén-
lichen Spielgewohnheiten ab.

KARRIERE-MODUS

Nachdem Sie sich fiir ein Team entschieden
haben, steht lhrer erfolgreichen Trainer-Lauf-
bahn eigentlich nichts mehr im Wege.

Eigentlich! Bis es aber soweit ist, miissen Sie
Ihre Elf erst einmal auf Vordermann bringen. Fiir
jeden Sieg und jedes Unentschieden gibt es Up-
grade-Punkte. Damit verbessern Sie die Kompe-
tenz Ihres Personalstabs. In den unteren Schwie-
rigkeitsstufen muss man zu Beginn der Karriere
wenig Wert legen auf die Defensive. Suchen Sie
Ihr Heil lieber in Torschiissen. In den haheren
Schwierigkeitsgraden miissen Sie aber auch die
Defensive beachten. Denn hier gehen die
Gegner natiirlich anders zu Werke. Um mit
Huub Stevens zu sprechen: "Die Null muss
stehen!” Aus einer sicheren Defensive heraus
gestalten sich Spiele gegen starkere
Gegner wesentlich einfacher. Uber-
fallartige Konter haben schon so
manchem Top-Verein Nieder-
lagen beschert. Erst wenn lhr
Team gefestigt ist, sollten
Sie Punkte in Beobachter
und Finanziers stecken. Fatal
wiire es, den Arztestab zu ver-
nachldssigen — nur fihige Weif-
kittel bringen verletzte Stars schnell
zuriick auf den Rasen.

Achten Sie bei den Spielern stets
auf Moral und Fitness. Ein miider Kicker
bringt Ihrem Team keinen Vorteil — im
Gegenteil. Génnen Sie den Spielern

ruhig mal eine Verschnaufpause und
lassen Sie die Reservekicker ran. SR

A B: Aus vollem Lauf ziehen Sie nun aus
16 Metern unhaltbar fiir den Goalie ab.
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KILLZONE

Schlachtenlarm, bleihaltige Luft und ganz viele bése Burschen: Mit
unseren Tipps kommen Sie heil durch Sonys Sci-Fi-SchieBerei.

RUCKZUG IST DIE BESTE OFFENSIVE

Anders als viele Genrevertreter erfordert
“Killzone" nicht nur einen ruhigen Abzugsfinger,
sondern auch strategisches Vorgehen. Wer
blindlings hinter die feindlichen Linien stolpert,
kann gleich seinen virtuellen Sarg bestellen.
Dementsprechend sollten Sie stets vorsichtig
durch die Levels spazieren und vor allem die Au-
gen offen halten — der nichste Helghast-Uberfall
kommt bestimmt.

AuRerdem wichtig: Die Lebenskraft lhres Re-
cken regeneriert sich in Feuerpausen automa-
tisch, also suchen clevere Ballermanner nach je-
dem Gegentreffer Deckung. Kurz abwarten und
schon schnellt der Energiebalken wieder nach
oben. Die ideale "Killzone"-Taktik ist somit die
Rein-raus-Methode: Zuerst starten Sie den Fron-
talangriff und schalten méglichst viele Bésewich-
ter aus, dann ziehen Sie sich fiir einen kurzen
Moment wieder zuriick.

DIE LEHRE VOM LEEREN MAGAZIN
Auch wenn es banal klingt: Lassen Sie sich
niemals mit leerer Wumme erwischen! Die Nach-
lade-Phasen von “Killzone"” dauern namlich der-
art lange, dass selbst Standard-Feinde in der
Zwischenzeit miihelos Kleinholz aus lhnen ma-
chen. Deshalb werfen tiichtige Soldner stets
einen Blick auf den Munitionsanzeiger: Tendiert
der Zidhler gen null, hechten Sie schnell hinter
die nachste Mauer, um dort in Ruhe frische Pa-
tronen einzusetzen. Abgemurkste Feinde hinter-
lassen iibrigens stets Munitions-Nachschub.

BOMBIGE UBERRASCHUNG

Weil sich die Helghast-Truppen besonders
gerne feige verstecken, kommt den Granaten in
"Killzone" eine besonders bedeutende Rolle zu.
Wenn Sie einen Sprengsatz werfen, lassen sich
selbst groRere Gegneransammlungen problem-
los ausrduchern - sofern Sie unsere nun folgen-
den Hinweise beherzigen: Wer seine explosiven
Mittel schnode Richtung Feind schmeifit, landet
hochstens Zufallstreffer. Stattdessen sollten Sie

A EXPLOSIV: Wer seine Augen offen halt,
entdeckt immer wieder Gasfasser - ein
Schuss, und die Dinger gehen hoch!
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A EFFEKTIV: Mit Ricos Chain Gun mussen Sie nicht einmal genau zielen - das groBkalibrige
Geschiitz maht die Helghast-Burschen erbarmungslos nieder.

per Schultertaste vorladen und die Granaten erst
kurz vor der Detonation auf ihre tédliche Reise
schicken. Beachten Sie dabei immer den Digital-
anzeiger am Sprengkdrper: Je mehr Limpchen
leuchten, desto naher riickt die Explosion!

DIE WAHL DER WAFFEN

“Killzone” besticht durch ein auRerordent-
lich vielfdltiges Wummen-Arsenal. Ego-Neulinge
werden sich an vielen Stellen fragen, welche denn
nun die beste Bewaffnung ist. Zudem kann lhr
Séldner maximal drei Knarren gleichzeitig mit
sich herumschleppen. Unsere Ubersicht zeigt
lhnen die wichtigsten Todbringer des Spiels:
Stérken, Schwichen, Besonderheiten — keine
Frage zum Thema Waffen bleibt unbeantwortet.

HELGHAST-STURMGEWEHR
Beschreibung: Die Standard-Wumme jedes
“Killzone"-Schurken iiberzeugt zwar durch ihren

A OFFENSIV: Geschiitze sollten Sie stets
so schnell wie maglich besetzen, sonst
nimmt ein Helghast hinter der Flak Platz.

raschen PatronenausstoR, ldsst aber Genauigkeit
vermissen. Im Nahkampf punktet das Schiefei-
sen mit einem verheerenden Streuschuss — das
haut selbst hartnickige Halunken um! Ebenfalls
praktisch: Weil alle Helghast-Infanteristen ein
Sturmgewehr tragen, bekommen Sie niemals Mu-
nitionsprobleme — schlieflich hinterlasst jeder
gefallene Gegner passen-
den Nachschub.

e

Prézision: mittel
Durchschlagskraft: niedrig
Nachladegeschwindigkeit: schnell
Sekundarfunktion: Streuschuss

RAKETENWERFER
Beschreibung: Der Liebling jedes Zerstérungs-
Experten eignet sich besonders gut zum Ausrdu-
chern feindlicher Vehikel. Wenn ein Panzer her-
anrattert, knacken Sie das Stahlmonster mit zwei
gezielten Raketen. Aber Vorsicht: Die Munition
fiir das Sprengwunder ist knapp und bei unsach-
gemidRer Behandlung geht
der Schuss nach hinten los.

Prazision: unnétig
Durchschlagskraft: absurd hoch
Nachladegeschwindigkeit: quilend langsam
Sekundairfunktion: keine

SCHROTFLINTE

Beschreibung: Fiir Shooter-Fans keine neue Er-
kenntnis: Mit der Schrotflinte kann man beson-
ders in engen Gingen prima aufrdumen. Weit
entfernte Widersacher verfehlt der Piisterich je-



A DEFENSIV: Clevere Killzone-Séldner zie-
hen sich bei Beschuss zuriick und rauchern
den Feind mit Granaten aus.

doch mit an Sicherheit grenzender Wahrschein-
lichkeit — zu unkontrolliert fliegen die Schrotku-
geln aus dem kurzen Lauf. Dumm auch, dass Sie
das Grofkaliber stidndig nachladen miissen — das
Magazin ist viel zu klein.

Prézision: sehr niedrig
Durchschlagskraft: hoch

Nachladegeschwindigkeit: langsam
Sekundarfunktion: Vierfachschuss

RICOS CHAIN GUN

Beschreibung: Wie die Typenbezeichnung ver-
rat, darf einzig und allein Muskelberg Rico mit der
Chain Gun hantieren. Die tragbare Flak besticht
durch ihre immens hohe Schussfrequenz, den rie-
sigen Patronenvorrat (Sie miissen niemals nachla-
den!) und brutale Zerstérungskraft. Der Haken
am Baller-Traum: Allzu wildes Schieffen quittiert
die Chain Gun mit Uberhitzung — dann stehen Sie
einige Sekunden lang

schutzlos da! «

Prizision: mittel
Durchschlagskraft: sehr hoch
Nachladegeschwindigkeit: nicht vorhanden
Sekundarfunktion: Raketenaufsatz

ISA-STURMGEWEHR

Beschreibung: Der treue Begleiter jedes ISA-
Soldaten entpuppt sich als Allrounder. So emp-
fangen Sie kleinere Einheiten mit handelsiib-
lichen Kugeln, wahrend Sie dicken Schurken-
truppen eine Salve aus dem Granatwerfer ent-
gegenschicken. Daneben besitzt das Sturmge-
wehr weder besondere Stirken noch stérende
Schwichen — eben eine echte Rundum-gliicklich-
Wumme!

Prazision: hoch
Durchschlagskraft: mittel
Nachladegeschwindigkeit: schnell
Sekundarfunktion: Cranatwerfer

WELCHE FIGUR PASST ZU MIR?
Wihrend andere Ego-Shooter einen einsamen
Helden in den Kampf gegen das Bose schicken,
wartet "Killzone” gleich mit vier Recken auf. Be-
sonders in den spateren der insgesamt iiber 30
Missionen beeinflusst Ihre Charakterwahl den
Spielverlauf mageblich. Unsere Figurenparade
zeigt lhnen, wie sich die Mitglieder des Polygon-
Quartetts voneinander unterscheiden.

sewichter den Uberlaufer. Zudem spaziert der
Spionage-Experte unbehelligt durch Laserfallen
und erreicht so Levelbereiche, die den drei
Kollegen verschlossen bleiben.

LUGER
Ceeignet fiir: den
unauffilligen Zocker
Spezialfahigkeit: klettert an
Seilen empor

Lauftempo: schnell
Eigenschaften: Die einzige Dame
unter den “Killzone"-Protagonisten
gibt sich betont menschenscheu.
Schleichen, Tarnen, Taduschen — das
sind Lugers Fahigkeiten. Im Anzug der
Stealth-Amazone sollten Sie stets nach
schmalen Durchgidngen und Seilen
Ausschau halten — an diesen Stellen
kommt ndmlich nur Luger weiter! Der
Nachteil des Prachtweibs: Schon nach wenigen
Treffern segnet die Lady das Zeitliche.

A SPEKULATIV: Das Kampfmesser sollten
Sie nur in Notfallen ziicken - in den meisten

Fallen niitzt die Klinge nur wenig.

RICO

Geeignet_fiir: den zerstorerischen
Zocker
Spezialfihigkeit:
trégt die grandiose
Chain Gun
Lauftempo: lahm
Eigenschaften: Ein Bér von einem
Mann - so ldsst sich Rico trefflich
beschreiben. Was dem Kraftprotz
an Agilitit und Hirnschmalz fehlt,
gleicht er durch seine Offensiv-
kraft wieder aus. Mister Muskel
steckt auRerdem wesentlich mehr Gegentreffer
weg als seine drei Kumpane.

TEMPLAR

Geeignet fiir: den durchschnitt-
lichen Zocker
Spezialfihigkeit: keine
Lauftempo: mittel
Eigenschaften: Fiir Einstei-
ger sollte Templar die erste
Wahl sein. Der tapfere Soldat
verfiigt ndmlich iiber ausgewogene
Fahigkeiten: mittlere Widerstands-
kraft, mittlere Laufgeschwindigkeit,
Energie-Regeneration -
nicht eine Spezialfahigkeit kann der
Allrounder vorweisen. Trotzdem ist
Templar unser Charakter-Tipp fiir alle
“Killzone"-Neulinge! Erst spater sollten
Sie sich an die anderen Figuren heran-
wagen — besonders Luger gehort nur in die
Hande echter Shooter-Profis! TK

HAKHA

Geeignet fiir: den hinterhiltigen
Zocker

Spezialfahigkeit: iiber- /
windet Laserfallen )
Lauftempo: mittel
Eigenschaften: Als ehemaliger
Helghast-Séldner kann der kahl-
kopfige Hakha unbemerkt hin-
ter die feindlichen Linien gelan- |

mittlere

gen — erst bei ndherer Be-
trachtung erkennen die B&-

A AGGRESSIV: So nah sollten Sie sich nur selten an die Helghast-Séldner heranwagen - das
Symbol am unteren Bildrand zeigt, dass Ihr Held eine Nahkampfattacke ausfithren kann.
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NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

Rasen ohne Reue, aber mit Verstand: Unsere Expertentipps machen Sie
garantiert zum neuen BleifuBkénig von Bayview City.

TUNING FUR EINSTEIGER
TURBO

Was aussieht wie ein Balkendiagramm von
der Bundestagswahl, entpuppt sich bei niherer
Betrachtung als Turbo-Einsteller. Mit den verti-
kalen Balken legen Sie fest, wann der Turbolader
ziinden und wie stark er bei bestimmten Dreh-
zahlen arbeiten soll. Unser Tipp: Achten Sie dar-
auf, dass der Tempo-Bolzer nicht zu friih akti-
viert wird — sonst haut Sie der plotzliche PS-
Uberschuss in Kurven aus der Bahn.

NITRO

Die Lachgas-Einspritzung lhrer rasenden Kis-
te ldsst sich stufenlos verstellen. Entweder Sie
schieben den Balken in Richtung “Power” (dann
féllt der Temposchub kurz, aber heftig aus) oder
Sie entscheiden sich fiir einen linger anhalten-
den, dafiir jedoch weniger imposanten Ge-
schwindigkeits-Boost. Unser Rat: Drehen Sie den
Regler auf "Power” und iiberholen Sie die Gegner
so auf der Zielgeraden.

REIFEN UND BREMSEN

Die Haftung der Gummiwalzen sollten Sie
grundsatzlich bis zum Anschlag hochdrehen.
Dann fahrt Ihr Schlitten wie auf Schienen durch
die Kurven. Wesentlich diffiziler verhilt es sich
mit der Bremsbalance: Verlagern Sie den Schwer-
punkt der Tempostopper nach vorne, bleibt die
Kiste beim Verzogern deutlich stabiler. Blockie-
ren bei dieser frontlastigen Einstellung allerdings
die Rader, rutschen Sie ohnmichtig geradeaus.
Wer die Bremsbalance hingegen auf die Hinterra-

Performance Tuning

&

® defauit ® Zuriick

A KOMPLIZIERTES DIAGRAMM, simple
Auswirkung: Einzig mit dem unteren Balken
manipuliert ihr den Nitro-AusstoB.

der konzentriert, muss mit heftigem Schwanzeln
im Heckbereich rechnen — dann wird lhre Karre
absolut unberechenbar!

AERODYNAMIK

Um Missverstandnisse auszuschlieRen: Das
Wartchen "Abtrieb” steht fiir den Anpressdruck
eines Wagens. Je mehr Abtrieb Sie also einstel-
len, desto starker wird lhr Nobelhobel auf den
Asphalt gedriickt. Justieren Sie die Spoiler immer
dem jeweiligen Kurs entsprechend. Enges
Kurvengeschlingel ruft nach viel Abtrieb, lange
Geraden hingegen erfordern weniger Spoiler —
schliellich wollen Sie hohe Endgeschwindig-
keiten erreichen.

GETRIEBE
Hier jonglieren Sie mit der Ubersetzung lhrer
Gangschaltung. Die farbigen Balken geben an,

y 4

Turbo

® Max

® Minin

(/]
0 1
UPM (x1000)

6 7 8 9

% Reset to default ® Zuriick

A TURBO-TUNING: In unserem Beispiel setzt der Tempobolzer erst ab 3.000
Umdrehungen ein, was an dem blauen, vertikalen Balken zu sehen ist.
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A AERODYNAMIK-TUNING: Hier stellen
Sie den Anpressdruck fiir Front- und
Heckspoiler ein - bloB keine Experimente!

wann etwa vom zweiten in den dritten Gang ge-
schaltet werden muss. Prinzipiell gilt: Auf kurvi-
gen Strecken (wie etwa den Street-X-Etappen)
ist eine kurze Ubersetzung von Vorteil, denn mit
ihr kénnen Sie schneller aus Kurven heraus
beschleunigen. Fiir Hochgeschwindigkeits-Kurse
stellen clevere Raser die Ginge eher “lang” ein.

FAHRWERK

Der komplizierteste Teil des Tunings findet
sich unter der Rubrik "Fahrwerk”. Ob Tieferle-
gung, Lenkradsturz oder Federung — jedes Ele-
ment ldsst sich justieren. Wir beschrinken uns
wegen der Fiille an Moglichkeiten jedoch auf die
entscheidenden Details. Schauen Sie sich die Be-
schaffenheit der Rennstrecke an: Ist der Kurs
eben und mit schnellen Kurven gespickt, legen
Sie lhre Karre tiefer, drehen den Lenkradsturz
nach oben und setzen auf eine harte Federung.

Fiir wellige Kurse nutzen Sie die gegenteilige
Einstellung: Sturz zuriick, Federung weicher und
den Abstand zum Boden vergrofRern.

ELEKTRONIK

Ahnlich wie beim Turbo stellen Sie hier
anhand eines Diagramms das Drehmoment ein.
Als Faustregel gilt: Winklige Kurse erfordern viel
Drehmoment in den unteren Segmenten, wah-
rend Highspeed-Etappen von mehr Power im
oberen Sektor profitieren.

A CHIP-TUNING: Die roten Balken sind der
Spielraum zur Elektronik-Justage.



A AUGEN AUF! Uberall in der Stadt war-
ten Abkiirzungen wie dieser Schotterweg.

DIE VE
GARAGE

Der schnode Autostellplatz ist lhre Schalt-
zentrale. Hier tauschen Sie die aktuelle Nobelka-

rosse gegen ein anderes (bereits gekauftes) Mo-
dell aus, dndern die Zusammenstellung der diver-
sen Tuning-Teile oder machen auf der angren-
zenden Teststrecke einen Performance-Check
Auflerdem hangen im Schrank alle erspielten
DVD- beziehungsweise Magazin-Cover sowie
eine Auflistung lhrer momentan (hoffentlich)
zahlenden Sponsoren.

AUTOHANDLER

Uberraschung! Beim Autohandler wird mit
Autos gehandelt! Allerdings hat nicht jeder Laden
dieselben Modelle im Sortiment. Sondieren Sie
also das jeweilige Angebot und wiegen Sie die
Attribute samtlicher Hubraum-Miihlen sorgfiltig
gegeneinander ab. Gut Ding will Weile haben.

KAROSSERIE-SHOP

Neue Spoiler gefillig? Der Karosserie-Kra-
mer bietet ein wahres Fiillhorn an frischen Blech-
teilen fiir lhren Untersatz feil. Von schnittigen
Dachaufbauten iiber Seitenschiirzen bis hin zu
Motorhauben reicht das betont prollige Ange-
bot. So wird aus lhrem miiden Familienflitzer im
Handumdrehen ein echter Hingucker.

SPEZIALTEILE-SHOP

Fiir ihr etwas ausgefalleneres Sortiment sind
die Spezialteile-Shops bekannt. Sie brauchen ein
Hydrauliksystem, damit lhre Kiste albern hiipft?
Sie wollen wuchtige Fliigeltiiren, damit schon
beim Einsteigen PS-Feeling aufkommt? Sie wiin-
schen sich eine Stereoanlage mit Trommelfell-
feindlicher Durchschlagskraft? Alles hier erhilt-
lich! Diese Spierenzchen machen zwar fahrerisch

A ZIELGERICHTET: Wer sich verféhrt,
aktiviert das praktische Navi-System.

== Garage
B Autohandler
Karosserie-Shop

B Spezialteile-Shop
B Lack- & Dekor-Shop
Tuning-Shop

wenig bis iiberhaupt keinen Sinn, verbessern
aber drastisch die Sternewertung lhrer Karre.
Und schliellich werden Sie nur bei entsprechen-
dem Aufmotz-Level zu den coolsten Wett-
bewerben eingeladen.

LACK- & DEKOR-SHOP
Wie der Name bereits sagt, geht's im
Lack- & Dekor-Shop um optischen Fein-
schliff. Perlglanzlack, Auspuffblenden, Vinyl-
Designs, Autoglasfolien, Neonréhren, fette
Aufkleber - die Liste der Verschone-
rungs-Optionen ist nahezu endlos.

TUNING-SHOP

Willst du den Wettbewerb ge-
winnen, muss die Leistung deines
Motors stimmen. Weil dieses tradi-

bei “Need for Speed: Underground 2"
zum Tragen kommt, ist der Tuning-
Shop so etwas wie die zweite Hei-
mat illegaler StraRenraser. Ob
Lachgas-Einspritzung, Leichtbau-
fahrwerk oder Turbolader — was
lhrer Kiste Beine macht, geht
garantiert hier iiber die
Ladentheke. TK
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Am hinferen-Rand-der beiden Basen befinden sich Spalten
im Boden, die von oben nicht sehr gut sichtbar sind (Bild 1).
Von unten fiihrt dort jeweils ein Gravitationslift nach oben.
Verteidiger sollten auf diesen Hintereingang zurBasis achten.

Das Areal ist zwar sehr klein, aber da Farbgestaltung und
Aufbau kaum Anhaltspunkte bieten, findet man sich nicht
leicht zurecht. Lernen Sie, welche Rampe wo hinfiihrt.

Achten Sie auf die ,Weltraum-Kisten“ die tberall
herumstehen, denn diese fliegen moglicherweise in die Luft
— das kann auch durchaus von Vorteil fiir Sie sein.

W wgp,u.. gl DN (R
) | &’;?’ TRy .
7 . a
GEGENDE

‘ 7Fahrzeiugg 7:7
Gebiete

Empfohlene Spieler
Empfohlene Spielvarianten

Tipps

O Aus dem Fenster der Station sehen Sie auf der einen
Seite den Mond, und auf der anderen Seite die Erde. Dieser
Ausblick hilft lhnen bei der Orientierung.

O Auch durch das Fenster kommen Sie zu den Basen.
Springen Sie drauBen auf die Mauer und von dort auf den
Balkon (Bild 2). Den Container auf der einen Seite kénnen
Sie ebenfalls als Plattform benutzen.

O Ganz oben im Zentrum der Basis befindet sich ein
Partikelschwert. Um es zu erreichen, miissen Sie allerdings
Uber die Plattform in der Mitte laufen, die keine Deckung bietet.

O In Team-Spielen (wie KUDF und Anriff) sollte einer der
Spieler eine Waffe mit groBer Reichweite tragen, zum Beispiel ein
Kampfgewehr oder ein Scharfschiizengewehr, mit denen man aus
der Basis heraus weiter entfernte Ziele trifft.

MITTSCHIFFS

4-6

[ Showdown, 2-Flaggen KUDF,
Territorien, Moloch

| keinéi
1. Zentrale, 2. Planetendeck,
3. Mondd., 4. Batterien, 5. Gang

Januar 2005




VGA AusBLICK
IM NACHSTEN HEFT...
AB 19. JANUAR AM KIOSK!

Battlefield 2 -

PC-VOLLVERSION

'I‘mn l

COVERT 0ps

ESSENTIALS

DER
TAKTIK-SHOOTER-HIT
AUF DER HEFT-CD

8 st ama

A RUMBLE IN LONDON: In der englischen Hauptstadt treffen wir die Entwickler zu A RAINBOW SIX - COVERT OPS:
einer ziinftigen LAN-Session und léchern sie in den Pausen mit vielen Fragen. Den fulminanten Taktik-Shooter finden

R Sie nachsten Monat auf der VGA-Disc!
Resident Evnl 4 OE Rambow Six 4 ae]_p D¢

JETZT NEU:

Videos von aktuellen
Top-Spielen!

A GENIAL: GameCube-Fans erleben in

A NEU: In Montreal begleiten wir fir Sie
Kiirze eine Horror-Revolution erster Giite! die Spezialeinheit beim neuesten Auftrag.

AUSSERDEM IM HEFT:
Splinter Cell 3: Chaos Theory

SPECIAL! "Snake? Nein, ich bin der wahre Top-Agent!"

Sony PSP

SPECIAL! Das U.S.-Gerat und die ersten Games im Praxistest!

Jetzt bequem zu Hause lesen

The Legend of Zelda: Jahresabo fiir nur € 20,40
ke i : 1
Four Swords Adventures R 01808909088 iensam

TEST! SpielspaB x 4 - Nintendos Mehrspieler-Granate im Test!

116 VGA www.gamesaktuell.de
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FUR PLAYSTATION®2!
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SOUNDTRACK ERHALTLICH BEI INTERSCOPE RECORDS
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© 2004 Rockstar Games, In. Rockstar Games, Rockstar North, the R logo, Grand Thet Auto and the Grond Theft Auto logo are trodemarks ond)/or registered trademarks of Take-Two Interaciive Software. *PlayStafion” and the “PS* Family logo are registered trodemarks of Sony Computer Entertoinment |
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